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Prologo

Bienvenido/a

Le damos la bienvenida a Primeros pasos con Ubuntu, una guia intro-
ductoria escrita para ayudar a los usuarios nuevos a empezar con Ubuntu.
Nuestro objetivo es cubrir los conceptos basicos de Ubuntu (como la

instalacion y el uso del escritorio) asi como la gestion del hardware y el
software, trabajar con la linea de 6rdenes y la seguridad. Hemos disefiado
esta guia para que sea facil de seguir, con instrucciones paso a paso y
muchas capturas de pantalla, permitiéndole descubrir el potencial de su
nuevo sistema Ubuntu.

Canonical libera nuevas versiones de Ubuntu cada seis meses. Cada
cuarta version es una version denominada de soporte a largo plazo (LTs,
del inglés «Long Term Support»). A cada version liberada de Ubuntu
se le asigna un niimero consistente en el afio y mes de la emision, y un
nombre en clave consistente en un adjetivo y un animal (en inglés). Los
nombres en clave siguen un orden alfanumérico consecutivo, permitiendo
de una forma sencilla conocer qué version es la mas moderna. Ubuntu
13.10 (de nombre en clave «Saucy Salamander», cola anillada ansioso) se
considera una versiéon normal y sera soportada por Canonical con parches
y actualizaciones durante nueve meses. La versiéon LTS mas reciente es
la 12.04 («Precise Pangolin», pangolin preciso) y tendra soporte durante
cinco afios (hasta abril de 2017). Cuando se libere una nueva versién de
Ubuntu se incorporaran las actualizaciones y cambios en esta guia y se
dejara disponible una nueva versién en http://www.ubuntu-manual.org
(en inglés).

Primeros pasos con Ubuntu 13.10 no pretende ser un manual de ins-
trucciones completo. Es més una guia rapida que le permitira realizar las
tareas necesarias con su equipo de una forma sencilla, sin preocuparse
por los detalles técnicos. Ubuntu 13.10 incorpora muchas caracteristicas
nuevas y mejoradas, como nuevos iconos (algunos de ellos dindmicos),
mas opciones para ajustar la apariencia, menus integrados localmente o
los ambitos inteligentes, por citar algunas. Con la ayuda de esta guia, no
deberia llevarle mucho tiempo a un nuevo usuario acostumbrarse al en-
torno de escritorio Unity. Unity incluye el lanzador, el tablero, el HUD, los
indicadores y un sistema de notificaciéon (osp). Todas esas caracteristicas
se explican en esta guia.

Para informacién més detallada sobre cualquier aspecto del escritorio
de Ubuntu, visite la «Guia de Ubuntu Desktop», que se puede obtener de
cualquiera de las siguientes maneras:

» en el tablero, escriba ayuda.

» en el area de indicadores, haga clic en Indicador de sesion » Ayuda de
Ubuntu.

» vaya a https://help.ubuntu.com, Ubuntu 13.10 » Ayuda Ubuntu Desk-
top.

Existen muchos y excelentes recursos disponibles en Internet. Por
ejemplo, en https://help.ubuntu.com encontrara documentacion sobre la

instalacién y uso de Ubuntu. En los foros de Ubuntu (http://ubuntuforums.

org) y Ask Ubuntu (http://askubuntu.com) encontrara respuesta a muchas
preguntas relacionadas con Ubuntu.
Si algo no esta cubierto en este manual, es probable que encuentre

Puede encontrar mas informacién sobre la
documentacién en linea de Ubuntu y del
sistema en el Capitulo 8: Aprender mas.


http://www.ubuntu-manual.org
https://help.ubuntu.com
https://help.ubuntu.com
http://ubuntuforums.org
http://ubuntuforums.org
http://askubuntu.com
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la informacién que esta buscando en uno de esos lugares. Nosotros nos
esforzaremos al maximo para incluir enlaces a una ayuda més detallada
siempre que sea posible.

Filosofia Ubuntu

El término «Ubuntu» es un concepto africano tradicional que se ori-
giné de las lenguas bantt del sur de Africa. Se puede describir como una
manera de conectar con los demas, viviendo en una comunidad global
donde sus acciones afectan toda la humanidad. Ubuntu es mas que solo
un sistema operativo: es una comunidad de personas que se unen volun-

tariamente para colaborar en un proyecto internacional de software con el

objetivo de entregar la mejor experiencia de usuario posible.

La promesa de Ubuntu

» Ubuntu siempre sera gratuito, junto con sus versiones empresariales y
actualizaciones de seguridad periddicas.

» Ubuntu viene con soporte comercial completo por Canonical y cientos
de compaiiias de todo el mundo.

» Ubuntu proporciona las mejores traducciones y caracteristicas de
accesibilidad que la comunidad del software libre puede ofrecer.

» Las aplicaciones principales de Ubuntu son todas libres y de coédigo
abierto. Queremos que pueda usar software libre y de codigo abierto,
mejorarlo y compartirlo.

Una breve historia de Ubuntu

Ubuntu fue concebido en 2004 por Mark Shuttleworth, un exitoso
emprendedor sudafricano, y su compaiiia Canonical. Shuttleworth reco-
nocio6 la potencia de Linux y del cédigo abierto, pero se dio cuenta de las
debilidades que impedian que su uso se generalizase.

Shuttleworth estableci6 claras intenciones de abordar estas debilidades
y crear un sistema que fuera facil de usar, completamente libre (consulte
el Capitulo 8: Aprender mas para conocer la definicién completa de «li-
bre»), y que pudiera competir con otros sistemas operativos populares.
Tomando Debian como sistema base, Shuttleworth inici6 el desarrollo de
Ubuntu. Utilizando sus propios fondos al principio, se prensaron cps de
instalacion y se enviaron por todo el mundo, sin costo para los destinata-
rios. Ubuntu se expandi6 rapidamente, creciendo su comunidad de igual
manera, y pronto se convirtié Ubuntu en la distribucion Linux disponible
mas popular.

Con mas gente que nunca trabajando en el proyecto, sus caracteristicas
fundamentales y el soporte de hardware continia mejorando, habiendo
obtenido Ubuntu la atencién de grandes organizaciones de todo el mundo.

Aunque las grandes organizaciones suelen encontrar util pagar por
servicios de soporte, Shuttleworth ha prometido que el sistema operativo
de escritorio Ubuntu sera siempre gratuito. Se estima que Ubuntu esta
instalado en el 2% de los equipos del mundo. Esto equivale a decenas de
millones de usuarios en todo el mundo, y sigue creciendo cada afio. Como
el registro no es obligatorio, el porcentaje de usuarios de Ubuntu debe ser
tomado como una estimacion.

La gente a veces se pregunta como se pro-
nuncia Ubuntu. Las us se pronuncian como en
espafol.

Para conocer mas sobre Canonical, visite
http://www.canonical.com.

Debian es un sistema operativo Linux en el
cual se basa Ubuntu. Para mas informacién
visite http://www.debian.org/.

Para informacién acerca de Ubuntu Server
Edition, y cémo puede usarlo en su empresa,
visite http://www.ubuntu.com/business/
server/overview.


http://www.canonical.com
http://www.debian.org/
http://www.ubuntu.com/business/server/overview
http://www.ubuntu.com/business/server/overview
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¢{Qué es Linux?

Ubuntu esta construido sobre la base de Linux, que es miembro de la
familia Unix. Unix es uno de los mas viejos tipos de sistemas operativos
y, junto con Linux, ha proporcionado la fiabilidad y la seguridad en apli-
caciones profesionales desde hace casi medio siglo. Muchos servidores
de todo el mundo que almacenan los datos de los sitios web populares
(como YouTube y Google) corren sobre alguna variante de Linux o Unix.
El popular sistema Android para teléfonos inteligentes es una variante de
Linux; los modernos equipos integrados en los coches normalmente co-
rren sobre Linux. Incluso Mac os x se basa en Unix. El «kernel» de Linux
se describe mejor como el ntcleo, o casi el cerebro, del sistema operativo
Ubuntu.

El «kernel» de Linux es el controlador del sistema operativo; es el
responsable de asignar la memoria y el tiempo del procesador. También
se puede definir como el programa que gestiona todas y cada una de las
aplicaciones del equipo.

Mientras los modernos Entorno de escritorios graficos han reempla-
zado generalmente a las antiguas interfaces de linea de 6rdenes, estas
pueden ser todavia una manera rapida y eficiente de ejecutar muchas
tareas. Para méas informacion consulte Capitulo 6: Temas avanzados y
Capitulo 2: El escritorio de Ubuntu para conocer mas acerca de GNOME y
otros entornos de escritorio.

Linux fue disefiado desde la base con la seguridad y la compatibilidad
del hardware en mente, y es actualmente uno de los sistemas operativos
basados en Unix mas populares. Uno de los beneficios de Linux es que
es increiblemente flexible y puede ser configurado para funcionar en ca-
si cualquier dispositivo, desde los mas pequefios micro-ordenadores y
teléfonos moviles hasta los mas grandes superordenadores. Unix estaba
completamente basado en linea de 6rdenes hasta que las interfaces grafi-
cas de usuario (I1GUs) surgieron en 1973 (en comparacion, Apple saco su
Mac os diez anos maés tarde y Microsoft public6 Windows 1.0 en 1985).

Las primeras 16Us eran dificiles de configurar, toscas y usadas general-
mente solo por programadores experimentados. Sin embargo, en la pasada
década, las interfaces graficas de usuario han mejorado en usabilidad, fia-
bilidad y apariencia. Ubuntu es solo uno de las muchas distribuciones de

Linux. Para saber mas acerca de las distribuciones de
Linux, vaya al Capitulo 8: Aprender mas.

¢Es Ubuntu adecuado para usted?

Los usuarios nuevos de Ubuntu pueden encontrar que se necesita algin
tiempo para sentirse comodos cuando se prueba un nuevo sistema ope-
rativo. Sin duda notara muchas similitudes tanto con Microsoft Windows
como con Mac os X, pero también algunas diferencias. Los usuarios proce-
dentes de Mac os x tienen méas probabilidades de reconocer las semejanzas
debido al hecho de que tanto Mac os x como Ubuntu se originaron a partir
de Unix. El entorno Unity, el predeterminado en Ubuntu, es un concepto
completamente nuevo, que necesita cierta exploracién para llegar a acos-
tumbrarse a él. Véase el Capitulo 2: El escritorio de Ubuntu para obtener
mas informacién sobre el entorno Unity.

Antes de decidir si Ubuntu es o no adecuado para usted, le recomenda-
mos que se dé un tiempo para acostumbrarse a la forma de hacer las cosas
en Ubuntu. Deberia esperar encontrar que algunas cosas son diferentes
a lo que esta acostumbrado. También sugerimos que tenga en cuenta lo
siguiente:

Ubuntu se basa en la comunidad. Es decir, Ubuntu esta desarrollado, es-
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crito, y mantenido por la comunidad. Debido a esto, es probable que
no tenga disponible soporte en su tienda local de informética. Afortu-
nadamente, la comunidad Ubuntu esta aqui para ayudar. Hay muchos
articulos, guias y manuales disponibles, asi como usuarios en diver-
sos foros de Internet y salas de conversacion («Internet Relay Chat»,
IRC) que estan dispuestos a ayudar a los principiantes. Adicionalmen-
te, cerca del final de esta guia, se incluye un capitulo de solucion de
problemas: Capitulo 7: Resolucion de problemas.

Muchas aplicaciones disefiadas para Microsoft Windows o para Mac os x
no funcionaran en Ubuntu. Para la inmensa mayoria de las tareas in-
formaticas diarias, encontrara una alternativa adecuada en Ubuntu.
No obstante, muchas aplicaciones profesionales (como Adobe Creative
Suite) no han sido desarrolladas para funcionar en Ubuntu. Si depen-
de de software comercial que no es compatible con Ubuntu, pero ain
asi, todavia quiere probar Ubuntu, podria considerar el arranque dual.
Por otra parte, algunas aplicaciones desarrolladas para Windows fun-
cionaran en Ubuntu mediante un programa llamado Wine. Para més
informacién sobre Wine, vea a Capitulo 6: Temas avanzados.

Muchos juegos comerciales no correran en Ubuntu. Si es un jugador habi-
tual, entonces es posible que Ubuntu no sea para usted. Los desarrolla-
dores de juegos usualmente los disefian para un gran mercado. Debido
a que el mercado de Ubuntu no es tan importante como el de Micro-
soft Windows o Mac os x de Apple, existen menos desarrolladores de
juegos que dediquen recursos a hacer que sus juegos sean compatibles
con Linux. Si solo juega de ocasionalmente, existen muchos juegos
de alta calidad que se pueden instalar facilmente mediante el Centro
de software de Ubuntu. También hay muchos juegos disponibles en
http://store.steampowered.com/browse/linux/.

Detalles de contacto

Muchas personas han contribuido con su tiempo a este proyecto. Si
observa algun error, o piensa que hemos olvidado algo, no dude en con-
tactar con nosotros. Hacemos todo lo posible para asegurarnos de que este
manual esté actualizado y sea informativo y profesional. Nuestros datos
de contacto son los siguientes:

» Pagina web: http://www.ubuntu-manual.org/

» Comentarios del lector: feedback@ubuntu-manual.org

» IRC: #ubuntu-manual en irc.freenode.net

» Informes de errores: https://bugs.launchpad.net/ubuntu-manual/
+filebug

» Lista de correo: ubuntu-manual@lists.launchpad.net

Acerca del equipo

Nuestro proyecto es un esfuerzo voluntario de cédigo abierto para
crear y mantener documentacién de calidad para Ubuntu y sus derivados.

¢{Quiere ayudar?

Estamos siempre buscando gente con talento para trabajar con no-
sotros, y debido a la magnitud del proyecto tenemos la suerte de poder
satisfacer un amplio conjunto de habilidades:

» Autores y editores

Para saber mas acerca del arranque dual (ins-
talar Ubuntu junto a otro sistema operativo),
véase el Capitulo 1: Instalacién.

Consulte Capitulo 5: Gestion de software para
saber mas sobre el Centro de software de
Ubuntu.


http://store.steampowered.com/browse/linux/
http://www.ubuntu-manual.org/
mailto:feedback@ubuntu-manual.org
irc.freenode.net
https://bugs.launchpad.net/ubuntu-manual/+filebug
https://bugs.launchpad.net/ubuntu-manual/+filebug
mailto:ubuntu-manual@lists.launchpad.net
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» Programadores (Python o TgX)

» Disefiadores de interfaces de usuario

» Disefiadores de iconos y titulos de pagina
» Organizadores de eventos e ideas

» Examinadores

» Disefiadores y desarrolladores web

» Traductores y capturadores de pantalla

» Informes y clasificacion de errores

Para encontrar como empezar a ayudar, visite http://ubuntu-manual.
org/getinvolved.

Convenciones usadas en este manual
Las siguientes convenciones de tipografia se usan en este manual:

» Los nombres de los botones, los elementos de los ment y otros elemen-
tos de la 1GU aparecen en negrita.

» Las secuencias de los mendus a veces aparecen como Archivo » Guardar
como..., lo que significa: «elija el mend Archivo, luego elija la orden
Guardar como...».

» Seusaun tipo de letra de anchura fija para el texto que escribe
en el equipo, el que el equipo devuelve (como en el terminal), y para los
atajos de teclado.


http://ubuntu-manual.org/getinvolved
http://ubuntu-manual.org/getinvolved




1 Instalacion

Obtener Ubuntu

Antes de que pueda iniciarse con Ubuntu, necesitara obtener una copia
de la imagen de instalacién de Ubuntu para DvD o USB. A continuacion se
describen algunas opciones para hacerlo.

Requerimientos minimos del sistema

Sino esta seguro de si funcionara en su equipo, el Live DVD es una
muy buena manera de probarlo antes. A continuacién se muestra una lista
de las especificaciones de hardware que su equipo deberia cumplir como
requisitos minimos.

» Procesador x86 a 1 GHz (Pentium 4 o superior)

» 1 GB de memoria (RAM)

» 5 GB de espacio en disco (se recomiendan 15 GB por lo menos)

» Tarjeta de video capaz de admitir una resolucién de 1024x768

» Soporte de audio

» Una conexion a Internet (altamente recomendada, pero no necesaria)

Descargar Ubuntu

La forma més comun y sencilla de obtener Ubuntu es descargar la
imagen del pvDp de Ubuntu directamente desde http://www.ubuntu.com/
download. Elija cémo usara Ubuntu:

» Descargandolo e instalandolo.
» Probandolo desde un pvD o un dispositivo USB

Descargar e instalar o probar desde un DVD o un dispositivo USB

Para descargar e instalar, o probar desde un pvD o dispositivo UsB, selec-
cione si necesita la version de 32 bits o 64 bits (se recomienda la de 32 bits
para la mayoria de usuarios), y luego presione «Iniciar descarga».

32 bits frente a 64 bits

Ubuntu y sus derivados estan disponibles en dos versiones: 32 bits y
64 bits. Esta diferencia se refiere a la forma en que los equipos procesan
la informacién. Los equipos que soportan software de 64 bits son capaces
de procesar mas informacién que los que ejecutan software de 32 bits; sin
embargo, los sistemas de 64 bits requieren mas memoria para poder hacer-
lo. De todas formas, estos equipos tienen mejor rendimiento ejecutando
software de 64 bits.

» Si su equipo tiene un procesador de 64 bit, instale la version de 64 bit.
» Si su equipo es antiguo, un netbook o no sabe el tipo de procesador que
utiliza, instale la version de 32 bits.

Si su equipo tiene un procesador de 64 bits, seleccione la opcién «64
bits» antes de pulsar sobre «Iniciar descarga».

Muchas companias (como Dell y System76)
venden equipos con Ubuntu preinstalado. Si
ya tiene Ubuntu instalado en su equipo, puede
pasar al Capitulo 2: El escritorio de Ubuntu.

32 bits y 64 bits son tipos de arquitecturas
de procesadores. La mayoria de los equipos
nuevos tienen un procesador que soporta 64
bits.


http://www.ubuntu.com/download
http://www.ubuntu.com/download
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Descargar Ubuntu como un torrent

Cuando se lanza una nueva version de Ubuntu, los servidores de des-
carga se pueden quedar «atascados» por el gran numero de personas que
intentan descargar o actualizar Ubuntu al mismo tiempo. Si esta familia-
rizado con el uso de torrents, puede descargar el archivo torrent pulsando
sobre «Alternative downloads» (descargas alternativas), y luego en «Bit-
Torrent download» (descarga BitTorrent). Descargando mediante torrent
puede mejorar su velocidad de descarga, y también ayudara a difundir
Ubuntu a otros usuarios alrededor del mundo.

Grabar laimagen de DVD

Una vez que la descarga esté completa, encontrara un archivo llamado
ubuntu-13.10-desktop-i386.iso o similar (i386 aqui el nombre del archivo
se refiere a la version de 32 bits. Si ha descargado la version de 64 bits,
el archivo contendra amdéy). Este archivo es una imagen del pvD, una
instantanea del contenido de un DvD, que necesitara grabar en un pvp.

Crear un dispositivo USB arrancable

Si su pc es capaz de arrancar desde una memoria UsB, puede que pre-
fiera emplear una en lugar de grabar un pvp. Baje hasta «Quemar un pvp
o crear una unidad USB», seleccione DVD o unidad UsB, escoja el sistema
operativo que esté usando para crear la unidad uss, y pulse sobre Mués-
treme como. Si selecciona la opcién «Unidad de UsB», su instalacion se
ejecutara desde la memoria UsB. En este caso, las referencias al Live pvDp,
se referiran a la memoria USB.

Probar Ubuntu

El pvp de Ubuntu y la memoria usB no funcionan solo como medios de
instalacion, sino que también le permiten probar Ubuntu sin que su equi-
po se vea afectado por los cambios que realice, al correr todo el sistema
operativo desde el DvD o la memoria USB.

El equipo lee la informacién del pvDp a una velocidad mucho menor
que cuando la lee desde el disco duro. Ejecutar Ubuntu desde el Live
DVD también consume una gran parte de la memoria del equipo, la cual
normalmente estaria disponible para las aplicaciones cuando Ubuntu
corre desde el disco duro. La experiencia con el Live DvD/USB sera, por
lo tanto, algo mas lenta que cuando Ubuntu esta realmente instalado en
su equipo. Ejecutar Ubuntu desde el DvD/UsB es una excelente forma de
probar las aplicaciones por defecto, navegar por Internet, y obtener una
impresion general de este sistema operativo. También es util para probar
que el hardware de su equipo funciona correctamente en Ubuntu y que no
existen problemas importantes de compatibilidad.

Para probar Ubuntu usando el Live bvD/UsB, inserte el bvDd de Ubuntu
en el lector de DVD, o conecte la memoria USB y reinicie el equipo.

Después de que el equipo encuentre el Live DVD/USB, y tras una rapida
pantalla de carga, se le presentar4 la pantalla de «Bienvenida». Seleccione
el idioma de la lista de la izquierda, y pulse luego el boton etiquetado
como Probar Ubuntu. Ubuntu arrancara entonces, corriendo directamente
desde el Live DVD/USB.

Una vez que Ubuntu esté en marcha, vera el escritorio predeterminado.
Mas adelante, en el Capitulo 2: El escritorio de Ubuntu, se explicard como
usar Ubuntu, pero por ahora pruebe libremente todo lo que desee. Abra

Los torrents son una forma de compartir
archivos e informacién en Internet a través
del intercambio de archivos punto a punto
(peer-to-peer). Un archivo con la extension
.torrent se pone a disposicion de los
usuarios, abriéndose entonces mediante
aplicaciones compatibles tales como uTorrent,
Deluge, o Transmission. Estos programas
realizan descargas de partes del archivo de
otras personas en todo el mundo.

La version de Ubuntu de 64 bits se conoce
como la version «kAMD64», que funcionard en
Intel, AMD y otros procesadores compatibles
de 64 bits.

En algunos casos, el equipo no reconocera

al arracnar que el DVD o la unidad de USB

de Ubuntu estd presente y, por lo tanto,

en su lugar iniciara el sistema operativo
existente. Para ejecutar Ubuntu desde el Live
DVD o la unidad de USB, es necesario que

el equipo busque antes la informacién en el
Live DVD o USB. El cambio de la prioridad de
los dispositivos de arranque habitualmente se
realiza desde la BIOS, lo que esta fuera del
alcance de esta guia. Si necesita asistencia
para cambiar la prioridad de los dispositivos
de arranque, consulte la documentacién

del fabricante del equipo para obtener mas
informacion.
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Le damos la bienvenida

Bahasa Indonesia
Bosanski

catala
Cestina
Cymraeg
Dansk

Deutsch
Festi N

English

Probar Ubuntu Instalar Ubuntu

Esperanto

Euskara Puede probar Ubuntu sin hacer ningiin cambio en su equipo, directamente
Frangais desde este CD.

Gaeilge
o Osi esta listo, puede instalar Ubuntujunto a (o en lugar de) su sistema.

Galego operativo actual. Esto no tardaré demasiado.

Hrvatski

islenska
Es posible que quiera leer las notas de publicacién.

algunas aplicaciones, cambie las configuraciones y explore lo que consi-
dere. Ninguno de los cambios que realice se guardaran al salir, asi que no
necesita preocuparse por romper algo accidentalmente.

Cuando haya terminado de explorar, reinicie el equipo pulsando el
botén de «Encendido» situado en la esquina superior derecha de su pan-
talla (un circulo con una linea vertical atravesando su parte superior) y
luego seleccione Reiniciar. Siga las indicaciones que aparecen en pantalla,
incluyendo la de retirar el Live pvD y pulsar la tecla Intro cuando se le
indique, y entonces el equipo se reiniciara. Siempre que el Live cD ya no
se encuentre en el lector de DVDs, su equipo volvera a su estado original
jcomo si nada hubiera pasado!

Instalar Ubuntu: primeros pasos

Se necesitan al menos 5 GB de espacio libre en su disco duro para ins-
talar Ubuntu, aunque se recomiendan 15 GB o mas. Esto asegurara que
tendré suficiente espacio para instalar aplicaciones adicionales mas ade-
lante, asi como para almacenar sus propios documentos, musica, y fotos.
Para comenzar, coloque el bvD de Ubuntu en su unidad de pvD y reinicie
su equipo. Su equipo deberia cargar Ubuntu desde el pvp. Cuando haya
arrancado por primera vez desde el mismo, se le mostrara una pantalla
preguntandole si desea probar Ubuntu primero o instalarlo. Seleccione el
idioma en el que desea ver el instalador y luego pulse el botén Instalar
Ubuntu. Esto arrancara el proceso de instalacion.

Si tiene una conexién a Internet, el instalador le preguntaré si desea

«Descargar actualizaciones durante la instalaciéon». Le recomendamos que

lo haga. La segunda opcidn, «Instalar software de terceros», incluye la
instalacion del codec Fluendo mp3, y del software necesario para algunas
tarjetas de red inalambrica. Si no esta conectado a Internet, el programa
de instalacion le ayudara a configurar una conexion inalambrica.

La pantalla «Preparando la instalacién de Ubuntu» también le per-
mitira saber si posee suficiente espacio en el disco duro y si su equipo
esta conectado a la red eléctrica (en caso de que esté instalando Ubuntu
en un portatil alimentado por bateria). Una vez haya seleccionado sus
preferencias, pulse sobre el boton Continuar.

Conexioén a Internet

Si no esta conectado a Internet, el instalador le pedira que elija una red
inalambrica (si esta disponible).

1. Seleccione Conectar a esta red, y después seleccione su red de la lista.

INSTALACION 13

Figura 1.1: La pantalla de «Bienvenida» le
permite elegir el idioma.

Como alternativa, también puede hacer doble
clicen elicono «Instalar Ubuntu 13.10» que es
visible en el escritorio cuando usa el Live DVD.
Esto iniciara el instalador de Ubuntu.

Pulsando sobre el enlace subrayado «release
notes» (notas de la versién) se abrira una pégi-
na web que contiene informacién importante
relacionada con la versién actual de Ubuntu.

Le recomendamos que se conecte durante
lainstalacién, aunque las actualizaciones y el
software de terceros se pueden anadir una vez
completada la instalacion.
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Preparando la instalacion de Ubuntu

Para obtener los mejores resultados, asegirese que este equipo:
q}‘ tiene al menos 5.3 GB de espacio endisco disponible
of esta conectado a una toma de corriente

of esté conectado a Internet

") Descargar actualizaciones mientras se instala

Ubuntu usa software de terceros para reproducir Flash, MP3 y otros archivos multimedia y para trabajar
con algunos graficos y dispositivos inaldmbricos. Parte de este software es propietario. El software esta
vinculado a los términos de la licencia que se incluyen en su documentacion.

] instalar este software de terceros

El complemento Fluendo MP3 incluye la tecnologia de decodificacién MPEG Layer-3 licenciada por Fraunhofer IIS y
Technicolor SA

Salir Atras Continuar

2. Sila lista no aparece inmediatamente, espere hasta que un triangu-
lo/flecha aparezca junto al adaptador de red, y luego haga clic en la
flecha para ver las redes disponibles.

3. En el campo de la Contrasena, introduzca la clave wep o wpa de la red
(si fuera necesario).

4. Pulse Conectar para continuar.

Instalar

Red inalambrica

Al conectar este equipo a una red inaldmbrica podra instalar software de terceros, descargar
actualizaciones, detectar automaticamente suzona horaria e instalar soporte completo para suidioma.

No deseo conectarme a una red wi-fi en este momento

© Conectarse a esta red

Contrasefa: ~) Mostrar contrasefia

Salir Atras Conectar

Asignar espacio en disco

El instalador de Ubuntu automéaticamente detectara cualquier sistema
operativo instalado en su maquina, y le presentara opciones de instalacién
adecuadas para su sistema. Las opciones listadas abajo dependen de su
sistema especifico y pueden no estar todas disponibles:

» Instalar junto a otros sistemas operativos
» Actualizar Ubuntu ... a 13.10

» Eliminar ... e instalar Ubuntu

» Mas opciones

Instalar junto a otros sistemas operativos.

Para muchas configuraciones complicadas de arranque dual, necesitara definir
las particiones de forma manual.

Figura 1.2: Preparandose para instalar.

Figura 1.3: Configurar la conexién inaldmbrica.

Si esta instalando en una maquina sin sistema
operativo, la primera opcién no estara
disponible. La opcién de actualizacién esta
disponible Gnicamente si esta actualizando
desde una version anterior de Ubuntu.



© Instalar
Tipo de instalacién

Este equipo tiene instalado actualmente Ubuntu 13.10. ;Qué quiere hacer?

Reinstalar Ubuntu 13.10

G Elsoftware intalado se conservars cuando sea
posible. Se restableceran las configuraciones que afectan a todo el sstema.
© instalar Ubuntu 13.10junto a Ubuntu 13.10
Se conservarén todos los y Podrd elegir v cadavez
Que arranque su equipo.

Eliminar Ubuntu 13.10y reinstalar
s d tos,Fot 1310,

Debers elegir una clave de seguridad en el siguiente paso.

Esto configuraré la Gestidn de Volumen Légico. Fermite tomar instantineas y redimensionar particiones de modo
simple.

Mss opciones
Puede crear p

salir Atrés Continuar

Actualizar Ubuntu ... a 13.10

Esta opcion mantendra todos sus documentos, musica, imagenes y
demas archivos personales. El software instalado sera conservado cuando
sea posible (podria ocurrir que no todo su software actualmente instalado
sea soportado en la nueva version). Las configuraciones a nivel del sistema
seran borradas.

Borrar disco e instalar Ubuntu

Use esta opcién si quiere borrar todo su disco. Esto eliminara cual-
quier sistema operativo que esté instalado en dicho disco, como Microsoft
Windows e instalara Ubuntu en su lugar. Esta opcion también es util si
tiene un disco duro vacio, ya que Ubuntu creara automaticamente las
particiones necesarias.

& Al formatear una particion se destruiran todos los datos que pudiera
contener. Asegtirese de hacer una copia de seguridad de todos los da-
tos que quiera mantener antes de realizar el formateo. Hay mas infor-
macion disponible e instrucciones detalladas sobre el particionado en
https://help.ubuntu.com/community/HowtoPartition (en inglés).

Después de que haya elegido el tipo de instalacién, pulse Continuar o
Instalar ahora.

Confirmar las elecciones de particionado e iniciar la instalacion

Si selecciona Otras opciones, configure las particiones segin sus nece-
sidades. Una vez esté satisfecho con la manera en que se van a preparar,
pulse sobre el boton Instalar ahora en la parte inferior derecha y siga
adelante.

Para reducir el tiempo necesario para la instalacion, Ubuntu continuara
con el proceso de instalacion en segundo plano mientras usted configura
detalles importantes del usuario, como su nombre de usuario, contrasefia,
configuracion del teclado y la zona horaria predeterminada.

¢Dénde se encuentra?

La siguiente pantalla le mostrara un mapamundi. Usando su raton,
haga clic sobre su ubicacién geogréfica en el mapa para indicarle a Ubuntu
donde se encuentra. Alternativamente, puede escribir su ubicacion en el
campo bajo el mapa. Esto le permitira a Ubuntu configurar el reloj del
sistema y otras funciones que dependen de su ubicacion. Pulse sobre el
botén Adelante cuando esté listo para continuar.

INSTALACION

Figura 1.4: Seleccione dénde le gustaria
instalar Ubuntu.
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;Donde se encuentra?

[Bilbo / Bilbao|

Continuar

Distribucion del teclado

Instalar

Distribucién del teclado

Elija la distribucién del teclado:

Dhivehi

Dzongkha Espafiol - Asturiano (espafiol, con H de medio punto !
Eslovaco Espafiol - Catalan (espariol, con L de medio punta)
Espafiol - Espanol (Dvorak)

Esloveno

Espafiol- Espanol (Macintosh)

Espaiiol (latinoamericano) Espafiol - Espaiol (eliminar teclas muertas)
Esperanto Espafiol- Espafiol (incluir tilde muerta)
Estonio Espafiol - Espaol (teclas muertas de Sun)

Faroés

| Eseriba aqui para comprobar su teclado

Detectar la distribucién del teclado

Atras || Continuar |

Luego, necesitara indicarle a Ubuntu qué distribucion de teclado esta
utilizando. En la mayoria de los casos, encontrara que la opcién sugerida
es satisfactoria. Si no esta seguro sobre qué distribucion del teclado esco-
ger, puede hacer clic en el botén Detectar distribucion del teclado para
que Ubuntu determine la opcion correcta al solicitarle que pulse una serie
de teclas. También puede seleccionar la distribucién del teclado manual-
mente de la lista de opciones. Si lo desea, introduzca algin texto en la caja
de texto situada en la parte inferior de la ventana para asegurarse de que
esta satisfecho con su eleccion, y luego haga clic en el botéon Continuar.

iQuién es?

Ubuntu necesita conocer cierta informacion sobre usted de forma que
pueda configurar la cuenta de usuario principal en el equipo. Cuando
se configura, su nombre aparecera en la pantalla de inicio de sesion, asi
como el menu de usuario, el cual veremos en el Capitulo 2: El escritorio de
Ubuntu.

En esta pantalla necesitara decirle a Ubuntu:

» sunombre
» cOomo quiere llamar a su equipo
» su nombre de usuario

Figura 1.5: Indique a Ubuntu su ubicacién.

Figura 1.6: Verifique que la distribucion del
teclado es la correcta.



» su contrasefia
» cOmo quiere iniciar sesiéon en Ubuntu

Instalar

;Quién es usted?

Sunombre: | Juan Nadie
Elnombre de su equipo: | juan-PC Y
El nombre que usa cuando habla con otros equipos.

Introduzeca un nombre de usuario: | juan *\f

Introduzca una contrasefia: | @ | | Contraseiia Fuerte

Confirme su conkrasefia: | @
Iniciar sesion automaticamente
© Solicitar mi contrasefia para iniciar sesion

") Cifrar mi carpeta personal

Atras Continuar

Introduzca su nombre en Su nombre. El siguiente campo de texto es el
nombre que usa su equipo, para terminales y redes. Puede cambiarlo por
el nombre que prefiera o mantener el predeterminado. Lo siguiente es su
nombre de usuario, el nombre que se emplea para el ment de usuario, su
carpeta personal y para otras funciones. Vera que esto se rellena automati-
camente con su nombre de pila. Para la mayoria de la gente lo mas facil es
mantenerlo asi. De todas formas, puede cambiarlo si lo desea.

Después, escoja una contrasefa e introdizcala en los dos campos
de contrasefia. Cuando ambas coincidan, a la derecha se mostrara una
valoracion de la fortaleza que le indicara si su contrasefa es «demasiado
corta», «regular», «buena» o «fuerte». Podra continuar con el proceso
de instalacion sin importar la fortaleza de la contrasefia, pero por razones
de seguridad lo ideal es escoger una fuerte. La mejor manera de lograrlo
es con una contrasefia de al menos seis caracteres, que mezcle letras,
numeros, simbolos y mayusculas y minusculas. Evite contrasefias obvias
que incluyan su fecha de nacimiento, el nombre de su esposa o el de su
mascota.

Una cuenta para iniciar sesién en todo Ubuntu

Durante la instalacién tiene la oportunidad de iniciar sesién en su
cuenta existente de Ubuntu One o crear una nueva. Rellene toda la infor-
macién necesaria tal como su direccién de correo electrénico y contrase-
fla, y pulse Continuar.

Si no desea usar Ubuntu One o si quiere crear una cuenta nueva mas
tarde, pulse Iniciar sesién luego.

Opciones de inicio de sesion

Finalmente, en la parte inferior de esta pantalla tiene dos opciones
relativas a como desea iniciar sesiéon en Ubuntu. También puede indica a
Ubuntu que cifre su carpeta personal.

» Iniciar sesiéon automaticamente
» Solicitar mi contrasefia para iniciar sesiéon

— Cifrar mi carpeta personal

INSTALACION

Figura 1.7: Configuracion de su cuenta de
usuario.
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Una cuenta para iniciar sesién en todo Ubuntu 1

Escriba su direccion de correo electrnico:

juan@nadie.ord

Escriba a direccion que utilza para entrar a su cuenta de Ubuntu One.
i todavia 10 tiene una cuenta, crearemos una para usted.

O Quiero registrarme en Ubuntu One.

Ya tengo una cuenta. Mi contrasena es:

Iniciar sesion luego Atrés Continuar

0060

Apps  Photos Music Cloud

Iniciar sesién automaticamente

Ubuntu iniciara la sesién automéaticamente en su cuenta principal al
arrancar su equipo, por lo que sera necesario que introduzca su nombre de
usuario y contrasena. Esto hace que el inicio de sesién sea mas rapido y
comodo, pero si la privacidad o seguridad son importantes para usted, esta
opcidn no es recomendable. Cualquier persona que tengo acceso fisico a
su equipo podré encenderlo y acceder a sus archivos.

Solicitar mi contraseiia para iniciar sesion

Esta opcion esté seleccionada por defecto, ya que evitara que personas
no autorizadas accedan a su equipo sin conocer la contrasefia creada an-
tes. Esta es una buena opcién para aquellos que, por ejemplo, comparten
su equipo con otros miembros de la familia. Una vez que el proceso de
instalacion se haya completado, puede crearse una cuenta de inicio para
cada miembro de la familia. Cada persona tendra sus propio nombre de
inicio y contrasefia, configuraciones de cuenta, marcadores de Internet y
espacio de almacenamiento personal.

Cifrar mi carpeta personal

Esta opcion le proporciona una capa afladida de seguridad. Su carpeta
personal es donde almacena sus archivos. Al seleccionar esta opciéon
Ubuntu automaticamente activa el cifrado de su carpeta personal, lo que
significa que los archivos y carpetas deben ser descifrados empleando su
contrasefa antes de que sean accesibles. Por lo tanto, si alguien obtuviera
acceso fisico a su disco duro (por ejemplo, si su equipo fuera robado y
el disco extraido), no serian capaces de ver sus archivos sin conocer su
contrasefa.

& Si elige esta opcion tenga cuidado de no activar posteriormente el inicio de se-
sion automatico. Esto causaria complicaciones con su carpeta personal cifrada
y podria dejarle bloqueados archivos importantes.

Finalizar la instalacion

Ubuntu ahora finalizara la instalacién en su disco duro. Segtn avance
la instalaciéon una presentacion le ira dando una introduccién a algunas
de las aplicaciones incluidas por defecto en Ubuntu. Estas aplicaciones
son cubiertas con més detalle en el Capitulo 3: Trabajar con Ubuntu. La
presentacion también destacara las opciones de soporte de Ubuntu:

Figura 1.8: Iniciar sesion en su cuenta de
Ubuntu One.
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Figura 1.9: Opciones de soporte de la comu-

¢Alguna pregunta? nidad de Ubuntu. D6nde obtener ayuda para
Ubuntu.
Visite para obtener
respuestas a sus preguntas sobre Ubuntu. Es
muy probable que su pregunta ya haya sido
respondida y, si no, encontrara miles de
voluntarios ansiosos por ayudarle. Para
obtener mas opciones de asistencia, vaya a
Después de aproximadamente veinte minutos, la instalacién se habra
completado y podréa hacer clic en Reiniciar ahora para reiniciar su orde-
nador y arrancar Ubuntu. Se expulsara el pvp, por lo que debera retirarlo
de la bandeja de DvD y presionar Intro para continuar.
Figura 1.10: Ahora esta listo para reiniciar su
equipo.

La instalacién se ha completado. Necesita reiniciar el equipo para poder usar
la nueva instalacién.

Reiniciar ahora
———°J

Espere mientras su equipo se reinicia, y vera la ventana de inicio de
sesion (a menos que haya seleccionado inicio automatico).

Pantalla de inicio de sesi6n

Una vez que se ha completado la instalacion y el equipo se ha reini-
ciado, sera recibido por la pantalla de inicio de sesiéon de Ubuntu. Esta
pantalla de inicio le mostrara su nombre de usuario, teniendo que introdu-
cir la contrasefia para poder seguir adelante. Haga clic sobre su nombre e
introduzca su contrasefia. Una vez lo haga, puede hacer clic sobre la flecha
o pulsar Intro para acceder al escritorio de Ubuntu. La pantalla de inicio
de sesion de Ubuntu soporta multiples usuarios, con fondos de pantalla
personalizados para cada uno de ellos. De hecho, Ubuntu usara automa-
ticamente su fondo de escritorio para usarlo en la pantalla de inicio de
sesion.

La pantalla de inicio de sesion le permite actualizar el idioma de su
teclado, el volumen de sonido y activar/desactivar la configuracion de
accesibilidad antes de acceder a su escritorio. También muestra la fecha
y hora y el nivel de bateria en los portatiles. Igualmente puede apagar o
reiniciar su sistema desde esta pantalla.
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Figura 1.11: Pantalla de inicio de sesién.

Juan Nadie

ubuntu®13.10




2 El escritorio de Ubuntu

Entender el escritorio de Ubuntu

Inicialmente puede que note muchas similitudes entre Ubuntu y otros
sistemas operativos tales como Microsoft Windows o Mac os x. Esto
se debe a que todos ellos se basan en el concepto de interfaz grafica de
usuario o (IGU, por sus siglas en inglés) o, lo que es lo mismo, se usa el
ratén para navegar por el escritorio, abrir aplicaciones, mover archivos
y realizar muchas otras tareas. En resumen, todo es visual. Este capitulo
esta diseflado para ayudarle a familiarizarse con varias aplicaciones y
menus de Ubuntu, de forma que adquiera confianza en el uso de la 16U de

Ubuntu.
Escritorio de Ubuntu
[ =
-
Figura 2.1: El escritorio predeterminado de
Ubuntu 13.10.
Unity

Todos los sistemas operativos basados en 16U utilizan un entorno de
escritorio. Los entornos de escritorio abarcan muchas cosas, incluyendo,
pero no Unicamente:

» La apariencia de su sistema
» La forma en que el escritorio esta dispuesto
» Coémo navegar por el escritorio

En las distribuciones de Linux (como Ubuntu) existen varios entornos Para leer més acerca de otras variantes de
de escritorio disponibles. Ubuntu usa Unity como entorno de escritorio Ubuntu, véase el Capitulo 8: Aprender mas.
predeterminado. Después de instalar e iniciar sesion en Ubuntu vera el
escritorio Unity. Esta vista inicial se compone del fondo de escritorio y de
dos barras, una situada horizontalmente en la parte superior del escritorio
llamada barra de meniis, y la otra, orientada verticalmente en el lado
izquierdo de la pantalla, denominada lanzador.
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El Fondo de escritorio

Bajo la barra de ments en la parte superior de la pantalla hay una ima-
gen que cubre completamente el escritorio. Este es el fondo por defecto
del escritorio, que pertenece al tema predeterminado de Ubuntu 13.10,
conocido como Ambiance. Para saber mas sobre como personalizar su
escritorio (incluyendo como cambiar el fondo), consulte la seccion Perso-
nalizar el escritorio mas adelante.

La barra de menus

La barra de mends incluye funciones usadas habitualmente en Ubuntu.
El grupo de iconos situados en el extremo derecho de la barra de menud
se llama drea de indicadores, o area de notificaciones. Cada instalacion
de Ubuntu puede variar ligeramente en cuanto a los tipos y nimeros de
iconos en funcién de ciertos factores, incluyendo el tipo de hardware y los
periféricos integrados disponibles en el sistema en el que esta instalado
Ubuntu. Algunos programas afiaden un icono al 4rea de indicadores
durante la instalacion (por ejemplo, Ubuntu One). Los indicadores mas
comunes son:

Indicador del teclado (B8) le permite seleccionar una distribucion de te-
clas, si se elige mas de una de ellas. El menu del indicador del teclado
contiene los siguientes elementos: Mapa de caracteres, Distribucion del
teclado y Configuracion de entrada de texto

Indicador de red (%) gestiona las conexiones de red, permitiéndole conec-
tarse facil y rapidamente a una red cableada o inalambrica.

Indicador Ubuntu One (&) le permite realizar copias de seguridad en linea
y compartir archivos con sus amigos, familia y compaferos de trabajo.

Indicador de mensajeria (®) incorpora sus aplicaciones sociales. Desde
aqui puede acceder, entre otros, a su mensajeria instantanea y a los
clientes de correo electrénico.

Indicador de sonido (%)) le proporciona una forma facil de ajustar el
volumen de sonido asi como de acceder al reproductor de musica y
configuracion de sonido.

Reloj muestra la hora actual y le proporciona un enlace a su calendario y
a la configuracién de fecha y hora.

Indicador de sesion () es un enlace a la configuracion del sistema, a
la ayuda de Ubuntu y a las opciones de sesion (como el bloqueo del
equipo, las sesiones de usuario o de invitado, el cierre de sesion, el
reinicio del equipo o el apagado completo del mismo).

Cada aplicacion tiene un sistema de menus donde se pueden ejecutar
las diferentes acciones de una aplicacién (como Archivo, Editar, Ver, etc.);
el sistema de menus de una aplicacion se llama, apropiadamente, menu de
aplicacion. En Unity, el menu de aplicacion no esta en la barra de titulo de
la aplicacién como es el caso habitual en otros entornos 1Gus. En lugar de
eso, estd situado en la zona izquierda de la barra del ment. Para mostrar el
menu de una aplicacion, basta con que mueva el ratéon a la barra de menu
del escritorio (en la parte superior de la pantalla). Mientras el raton esté
posicionado ahi, los menus de la aplicacién activa se mostraran sobre la
barra de menu del escritorio, permitiéndole acceder a las opciones del
menu de la aplicacién. Cuando haga clic sobre el escritorio, la barra de
menu del escritorio reaparecera. Esta caracteristica de Unity de mostrar el
menu de la aplicacion solo cuando se necesita es especialmente 1til para
usuarios de netbooks y portatiles ya que proporciona mayor espacio libre
en el 4rea de trabajo. Apple usa un mecanismo similar en os x en el que

Para mas informacién acerca de:

» elindicador de mensajeria consulte Usar
mensajeria instantdnea en la pagina 63;

» elindicador de red consulte Cémo
conectarse a Internet en la pagina 41;

» elindicador de sesién consulte Opciones
de sesion en la pagina 35.

Figura 2.2: Los indicadores de la barra de
mends.

Tenga en cuenta que algunas aplicaciones
antiguas pueden todavia mostrar su menu en
la ventana de la aplicacion.
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todos los ments de aplicacion aparecen en la barra superior de la pantalla. Escritorlo de Ubuntu
Difiere, no obstante, en que los menuds de Ubuntu aparecen sélo cuando el
raton esta sobre la barra de menus del escritorio.

El lanzador

®
5
)
=

La barra vertical de iconos en la parte izquierda de la pantalla es llama-
da el lanzador. El lanzador proporciona un facil acceso a las aplicaciones,
dispositivos montados y a la papelera. Todas las aplicaciones en ejecuciéon
en su sistema colocaran un icono en este lanzador mientras se encuentren
corriendo.

Para cambiar el tamafio de los iconos del lanzador, vaya a Indicador de
sesion » Configuracion del sistema » Apariencia, pestafia Aspecto.

El primer icono en la parte superior del lanzador es el tablero, un
componente de Unity. El tablero se explorara en una seccion posterior
de este capitulo. Por defecto aparecen otras aplicaciones en el lanzador,
incluyendo el administrador de archivos Archivos, LibreOffice, Firefox,
cualquier dispositivo montado y la Papelera, que contiene las carpetas y
archivos eliminados, en la parte inferior del lanzador.

Si se mantiene pulsada la tecla Saper, también denominada tecla Win-
dows (tecla Win), que esta situada entre la tecla Ctr y la tecla Alt izquier-
das, Ubuntu superpondra un nimero en las diez primeras aplicaciones del
lanzador y ademas mostrara una pantalla completa de atajos utiles. Puede
lanzar una aplicacién con el numero n sobreimpreso tecleando Stper+n.

Si abre mas aplicaciones de las que se pueden mostrar en el lanzador,
este «apilara» los iconos de aplicacion en su parte inferior. Basta con
que mueva el ratén sobre esa zona para que los iconos del lanzador se
«deslicen» y los iconos apilados se desplieguen para permitir su acceso.

Rl BRI~ Ld

Figura 2.3: El lanzador de Ubuntu a la izquierda
con un ejemplo de aplicaciones.

Ejecutar aplicaciones

Para ejecutar una aplicaciéon desde el lanzador (o mostrar una aplica-
cién que ya esta en ejecucién), basta con que haga clic sobre el icono de la
aplicacion.

Las aplicaciones que se encuentran en ejecucion tendran uno o mas
tridangulos en la parte izquierda del icono, indicando el nimero de venta-
nas abiertas que pertenecen a cada aplicacion. Las aplicaciones en ejecu-
cién también mostraran su icono en el lanzador iluminado. Algunos dicen de las aplicaciones en primer

La aplicacidén en primer plano (es decir, la aplicaciéon que esta sobre plano que tienen el foco.
todas las demas ventanas de aplicacion abiertas) se indica mediante un
unico triangulo blanco en la derecha de su icono.

También puede ejecutar una aplicaciéon mediante el tablero, elemento
que sera explorado en la seccion El tablero, més adelante.

Anadir y eliminar aplicaciones del lanzador

Hay dos maneras de afiadir una aplicacién al lanzador:
Figura 2.4: Los triangulos a ambos lados del

. N T icono de Firefox indican que esta aplicaciéon
» Abra el tablero, busque la aplicacion que desea afiadir al lanzador y ests en primer planoy qje wolo exizte en este

arrastre su icono sobre el lanzador. momento una ventana asociada con Firefox.
» Ejecute la aplicacion que desea afiadir al lanzador, haga clic derecho

sobre el icono de la misma en el lanzador y seleccione Mantener en el

lanzador.

Para eliminar una aplicacion del lanzador, haga clic derecho sobre el
icono de la aplicacién y seleccione No mantener en el lanzador.



24 PRIMEROS PASOS CON UBUNTU 13.10

El tablero

El tablero le ayuda a encontrar rapidamente aplicaciones y archivos
en su equipo. Si ha usado Windows en el pasado, encontrara que el ta-
blero es similar al mend de inicio de Windows o a la pantalla de inicio
de Windows 8. Los usuarios de Mac encontraran el tablero similar al
«Launchpad» de la barra fondeable. Si ha usado versiones anteriores de
Ubuntu o alguna distribucién de GNOME Linux, el tablero reemplaza a los
menus de GNOME 2. El tablero le permite buscar informacién, tanto en su
equipo (aplicaciones instaladas, archivos recientes, marcadores, etc.) como
en remoto (Twitter, Google Docs, etc.).

Para mas informacion sobre el tablero y sus
lentes, consulte https://wiki.ubuntu.com/Unity

Filtrar resultados »
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Para explorar el tablero, haga clic sobre el icono superior del lanzador,
el que contiene el logotipo de Ubuntu. Tras pulsar el icono del tablero,
en el escritorio se sobrepondra una ventana traslicida con una barra de
buisqueda en la parte superior, asi como un grupo de las aplicaciones,
archivos y descargas accedidas recientemente. Ubuntu también incluye
resultados de servicios web populares. La barra de busqueda proporciona
resultados dinamicos segin vaya escribiendo los términos de su bisqueda.

Lentes

La busqueda se lleva a cabo empleado una o més lentes, también co-
nocidas como dambitos; cada lente es responsable de proporcionar una
categoria de resultados de busqueda para el tablero. Las siete lentes insta-
ladas de forma predeterminada en la parte inferior son enlaces a la lente
de Inicio (&), lente de Aplicaciones (&), lente de Musica (3), lente de
Fotos (@), lente de Videos (B) y lente de Mensajes de redes sociales
(8).

Las lentes actian como categorias de busqueda especializadas del
tablero. Desde el punto de vista del usuario, las lentes son simplemente
iconos. Para un purista de Ubuntu, las imagenes que aparecen en la parte
inferior del tablero son lentes; para el resto, son iconos.

Existen muchos sitios en Internet dedicados a la creacion y emision de
lentes para el escritorio Unity de Ubuntu. Algunos de esos sitios incluso le

E

Editor de textos

Figura 2.5: El tablero
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ensefian cOmo crear sus propias lentes para maximizar la eficiencia en el
uso del interfaz Unity de Ubuntu.

Buscar archivos y aplicaciones con el tablero

El tablero es una herramienta extremadamente potente que le permite
buscar aplicaciones y archivos por todo su equipo.

Buscar archivos/carpetas

El tablero le puede ayudar a encontrar nombres de archivos o carpetas.
Simplemente teclee una parte del nombre de archivo o carpeta. A medida
que vaya escribiendo, los resultados apareceran en el tablero. La lente de
Archivos y carpetas puede ayudarle también a buscar archivos o carpetas,
mostrandole los elementos accedidos mas recientemente asi como las
ultimas descargas. Puede usar el boton Filtrar resultados, situado en la
esquina superior derecha del tablero para refinar los resultados por hora
de modificacién del archivo o carpeta, tipo de archivo (.odt, .pdf, .doc, .tex,
etc.) o tamario.

Buscar aplicaciones

La instalacién estandar de Ubuntu viene con muchas aplicaciones. Los
usuarios pueden también descargar miles de aplicaciones mas desde el
Centro de software de Ubuntu. Segin vaya recopilando una coleccion de El Centro de software de Ubuntu y la gestion
impresionantes aplicaciones, puede resultar dificil recordar el nombre de aplicaciones seran tratados en detalle en el
. .. . . . Capitulo 5: Gestion de software.
de una aplicacioén en particular. La lente de aplicaciones del tablero le
puede ayudar en esta busqueda. Esta lente clasifica automaticamente
en categorias las aplicaciones instaladas en «Usadas recientemente»,
«Instaladas» y «Mas sugerencias».También puede introducir el nombre Si es nuevo en el mundo de Ubuntu asegurese
de la aplicacion, o una parte de él, en la barra del tablero y apareceran las de leer el Capitulo 3: Trabajar con Ubuntu.
li . b 1 iterio de bt da. Tncl . Le ayudard a elegir las aplicaciones que se
aplicaciones cuyos nombres cumplan su criterio de busqueda. Incluso si adaptan a sus necesidades.
no recuerda el nombre de la aplicacion en absoluto, escriba una palabra
clave que esté relacionada con la aplicacion y el tablero la encontrara
en la mayoria de los casos. Por ejemplo, introduzca misica y el tablero
le devolvera el reproductor de musica predeterminado, y cualquier otro
reproductor de musica que haya usado.

Resultados de bisqueda externos

Ademas de buscar aplicaciones y archivos localmente en su equipo
el tablero también buscaré en varias ubicaciones en linea (por ejemplo,
Amazon.com). Los resultados pertinentes para sus criterios de busqueda
se muestran en el tablero. Si esta preocupado porque los términos locales
de sus bisquedas se envien a Internet puede desactivar esta caracteristica
en la seccion Privacidad de la Configuracién del sistema.

& Los resultados de las biisquedas en linea dentro del tablero se activan de forma
predeterminada durante la instalacion. Si no desea resultados de biisquedas
externas, vaya a Configuracion del sistema» Privacidad » Resultados de
la bisqueda y deje apagado el interruptor «Incluir resultados de biisquedas en
linea». Como una medida adicional de privacidad puede también impedir que
cualquier actividad de biisqueda sea grabada.



26 PRIMEROS PASOS CON UBUNTU 13.10

(-]

@ Instaladas

Acceso universal 6 Analizador de uso de
H disco

M Mas sugerencias

uss2ss ] ussooo 4T ussooo 4

Theme

@ Complementos del tablero

a 2 & Jd

Aplicaciones Archivos y carpetas Ask Ubuntu Audacious

RS

Areas de trabajo

Las areas de trabajo también se conocen como escritorios virtuales.
Estas vistas separadas de su escritorio le permite agrupar las aplicaciones
y, al hacerlo, reducir el desorden y mejorar la navegacion en el escrito-
rio. Por ejemplo, en un area de trabajo puede abrir todas las aplicaciones
multimedia; en otra las aplicaciones ofimaticas, y su navegador de Internet
en una tercera area de trabajo. Ubuntu, de forma predeterminada, tiene
cuatro areas de trabajo.

La caracteristicas de las areas de trabajo no est activa de forma pre-
determinada en Ubuntu 13.10. Para activar las areas de trabajo pulse en
Indicador de sistema » Configuracion del sistema » Apariencia y luego
en la pestafia Comportamiento y finalmente active la casilla Activar las
areas de trabajo. Cuando esta casilla esta activada notara que se afiade un
icono mas, que aparenta ser un panel de ventanas, en la parte inferior del
lanzador, Es el selector de areas de trabajo.

Cambiar entre areas de trabajo

Si ha activado la caracteristica del selector de areas de trabajo como se
ha descrito arriba, puede cambiar entre areas de trabajo pulsando sobre el
icono del selector de areas de trabajo situado en el lanzador. Esta utilidad
le permite alternar entre las areas de trabajo (contengan o no aplicaciones
abiertas), y elegir la que desea usar.

Gestion de ventanas

Cuando se abra un programa en Ubuntu (como un navegador web o
un editor de textos, véase el Capitulo 3: Trabajar con Ubuntu para mas
informacién sobre coémo usar las aplicaciones) aparecera una ventana en
el escritorio. Las ventanas que se muestran en Ubuntu son muy similares
a las de Windows o Mac os x. Dicho de forma sencilla, una ventana es la
caja que aparece en la pantalla cuando inicia un programa. En Ubuntu,
la parte superior de la ventana (la barra de titulo) tendra el nombre de la
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Figura 2.6: Puede ver los resultados por
defecto cuando pulsa la lente de aplicaciones.
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Selector de dreas de trabajo

Figura 2.7: El selector de areas de trabajo en el
lanzador.



aplicacién a la izquierda (la mayoria de las veces, el titulo sera el nombre
de la aplicaciéon). Las ventanas también tienen tres botones en la esquina
superior izquierda. De izquierda a derecha, estos botones representan
cerrar ventana, minimizar ventana y maximizar ventana. Otras opciones
de la gestién de ventanas estan disponibles haciendo clic derecho en
cualquier punto de la barra de titulo.

Cerrar, maximizar, restaurar y minimizar ventanas

Para cerrar una ventana, pulse el boton de cierre (®) en la esquina
superior izquierda de la ventana, el primer botén empezando desde la
izquierda. El botén inmediatamente a la derecha del botén de cierre es
el botén minimizar (@), que retira la ventana de la pantalla visible y la
coloca en el lanzador.

Este botén no cierra la aplicacion, solo la oculta de la vista. Cuando
una aplicacion se minimiza, la parte izquierda de su icono en el lanzador
mostrara un triangulo indicando que la aplicacion esta ain en marcha.
Pulsando el icono de la aplicacién que esta minimizada se restaurara la
ventana a su posicion original. Finalmente, el boton del extremo derecho
es el botén maximizar (@), que hace que la ventana de la aplicacion ocupe
completamente la pantalla. Pulsando en el botén maximizar de nuevo la
ventana volvera a su tamaiio original. Si se maximiza una ventana, sus bo-
tones de la parte superior izquierda y el menu se ocultan automaticamente
de la vista. Para hacerlos aparecer, simplemente mueva el raton a la barra
de menis.

Mover y cambiar el tamano de las ventanas

Para mover una ventana por el area de trabajo, sitie el cursor del raton
sobre la barra de titulo de la ventana, y luego pulse y arrastre la ventana
mientras mantiene pulsado el botén izquierdo de ratén. También puede
mover una ventana manteniendo pulsada la tecla Alt y haciendo clic y
manteniendo pulsado el boton izquierdo del raton sobre cualquier zona de
la ventana, y arrastrandola entonces a una nueva ubicacién. Para cambiar
el tamarfio de una ventana, sitie el cursor en un borde o esquina de la
misma, de forma que el cursor se transforme en una flecha de dos cabezas,
mas grande (conocido como icono de cambio de tamario). Puede entonces
pulsar y arrastrar para cambiar el tamarfio de la ventana.

Cambiar entre las ventanas abiertas

En Ubuntu, existen muchas formas de cambiar entre las ventanas
abiertas.

1. Sila ventana es visible en la pantalla, puede hacer clic en cualquier
parte de la misma para que se coloque sobre todas las demés ventanas.

2. Usar la combinacion de teclas Alt+Tab para seleccionar la ventana
con la que quiere trabajar. Mantenga apretada la tecla Alt, y pulse
repetidamente la tecla Tab hasta que la ventana que esta buscando
aparezca resaltada en la ventana emergente. Suelte entonces la tecla
Alt y la aplicacién que estaba resaltada se movera al primer plano del
escritorio.

3. Pulsar sobre el icono correspondiente en el lanzador moviendo el ratén
a la zona izquierda de la pantalla y haciendo clic con el botén derecho
en el icono de la aplicacion. Si la aplicacion tiene varias ventanas abier-
tas, haga doble clic en el icono para seleccionar la ventana deseada.
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" Ubuntu Start Page - Mozilla Firefox

"} ubuntu Start Page

Figura 2.8: Esta es la barra superior de una
ventana, la cual se denomina barra de titulo.
Los botones para cerrar, minimizar y maximizar
estan en la esquina superior izquierda de la
ventana.
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4. Pulsar Ctrl+Sdper+D para ocultar todas las ventanas y mostrar el escri-
torio. Pulsandolas de nuevo haré que se restauren todas las ventanas.

Mover una ventana a un espacio de trabajo diferente

Para mover una ventana a un area de trabajo diferente, asegurese de
que no esté maximizada. Si lo esta pulse en el boton de la derecha del
grupo que esta en la parte izquierda de la barra de titulo para restaurarla
a su tamaiio original. Después haga clic derecho en la barra de titulo de la
ventana y seleccione:

» Mover al area de trabajo de la izquierda, para mover la ventana al
area de trabajo de la izquierda

» Mover al area de trabajo de la derecha, para mover la ventana al area
de trabajo de la derecha

» Mover al area de trabajo de abajo, para mover la ventana al area de
trabajo inferior

» Mover a otra area de trabajo, y luego seleccione el area de trabajo al
que desea mover la ventana.

Las opciones disponibles cuando se mueven ventanas a distintas areas
de trabajo dependen del area de trabajo en el que se encuentre la ventana
a mover. Si la ventana esta en el area de trabajo inferior derecha no se
mostrara la opcion Mover al area de trabajo de abajo, porque de los
cuatro cuadrantes no existe ninguno por debajo del inferior derecha.

Ventana siempre encima o en el area de trabajo visible

En ocasiones puede desear forzar a que una ventana se encuentre
siempre en primer plano, de forma que esté visible mientras trabaja con
otras aplicaciones. Por ejemplo, puede querer navegar por la web y, al
mismo tiempo, ver y responder cualquier mensaje instantaneo. Para
mantener una ventana por encima, haga clic derecho en el titulo de la
ventana y seleccione Siempre encima. Esta ventana se mantendra por
encima de todas las ventanas abiertas en el area de trabajo actual. Si
quiere tener la ventana encima independientemente del area de trabajo,
haga clic derecho sobre el titulo de la ventana y seleccione Siempre en el
area de trabajo visible. Esta ventana estara ahora por encima de todas las
demas en todas las areas de trabajo.

Explorar archivos en su equipo

Hay dos maneras de localizar archivos en su equipo: buscandolos
o accediendo directamente desde su carpeta. Puede buscar un archivo
mediante el tablero o usando el administrador de archivos Archivos.
También puede usar el tablero o el gestor de archivos Archivos para
acceder a carpetas usadas frecuentemente (como Documentos, Musica,
Descargas), asi como los archivos accedidos mas recientemente.

Su carpeta personal

La carpeta personal se usa para almacenar los archivos personales. Su
carpeta personal coincide con su nombre de usuario y se crea en el mo-
mento de creacion de la cuenta. Cuando abra la carpeta personal vera den-
tro una coleccion de otras carpetas, incluyendo Escritorio (que contiene
todos ficheros que estan visibles en su escritorio), Documentos, Descargas,
Musica, Iméagenes, Publico, Plantillas y Videos. Estas carpetas también se
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crean automaticamente durante el proceso de instalaciéon. Puede afiadir
maés archivos y carpetas en cualquier momento que le haga falta.

Gestor de archivos «Archivos»

Asi como Windows tiene Windows Explorer y Mac os x tiene Finder
para navegar por los archivos y carpetas, Ubuntu 13.10 usa Archivos como
administrador de archivos predeterminado.

La ventana del gestor de archivos Archivos

Cuando seleccione el atajo Archivos en el lanzador, pulse sobre una Las carpetas también se denominan directorios.
carpeta en el tablero o haga doble clic sobre una carpeta del escritorio
se abrira la ventana del administrador de archivos Archivos. La ventana
predeterminada contiene las siguientes caracteristicas:

barra de menis La barra de ments esté situada en la parte superior de la
pantalla. El menu Archivos le permite modificar la disposicion del na-
vegador, mostrar, navegar y eliminar marcadores, abrir un documento
de ayuda, abrir una nueva ventana, conectarse a un servidor o salir.
Elija Introducir lugar para abrir el campo de texto de ubicaciones en el
que puede introducir cualquier ubicacién directamente.

barra de titulo La barra de titulo muestra el nombre de la carpeta actual-
mente seleccionada. También contiene los botones Cerrar, Minimizar,
y Maximizar.

barra de herramientas En la parte derecha de la barra de herramientas
se disponen cinco botones: Buscar (representado por una lupa), Ver
elementos como lista, Ver elementos como rejilla de iconos, Opciones
de visualizacion y Opciones de la ubicacién (representado por una
rueda dentada). Pulsando en el icono Buscar se abre un campo para
que pueda buscar un archivo o carpeta por su nombre. Pulsando en
los botones Opciones de la ubicacion o Opciones de la vista abre
un menu con varias opciones. En la parte izquierda de la barra de
herramientas vera una representacion de la navegacion actual. Es
similar a la funcion de historial de la mayoria de los navegadores;
guarda el registro de donde ha estado y le permite retroceder si es
necesario. Puede hacer clic sobre cualquiera de las ubicaciones para
recuperarla mediante al explorador de archivos. Los botones Ir al lugar
anterior visitado y Ir al siguiente lugar visitado le permiten moverse
por las ubicaciones visitadas anteriormente.

panel izquierdo El panel izquierdo del explorador de archivos, con el
titulo Lugares, contiene atajos a las carpetas usadas habitualmente.
También crear un marcador de una carpeta mediante la barra de he-
rramientas seleccionando Opciones de la ubicacién (rueda dentada) »
Ainadir este lugar a marcadores. Una vez que ha creado el marcador
de la carpeta aparecera en el panel izquierdo. Independientemente
de la carpeta que esté abierta, el panel izquierdo siempre contiene las
mismas carpetas.

panel derecho El panel mas grande muestra los archivos y carpetas dentro
de la carpeta en la actualmente explorando.

Para explorar una carpeta en Archivos, haga doble clic sobre su icono;
puede encontrarse en el panel derecho, en el izquierdo o en la barra de
herramientas.
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Abrir archivos

Un archivo, en su forma mas simple, son datos. Los datos pueden
representar un documento de texto, la informacién de una base de datos
u otro medios como musica o videos. Para abrir un archivo puede hacer
doble clic sobre su icono. Ubuntu intentara determinar qué aplicacion es
la mas conveniente para abrir el archivo seleccionado. En algunos casos
puede que desee abrir el archivo usando alguna otra aplicacion distinta de
la seleccionada por Ubuntu. Para emplear una aplicacién haga clic derecho
sobre el icono y seleccione una opcion de las disponibles en Abrir con
otra aplicacion.

Crear carpetas nuevas

Para crear una nueva carpeta dentro del administrador de archivos
Archivos, haga clic derecho en una region vacia del panel derecho y
seleccione Nueva carpeta en el menu emergente (esta accion funciona
también en el escritorio). Sustituya el titulo predeterminado de «Carpeta
sin titulo» por la etiqueta que desee (por ejemplo, «Finanzas personales»).
También puede crear una nueva carpeta pulsando Ctrl+Mayds+N.

Archivos y carpetas ocultos

Si quiere ocultar ciertas carpetas o archivos, afiada un punto (.) al
comienzo del nombre (por ejemplo, «.Finanzas personales». En algunos
casos es imposible ocultar los archivos o carpetas sin poner el punto como
prefijo.

Puede ver facilmente los archivos ocultos pulsando Opciones de la
vista » Mostrar archivos ocultos o pulsando Ctr1+H. Ocultar los archivos
cuyo nombre comienza por un punto (.) no es una medida de seguridad,
sino que es simplemente una forma de ayudarle a organizar sus archivos.

Copiar y mover archivos y carpetas

Puede cortar, copiar y pegar archivos o carpetas en el administrador de
archivos Archivos haciendo clic derecho sobre el elemento y seleccionan-
do el boton correspondiente en el mend emergente. También puede usar
los atajos de teclado Ctri+X, Ctrl+Cy Ctrl+V para cortar, copiar y pegar
archivos y carpetas, respectivamente.

Se pueden seleccionar varios archivos haciendo clic en una zona vacia
(por ejemplo, fuera de cualquier archivo o carpeta), manteniendo el botén
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del ratén pulsado, y arrastrando el cursor por encima de los archivos o
carpetas deseados. Esta accién de «hacer clic y arrastrar» es util para se-
leccionar elementos que estan agrupados juntos. Para seleccionar varios
archivos o carpetas que no estan dispuestos unos junto a otros, mantenga
pulsada la tecla Ctrl mientras va haciendo clic sobre cada elemento indi-
vidual. Una vez que haya seleccionado los archivos y carpetas deseados,
haga clic derecho sobre cualquiera de los elementos seleccionados para
ejecutar la accion, igual que haria con un tnico elemento.

Cuando haya «copiado» uno o mas elementos, navegue hasta la ubica-
cién deseada, luego haga clic derecho sobre una zona vacia de la ventana
y seleccione Pegar para copiarlos a la nueva ubicacién. Mientras que la
orden copiar se puede usar para duplicar archivos o carpetas en una nueva
ubicacion, la orden cortar se puede usar para moverlos a otro sitio. O lo
que es lo mismo, se creara una copia en la nueva ubicacién, y el original
de eliminara de su ubicacién actual.

Tenga en cuenta que cuando «corte» o «copie» un archivo o una car-
peta, no pasara nada hasta que la «pegue» en algtin lado. «Pegar» solo
afectara a los elementos mas recientemente cortados o copiados.

Para mover un archivo o una carpeta, seleccione el elemento a mo-
ver, luego haga clic sobre Editar » Pegar. Si hace clic sobre un archivo o
carpeta, lo arrastra, mantiene la tecla Alt y la suelta en la carpeta de des-
tino, aparecera un menu preguntandole si desea copiar, mover o enlazar el
elemento.

Igual que con la orden de copiar anterior, también puede realizar esta
accion usando el menu contextual (clic derecho), y funcionara para varios
archivos y carpetas a la vez. Un modo alternativo para mover un archivo o
carpeta es hacer clic sobre el mismo y arrastrarlo a una nueva ubicacién.

Usar multiples pestanas y multiples ventanas de Archivos

Abrir varias ventanas del administrador de archivos Archivos puede
resultar util para arrastrar archivos y carpetas entre distintas ubicaciones.
También puede emplear varias pestafias para explorar distintas ubicacio-
nes de forma simultanea.

Para abrir una segunda ventana mientras explora una carpeta en Ar-
chivos, seleccione Archivo » Ventana nueva o pulse Ctrl+N. Esto abrira
una nueva ventana, permitiéndole arrastrar archivos o carpetas entre dos
ubicaciones. Para abrir una nueva pestaiia, haga clic en Opciones de la
ubicacion (rueda dentada) » Pestaiia nueva o pulse Ctrl+T. Aparecera
una nueva fila sobre el espacio usado para explorar los archivos, que con-
tiene dos pestafias, ambas mostraran el directorio que estaba explorando
originalmente. Puede pulsar sobre esas pestafias para cambiar entre ellas,
y arrastrar archivos o carpetas entre las pestafias, igual que haria entre
ventanas.

Cuando arrastre elementos entre ventanas o pestafias de Archivos
aparecera un pequefio simbolo sobre el cursor del ratén, para hacerle
saber la accion que se va a efectuar cuando suelte el boton del ratéon. Un
signo mas (+) indica que esta a punto de copiar el elemento, mientras que
una flecha pequeiia significa que el elemento serd movido. La accién por
defecto dependeré de las carpetas que esté usando.

Buscar archivos y carpetas en su equipo

Puede buscar archivos y carpetas usando el tablero o el gestor de archi- Busque archivos o carpetas rapidamente
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vos Archivos. pulsando Ctrl+F en Archivos y luego teclee lo

que desea encontrar.
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Busquedas usando el tablero

En el tablero simplemente escriba los términos a buscar en la barra de
busqueda, en la parte superior del tablero.

Alternativamente, puede usar las lentes Aplicaciones o Archivos
y carpetas; aqui puede usar un filtro para reducir su busqueda. Abra
el menu desplegable de la parte derecha de la barra de bisquedas. Si
ha seleccionado Aplicaciones podré filtrar por tipo de aplicacion. Si ha
elegido Archivos y carpetas puede filtrar por varias opciones, incluyendo
Ultima modificacién, Tipo (por ejemplo «documentos») o Tamario. Es
suficiente que escriba unas pocas letras del archivo o carpeta que esta
buscando.

Buscar usando el gestor de archivos Archivos

En el gestor de archivos Archivos, haga clic en el botén que representa
una lupa, o pulse Ctrl+F. Esto abrira el campo de bisqueda donde puede
teclear el nombre del archivo o carpeta que desea encontrar.

Personalizar el escritorio

Personal

E O g & = u

Apariencia Brilloy Cuentas en Entrada de Seguridad y Soportede Ubuntu One
bloqueo linea texto privacidad idiomas

Hardware

I ﬁ’ - N v "D |

Bluetooth Color Energia Impresoras Monitores Ratény Red
touchpad

" S
Sonido Tableta Teclado
Wacom

Sistema

o - © B @® @

Acceso Cuentas de Detalles Fecha y hora Respaldo Servicio Softwarey
universal usuario Landscape actualizacione

Una de las ventajas del entorno de ventanas Unity es la capacidad de
cambiar la apariencia del escritorio. ;No le gusta el tema predeterminado
de Ubuntu? ;Tiene una foto del chihuahua del sobrino del tio de la tia
del primo que le encantaria tener como fondo de escritorio? Todo esto
y maés es posible mediante la personalizacién del escritorio en Unity. La
mayoria de los cambios se pueden hacer accediendo por el indicador
de sesion y luego seleccionando Configuracion del sistema. El tablero,
la apariencia del escritorio, los temas, fondos de pantalla, accesibilidad
y otros parametros de configuracion estan disponibles aqui. Para mas
informacién véase Opciones de sesion.

Apariencia
La pestaia Aspecto

Mediante la pestafia Apariencia puede cambiar el fondo del escritorio,
el tipo de fuente y el tema de las ventanas para modificar atin mas el
aspecto de su escritorio. Para empezar, abra la aplicacién Apariencia, ya
sea haciendo clic derecho en el fondo del escritorio y seleccionando la

Figura 2.10: Aqui puede cambiar la mayor parte
de la configuracion del sistema.



Apariencia

Todas las configuraciones Apariencia

Aspecto  Comportamiento

Fondo Fondos de escritorio ~

Ubuntu (2560 x 1600)

Tema Ambiance (predeterminado) v

4

@

Tamafio de iconos del lanzador

opcién Cambiar el fondo del escritorio, o seleccionando del Indicador
de sesion » Configuracion del sistema » Apariencia. Seleccione la pestaiia
Apariencia

Tema La ventana «Apariencia» mostrara el fondo del escritorio y el
tema actualmente seleccionados. Los temas controlan la apariencia de
las ventanas, botones, barras de desplazamiento, paneles, iconos y otras
partes del escritorio. El tema Ambiance es el usado por defecto, pero
existen otros temas entre los que escoger. Simplemente pulse una vez
sobre cualquiera de los temas listados y pruébelo. El tema cambiara la
apariencia de su escritorio de forma inmediata.

Fondo de escritorio  Para cambiar el Fondo del escritorio, elija entre Fon-
dos de escritorio, Carpeta de imagenes o Colores y degradados. Cuando
se selecciona Fondos de escritorio, vera la selecciéon predeterminada de
fondos de Ubuntu. Para cambiar el fondo simplemente haga clic sobre la
imagen que quiera usar. Sin embargo, no esta limitado a esta seleccion.
Para usar una de sus propias imagenes, pulse el botoén + y navegue hasta
la imagen que quiera usar. Haga entonces doble clic sobre la misma y el
cambio tendra efecto inmediato. Esta imagen se afiadira en ese momento
a la lista de fondos disponibles. Seleccionando Carpeta de imagenes se
abre su carpeta de imagenes de la que puede elegir una como fondo de es-
critorio. El botén Colores y degradados le permite establecer el fondo de
escritorio con un color sélido o un degradado de color. Pulse en el botén
Color sdlido, y luego en Escoja un color para seleccionar un color soli-
do. Los botones Degradado vertical y Degradado horizontal le ofrecen
dos botones Escoja un color. Seleccione simplemente los dos colores que
desee y compruebe si ha obtenido los resultados esperados.

Tamario de los iconos del lanzador En la parte inferior de la pestafia
Aspecto puede encontrar un deslizador para cambiar el tamario de los
iconos del lanzador. Puede elegir d un rango de valores entre 32 y 64
pixels.

La pestaiia Comportamiento

Mediante la pestafia Comportamiento se pueden ajustar varias opcio-
nes para cambiar el comportamiento del escritorio.
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Figura 2.11: Puede cambiar el tema en la
pestaiia Aspecto de la ventana «Apariencia».
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Ocultar automaticamente el lanzador Cambie el estado del interruptor
Ocultar automaticamente el lanzador para mantener el lanzador visi-
ble o bien hacerlo aparecer cuando mueva el puntero a una zona activa
concreta. Cuando se activa esta opciéon puede elegir la ubicacion para
hacerlo aparecer, el lado izquierdo o la esquina superior izquierda, y la
sensibilidad para mostrarlo.

Activar las areas de trabajo De forma predeterminada, las areas de traba-
jo no estan activas. Puede activarlas marcando esta opcion.

Afiadir el icono «mostrar el escritorio» al lanzador ~Active esta opcion si
quiere mostrar el icono del escritorio en el lanzador.

Accesibilidad

Ubuntu dispone de herramientas integradas para hacer el uso del
equipo mas facil para las personas con ciertas limitaciones fisicas. Pue-
de encontrar estas herramientas abriendo el tablero y buscando «acceso
universal» o seleccionando Indicador de sesién » Configuracion del sis-
tema » Acceso universal. Use la pestafia Vision para gestionar el tamaiio
del texto, el contraste de la interfaz de usuario, activar la herramienta para
aumentar la pantalla, e incluso un lector de la pantalla. Seleccionar te-
mas con alto contraste y fuentes de pantalla con tamafios mayores puede
ayudar a las personas con problemas de vision. Puede activar «Alertas
visuales» a través de la pestafia Audicidn, si tiene discapacidad auditiva.
También puede ajustar la configuracion del teclado y del ratén para que
se adapte a sus necesidades, mediante las pestafias Escritura y Apuntar y
pulsar, respectivamente.

Acceso universal

Todas las configuraciones Acceso universal

visién | Audicion Escritura Apuntary pulsar
Contraste alto
Texto grande [

Lector de pantalla —_—
Activar o desactivar: Alt+Super+S

Pitar al usar Blog Mayis y Blog Nam ( Te

Lector de pantalla Orca

Orca es una 1util herramienta para las personas con discapacidad visual.
Orca viene preinstalado en Ubuntu. Para ejecutar Orca, pulse en el tablero,
teclee Orca y haga clic sobre los resultados que se muestren. Orca es la
parte del «lector de pantalla» del acceso universal, y se puede lanzar una
vez que se haya activado el «lector de pantalla». El sintetizador de voz
de Orca se activara y le ayudaré a través de las distintas opciones, como
tipo de voz, idioma de la voz, Braille, y aumento de la pantalla. Una vez
que haya terminado de configurar sus preferencias, necesitara cerrar la
sesion de su equipo (Orca se ofrecera a hacerlo por usted). Cuando vuelva

Figura 2.12: Acceso universal le permite activar
caracteristicas adicionales para facilitar el uso
del equipo.
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a iniciar la sesidn, la configuracién de Orca que haya seleccionado se
ejecutara automaticamente cada vez que use su equipo.

Opciones de sesién

Cuando haya terminado de trabajar con su equipo, puede elegir entre
cerrar sesion, suspender, reiniciar o apagar, mediante el Indicador de
sesion en el extremo derecho del panel superior.

Cerrar sesion

Al cerrar la sesion dejara el equipo corriendo, pero volvera a la pantalla
de inicio de sesion. Esto es util para cambiar entre sesiones de usuario, co-
mo cuando una persona distinta desea iniciar sesiéon en su cuenta, o si se
le ha informado que «cierre sesion y vuelva a iniciarla». También puede
cerrar la sesion pulsando las teclas Ctrl+Alt+Supr. Antes de cerrar sesion,
compruebe siempre que ha guardado su trabajo en todas las aplicaciones
abiertas.

Suspension

Para ahorrar energia, puede dejar su equipo en modo suspendido, lo
cual guardara la aplicaciones actualmente abiertas en la memoria interna,
apagara todos los dispositivos, y le permitira retornar a dicho estado mas
rapidamente. Mientras se encuentra estado de suspension el equipo usara
el minimo de energia; esto es necesario ya que la sesiéon es guardada en la
memoria interna, y sin alimentacién a esa memoria los datos se perderian.
Para poner su equipo en modo suspendido, seleccione Suspender en el
«indicador de sesion».

Reiniciar

Para reiniciar el equipo seleccione Apagar en el «Indicador de sesion»
y pulse sobre el icono de Reiniciar.

Apagar

Para apagar completamente el equipo, seleccione Apagar del «indica-
dor de sesion» y pulse sobre el icono de Apagar.

Otras opciones

En el «indicador de sesiones» seleccione Bloquear/Cambiar de cuenta
para bloquear la pantalla del usuario actual o cambiar de cuenta de usua-
rio. Puede bloquear su pantalla rapidamente usando el atajo de teclado
Ctrl+Alt+L. Se recomienda bloquear la pantalla si va a alejarse del equipo
por cualquier periodo de tiempo.

Conseguir ayuda

Ayuda general

Igual que en otros sistemas operativos, Ubuntu dispone de una ayuda
integrada denominada Guia del escritorio de Ubuntu.Para acceder a la
misma, pulse en el tablero y escriba Ayuda. De forma alternativa, puede
pulsar F1 estando en el escritorio o seleccionar Ayuda de Ubuntu del
menu Ayuda en la barra del ment. Muchas aplicaciones tienen su propia
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Guia del escritorio de Ubuntu _ Figura 2.13: El sistema de ayuda integrado
B Guia del escritorio de Ubuntu AR proporciona ayuda para Ubuntu agrupada en
temas.

® Guia del escritorio de Ubuntu

[FDEasrPEoms

Inaldmbrico, cableado, Camaras digitales, iPod,
Introduccion, atajos de problemas de conexién, edicion de fotos,
teclado, ventanas, instalar navegacion web, cuentasde  reproduccion de videos...
software adicional correc-e, mensajeria

instantanea

Problemas de hardware,
Busquedas, eliminar Teclado, raton, pantalla, impresoras, configuracion de
archivos, copias de idiomas, cuentas de energia, gestion de color,
seguridad, unidades usuario Bluetooth, discos.
extraibles...

Vision, audicion, movilidad, ~ Caracteres especiales, atajos Consejos para usar esta guia,

seccién de ayuda, a la que se puede acceder haciendo clic sobre el menu
Ayuda dentro de la ventana de la aplicacion.

Ayuda en linea

Sino encuentra respuesta a su pregunta en este manual o en la Guia
de escritorio de Ubuntu, puede contactar con la comunidad de Ubuntu a
través de los foros de Ubuntu (http://ubuntuforums.org).

Muchos usuarios de Ubuntu abren una cuenta en los foros para recibir
ayuda y, a su vez, proporcionar soporte a otros usuarios segin van ga-
nando mas experiencia. Otra fuente de recursos util es la Wiki de Ubuntu
(https://wiki.ubuntu.com/community, en ingles), un sitio web mantenido
por la comunidad de Ubuntu. En https://help.ubuntu.com puede encontrar
la documentacién oficial de Ubuntu (en inglés). En esta pagina web puede
elegir entre distintas versiones de Ubuntu.

Ayuda del visor frontal (HUD)

Figura 2.14: ELHUD (acrénimo inglés de

El HUD (acrénimo de «head-up display», visor frontal) es una utilidad «heads-up display», visor frontal) muestra in-
formacién de ayuda especifica de la aplicacion

amigable para el uso del teclado, que le ayudara a encontrar 6rdenes, en base a su entrada general,
funciones y preferencias profundamente ocultas en la estructura de menus
apilados de una aplicacion.
Active el HUD pulsando la tecla Alt izquierda. Si desea conocer como
cargar Rythmbox, el reproductor de musica predeterminado en Ubuntu,
simplemente escriba rythmbox en el HUD y apareceran las opciones asocia-
das con esta aplicacién en la lista de resultados coincidentes. Puede pulsar
la tecla Intro para activar la orden. El HUD también funciona con algunas


http://ubuntuforums.org
https://wiki.ubuntu.com/community
https://help.ubuntu.com
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aplicaciones de Windows corriendo sobre WINE. El HUD resulta practico
en aplicaciones con menus complejos como LibreOffice y Gimp.






3 Trabajar con Ubuntu

Todas las aplicaciones que necesita

Si esta migrando desde Windows o Mac, quiza se pregunte si los pro-
gramas que usaba entonces estaran disponibles para Ubuntu. Algunos
de los programas que ya ha usado tienen versiones nativas para Linux.
Para aquellos que no la tienen, existen aplicaciones gratuitas y de codigo
abierto que cubriran sus necesidades. Esta seccion le recomendara algunas
alternativas que funcionan bien en Ubuntu.

La mayoria de las aplicaciones que se listan en esta seccién estan dis-
ponibles a través del Centro de software. Aquellas marcadas con un aste-
risco (*) se pueden descargar directamente de sus sitios web oficiales.

Suites ofimaticas

» Windows: Microsoft Office, LibreOffice

» Mac os x: iWork, Microsoft Office, LibreOffice

» Linux: LibreOffice, KOffice, cNoME Office, Kexi (aplicacion de base de
datos)

En Ubuntu puede elegir entre muchas suites ofimaticas. La mas popular
es LibreOffice (anteriormente OpenOffice). En la suite se incluyen:

» Writer: procesador de texto

» Calc: hoja de calculo

» Impress: gestor de presentaciones
» Draw: programa de dibujo

» Base: base de datos

» Math: editor de ecuaciones

La suite LibreOffice est4 instalada de manera predeterminada. Note que
Base no esta instalado de manera predeterminada, pero puede instalarlo
mediante el Centro de software de Ubuntu.

Aplicaciones de correo

» Windows: Microsoft Outlook, Mozilla Thunderbird
» Mac os x: Mail.app, Microsoft Outlook, Mozilla Thunderbird
» Linux: Mozilla Thunderbird, Evolution, KMail

Como sucede con las suites ofimaticas, hay varias opciones para apli-
caciones de correo electrénico. Una de ellas es Mozilla Thunderbird, que
también esta disponible para Windows. Thunderbird es la aplicacion de
correo electronico predeterminada en Ubuntu. Otra opcién es Evolution,
que al igual que Microsoft Outlook, también proporciona un calendario.

Navegadores web

» Windows: Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Chro-
mium, Google Chrome

» Mac os x: Safari, Mozilla Firefox, Opera, Chromium, Google Chrome

» Linux: Mozilla Firefox, Opera*, Chromium, Google Chrome*, Epiphany
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Se pueden instalar los navegadores web mas populares directamente
a través del Centro de software de Ubuntu. Opera puede descargarse
desde http://www.opera.com/browser/download/. Google Chrome puede
descargarse desde https://www.google.com/chrome/.

Lectores de PDF

» Windows: Adobe Acrobat Reader, Foxit
» Mac os x: Adobe Acrobat Reader
» Linux: Evince, Adobe Acrobat Reader, Okular

Evince es un lector minimalista y amigable, y es el lector de PDF pre-
determinado. Si Evince no cubre sus necesidades, Adobe Acrobat Reader
también esta disponible para Ubuntu.

Reproductores multimedia

» Windows: Windows Media Player, vic
» Mac os x: Quicktime, vic
» Linux: Totem, vic, MPlayer, Kaffeine

Para multimedia, los usuarios de Ubuntu tienen una amplia variedad
de opciones de reproductores de alta calidad. VLC es el favorito perenne
entre los videdfilos. El clasico y amigable Totem es el reproductor multi-
media por defecto en Ubuntu.

Reproductores de musica y gestores de podcasts

» Windows: Windows Media Player, iTunes, Winamp
» Mac os x: iTunes
» Linux: Rhythmbox, Banshee, Amarok, Audacity, Miro

Existen varias opciones para escuchar musica con Ubuntu: Rhythmbox
(instalado por defecto) y Amarok entre muchas otras. Estas aplicaciones
le permiten escuchar musica y sus podcasts favoritos. Amarok es similar
a Winamp. También estd Miro para aquellos que ven video podcasts de
programas de television por Internet.

CD/DVD Burning

» Windows: Nero Burning roM, InfraRecorder
» Mac os x: Burn, Toast Titanium
» Linux: Brasero, K3b, Gnome-baker

Existen varias aplicaciones populares para grabar discos, como Gnome-
baker, Brasero (aplicacion de grabacion predeterminada en Ubuntu), el
grabador de cp, y K3b. Estos grabadores son herramientas potentes, que
ofrecen una interfaz amigable, muchas funciones. ;Todos ellos son de
codigo abierto y gratuitos!

Gestién de fotografias

» Windows: Microsoft Office Picture Manager, Picasa
» Mac os x: Aperture, Picasa
» Linux: Shotwell, gThumb, Gwenview, F-Spot

Puede ver y administrar sus fotos favoritas con Shotwell, el adminis-
trador de fotografias por defecto de Ubuntu, o con gThumb, Gwenview y
F-Spot.

Firefox and Google Chrome are also able to
view PDF files.


http://www.opera.com/browser/download/
https://www.google.com/chrome/
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Editores graficos

» Windows: Adobe Photoshop, cimp
» Mac os x: Adobe Photoshop, cimp
» Linux: gimp, Inkscape

GIMP es un editor de imagenes muy potente. Con él puede crear sus
propios graficos, retocar sus fotografias, o modificar sus imagenes. GIMP,
es una potente alternativa a Photoshop, que cubre las necesidades de
usuarios novatos, fotégrafos profesionales y disefiadores. GIMP no viene
instalado por defecto, pero puede ser instalado mediante el Centro de
software.

Mensajeria instantanea

» Windows: Windows Live Messenger, A1m, Yahoo! Messenger, Google
Talk

» Mac os x: Windows Live Messenger, A1m, Yahoo! Messenger, Adium,
iChat

» Linux: Empathy, Pidgin, Kopete, aMSN

Ninguno de los clientes de mensajeria instantanea (m1) de las otras
plataformas tiene version para Linux. Sin embargo, puede usar Pidgin,
Empathy o Kopete para comunicarse por la mayoria de protocolos, inclu-
yendo: A1M, MsN, Google Talk (Jabber/xmpp), Facebook, Yahoo! e 1cq. Esto
significa que solo necesitara un tnico cliente para comunicarse con todos
sus amigos. La desventaja es que algunos de estos clientes tienen soporte
de video limitado. Si usa MsN exclusivamente, quiza le merezca la pena
probar aMSN.

Aplicaciones VolP

» Windows: Skype, Google Video Chat
» Mac os x: Skype, Google Video Chat
» Linux: Ekiga, Skype, Google Video Chat

Las tecnologias VoIP permiten le hablar con la gente a través de Inter-
net. La aplicaciéon VoIP mas popular es Skype, que esta disponible para
Linux. La alternativa de c6digo abierto Ekiga soporta comunicacién por
voz usando el protocolo sip. Tenga en cuenta, sin embargo, que Ekiga no
es compatible con Skype.

Clientes BitTorrent

» Windows: pTorrent, Vuze
» Mac os x: Transmission, Vuze
» Linux: Transmission, Deluge, KTorrent, Flush, Vuze, BitStorm Lite

Existen unos cuantos clientes de BitTorrent para Ubuntu: Transmis-
sion, el cliente predeterminado de Ubuntu, es simple y ligero, Deluge,
Vuze y KTorrent brindan muchas funciones y pueden satisfacer a los
usuarios mas exigentes.

Cémo conectarse a Internet

Esta seccién del manual le ayudara a revisar su conexion a Internet y
a configurarla cuando sea necesario. Ubuntu puede conectarse a Internet
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usando una conexion cableada, inaldmbrica o telefonica («dialup»). Ubun-
tu también soporta métodos de conexién mas avanzados, los cuales seran
explicados al final de la seccion.

En una conexion por cable el equipo accede a Internet empleando un
cable Ethernet, el cual normalmente se conecta a una toma en la pared o a
un dispositivo de red, como un «switch» o un enrutador.

Una conexién inalambrica se da cuando su equipo se conecta a Internet
usando una red de radio, conocida normalmente como Wi-Fi. La mayoria
de los enrutadores actuales permiten el acceso inalambrico, asi como
casi todos los portatiles y netbooks. Debido a esto, el Wi-Fi es el tipo de
conexiéon mas normal para este tipo de dispositivos. La posibilidad de
conexion sin cables hace que los portatiles y netbooks sean mas faciles de
transportar cuando cambie de habitacién de la casa y cuando viaje.

En una conexion de acceso telefonico el equipo usa un modem para
conectarse a Internet mediante una linea telefonica.

=
Administrador de redes (NetworkManager) E m
(a) (b) (9
Para conectarse a Internet usando Ubuntu, necesita usar la herramien- Figura 3.1: Los estados de conexion de red: (a)

ta Administrador de redes («NetworkManager»). El Administrador de desconectado, (b} cableaday (q) inalémbrica.

redes le permite activar y desactivar las conexiones de red, gestionar las
cableadas e inalambricas, y crear otros tipos de conexiones de red, como
telefonicas, moviles de banda ancha y vpns.

Figura 3.2: Aqui puede ver que la conexion
activa actual es «Conexion cableada 1».

% JAZZTEL_SEGE
= MOVISTAR_ES10
% Orange-C267
= TX_SONOS
Txelu
Mas redes
Conectar a una red inalambrica oculta....
Crear una red inalambrica nueva...

Conexiones VPN

+ Activar red
¥ Activar inalambrica

Informacion de la conexion
Editar las conexiones..

Puede acceder al Administrador de redes usando su icono en el panel
superior. La apariencia de este icono puede variar en funcién del estado de
su conexion actual. Al pulsar sobre este icono se mostrar la lista de cone-
xiones de red disponibles. La conexion actual (si existe alguna) mostrara
la palabra «Desconectar» bajo ella. Puede hacer clic sobre «Desconectar»
para desconectarse manualmente de esa red.

Este menu también le permite ver los detalles técnicos de su conexion
actual o editar todos los ajustes de la misma. En la imagen a la derecha,
verd una marca de verificacion junto a «Activar red». Desmarque «Ac-
tivar red» para desactivar todas las conexiones de red. Marque «Activar
red» para activar las conexiones de red nuevamente. Esto puede ser muy
util cuando usted esta obligado a apagar todas las comunicaciones inalam-
bricas, como por ejemplo, en un avion.

Establecer una conexion cableada

Si en este punto ya esta en linea, indicado por el icono del Adminis-
trador de redes en el panel superior que muestra una conexion, es que ha
logrado conectarse con éxito durante el proceso de instalaciéon de Ubuntu.



Puede, simplemente, abrir un navegador y comprobar si tiene acceso a
Internet. Si es asi, no necesita hacer nada el resto de esta seccidén. Si no es
asi continue leyendo.

Si tiene un cable Ethernet que viene de un enchufe de la pared o de un
dispositivo de red, como un «switch» o un enrutador, deseara establecer
una conexion cableada en Ubuntu.

Para conectarse a Internet con una conexion cableada, necesita conocer
si su red soporta DHCP (del inglés «Dynamic Host Configuration Protocol»,
protocolo de configuracion dinamica de equipo). DHCP es una mecanismo
para que su equipo se configure automaticamente para acceder a su red o
conexioén de Internet. Normalmente el DHCP se configura automaticamen-
te en su enrutador. Esta es, generalmente, la manera mas rapida y sencilla
de establecer una conexién a Internet. Si no esta seguro de si su enrutador
esta configurado para usar DHCP, puede que quiera ponerse en contacto
con el servicio de atencién al cliente de su 1sp (proveedor de acceso a Inter-
net, «Internet Service Provider» en inglés) para que comprueben la linea.
Si su enrutador no esta configurado para usar DHCP, ellos seran capaces de
indicarle qué parametros de configuracion necesita para poder conectarse.

Conexiones automaticas con DHCP

() Informacion de la conexion

@ Conexiones de red activas

Txelu (predeterminada)

General

Interfaz: 802.11 WiFi (wlano)
Direccién hardware: 00:1C:BF:5B:40:79
Controlador: iwl3945

Velocidad: 54 Mb/s
Seguridad: WPA /WPA2

1Pva

Direccién IP: 192.168.70.5

Direccién de difusion:  192.168.70.255
Mascara desubred: ~ 255.255.255.0
Ruta predeterminada: 192.168.70.1
DNS primario: 8.8.8.8

DNS secundario: 8.8.4.4

1Pv6

Cerrar

Si su red soporta DHCP es posible que ya tenga la configuracion ne-
cesaria para conectarse. Para comprobarlo, haga clic sobre el icono del
Administrador de redes. Deberia existir un encabezado de «Red cableada»
en el menu. Si aparece «Conexion cableada 1» justo debajo, entonces el
equipo esta conectado y probablemente emplee una configuracién DHCP.
Si aparece «desconectada» en gris, bajo la seccion de red cableada, mire
mas abajo si aparece en la lista una opcion etiquetada como «Conexién
cableada 1». Si es asi, haga clic sobre la misma para intentar establecer
una conexién cableada.

Configuracion manual con direccién estatica

Si su red no soporta DHCP entonces necesitara conocer cierta infor-
macion mas antes de que pueda conectarse. Si no conoce alguno de estos
datos, llame a su proveedor de acceso a Internet (1sp, del inglés «Internet
Service Provider»).

» Una direcciéon 1p—Es una direccion tnica usada para identificar su equi-
po en la red. Una direccién 1p se compone siempre de cuatro grupos de
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Figura 3.3: Esta ventana muestra su direccion
IPy otra informacién de la conexién.

Una direccion IP (protocolo de Internet,
«Internet Protocol» en inglés) es un nimero
Gnico que se asigna a su equipo, de forma

que el enrutador pueda identificarlo en la

red. Piense en ella como en un nimero de
teléfono de su equipo. Disponer de un nimero
Unico le permite al enrutador hablar con su
equipoy, por lo tanto, enviar y recibir datos.

Si todavia no esta en linea después de seguir
estos pasos, es posible que necesite establecer
su conexién a la red de forma manual, usando
una direccion IP estatica. Para comprobar

si esta en linea, haga clic sobre el icono del
administrador de redes en el panel superior

y seleccione la opciéon de informacién de la
conexion. Deberia ver una ventana con los
detalles de su conexién. Si su direccion IP es
0.0.0.0 o comienza por 169.254, significa que
su equipo no ha recibido la informacién de la
conexién mediante DHCP. Si muestra cualquier
otra direccién (por ejemplo, 192.168.219.133),
es probable que la conexiéon DHCP con el
enrutador haya tenido éxito. Para comprobar
su conexién a Internet, puede abrir un
navegador web Firefox e intentar cargar una
pagina web. Puede encontrar mas informacién
sobre el uso de Firefox mas adelante en este
mismo capitulo.
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numeros separados por puntos, por ejemplo, 192.168.100.10. Cuando
se conecte usando DHCP, esta direccién cambiaré de forma periddica
(de ahi el nombre de «dinamica»). Sin embargo, si ha configurado una
direccion 1P estatica, su direccidon IP no cambiara nunca.

» Una mascara de red—Le indica al equipo el tamafio de la red a la que
esta conectada. Usa el mismo formato que la direccion 1p, pero normal-
mente se parece a algo como 255.255.255.0.

» Una pasarela («gateway»)—Es la direccion 1p del dispositivo que busca
su equipo para acceder a Internet. Normalmente sera la direccion 1p del
enrutador («router»).

» DNs server—Es la direccion 1p del servidor pNs («Domain Name Sys-
tem», sistema de nombres de dominio). E1 DNs es lo que usan los equipos
para traducir nombres de dominio en direcciones 1p. Por ejemplo,
http://www.ubuntu.com se traduce a 91.189.94.156. Esta es la direc-
cion 1p del sitio web de Ubuntu en Internet. El DNs se emplea para
que no tenga que recordar direcciones 1ps. Los nombres de dominio
(como ubuntu.com) son mucho mas féciles de recordar. Necesitara, al
menos, la direccion de un servidor DNs, pero puede introducir hasta
tres direcciones, por si algiin servidor no esta disponible. Si no cono-
ce las direcciones de los servidores DNs de su proveedor de acceso a
Internet (o 15P), Google tiene servidores DNs accesibles gratuitamente
para cualquiera en cualquier lugar del mundo. Las direcciones de estos
servidores son: primario—8.8.8.8; secundario—8.8.4.4.

Para configurar manualmente una conexién cableada, haga clic sobre
elicono del Administrador de redes y seleccione Editar las conexiones....
Asegurese de que esta en la pestafia «Cableada», dentro de la ventana
«Conexiones de red». La lista ya podria contener alguna entrada, como
«Conexion cableada 1» o un nombre similar. Si existe alguna conexion,
seleccidnela y pulse el boton Editar.... Si no se muestra ninguna conexion,
pulse el botoén Aiiadir.

Si est4 afiadiendo una conexién necesitara darla un nombre. Esto
servira para distinguir esta conexion de otras conexiones que es afiadan
en el futuro. En el campo «Nombre de la conexiéon» introduzca un nombre
tal como «Casa por cable».

) Editando Conexion cableada 1

Nombre de la conexion: | Conexion cableada 1

General Cableada sSeguridad 802.1x ~Ajustes delPv4 | Ajustes de IPv6

Método: | Automatico (DHCP) v

Servidores DNS adicionales:
Dominios de bisqueda adicionales:
ID del cliente DHCP:
Requiere direccion IPv4 para que esta cenexion se complete

Rutas...

Cancelar Guardar...

Para configurar la conexién:

1. Asegurese de que la opcion Conectar automéaticamente bajo el nombre
de la conexion esta seleccionada.
Cambie a la pestana Preferencias 1pvy4
Cambie el Método a «Manual.»

4. Pulse en el botén Afiadir cerca de la lista vacia de direcciones.

Figura 3.4: En esta ventana puede editar
manualmente una conexion.


http://www.ubuntu.com
ubuntu.com
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Introduzca su direccion 1p en el campo bajo la cabecera Direccion.

6. Haga clic a la derecha de la direccion 1p, directamente bajo la cabecera
Mascara de red e introduzca la méscara de red. Si no esta seguro,
«255.255.255.0» es el mas habitual.

7. Haga clic a la derecha de la mascara de red, directamente bajo la cabe-
cera Puerta de enlace e introduzca la direccién de su puerta de enlace.

8. En el campo de texto inferior Servidores DNs introduzca la direccién
de su servidor o servidores DNs. Si introduce mas de uno, separelos con
comas, por ejemplo, «8.8.8.8, 8.8.4.4».

9. Pulse el botén Guardar para guardar los cambios.

a

@ Una direccion MAC es una direccion hardware para la tarjeta de red de su
equipo. En ocasiones es importante introducir esta informacion cuando se esta
usando una conexion por médem de cable. Si conoce la direccion MAc de su
tarjeta de red, puede introducirla en el campo de texto apropiado en la pesta-
fia Cableada de la ventana de edicion. Para encontrar la direccion MAC de
todos los dispositivos de red instalados, abra una ventana de terminal, y en la
linea de ordenes, teclee ifconfig. Esto mostrara gran cantidad de informacién
sobre cada uno de los dispositivos de red instalados en el equipo. Los disposi-
tivos cableados estaran etiquetados como LANo, LAN1, etc. Los dispositivos
inalambricos apareceran como WLANo, WLANT, etc.

Cuando vuelva a la pantalla del Conexiones de red, deberia aparecer en
la lista la nueva conexién que acaba de afadir. Pulse Cerrar para volver
al escritorio. Si configuré la conexién correctamente el icono del Admi-
nistrador de redes deberia haber cambiado para mostrar una conexiéon
cableada activa. Para probar si la conexion se ha establecido correctamen-
te basta con que abra un navegador web. Si puede acceder a Internet, jes
que esta conectado!

Inaldmbrica

Si su equipo esta equipado con una tarjeta inalambrica (Wi-Fi) y tiene
una red inalambrica cerca, deberia poder configurar una conexién inalam-
brica en Ubuntu.

Conectar por primera vez a una red inalambrica

Si su equipo tiene una tarjeta de red inalambrica, podra conectarse a
una red de este tipo. La mayoria de los portatiles y netbooks disponen de
una integrada.

Ubuntu usualmente detecta todas las redes inalambricas al alcance de
su equipo. Para ver la lista de redes inalambricas, haga clic en el icono del
Administrador de redes. Bajo el titulo «Redes inalambricas» podra ver la
lista de las redes inalambricas disponibles. Para cada red se muestra su
nombre y el nivel de la sefial a su izquierda, indicando la potencia relativa
de la senal. El nivel de la sefial es un conjunto de barras similares las que
muestran la potencia de sefial de un teléfono celular. Dicho de forma
simple, cuantas méas barras muestre, mas fuerte es la sefial. Para mejorar
la velocidad y estabilidad de la conexion inalambrica intente acercarse al
enrutador («router») o punto de acceso inalambrico.

Las redes inalambricas pueden ser accesibles para cualquiera o estar
protegidas por una contrasefia. Se mostrara un pequefio candado en la
barra de sefial de las redes inalambricas que estando dentro de alcance
estén protegidas por contrasefia. El usuario debera conocer la contrasena
correcta si desea conectarse a una de esas redes inalambricas seguras.
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Para conectarse a una red inalambrica, seleccione la red de la lista
haciendo clic en su nombre. Este sera el nombre utilizado durante la ins-
talacion del enrutador inalambrico o del punto de acceso. La mayoria de
los proveedores de acceso de Internet o 1sps («Internet Service Providers»,
en inglés) entregan el enrutador preconfigurado, y con una pegatina en la
que se especifica el nombre de la red inalambrica y su clave. La mayoria
de redes inalambricas publicas son facilmente identificables por el nombre
asignado a la red, por ejemplo «Starbucks-wifi».

Si la red no esta protegida (o lo que es lo mismo, el icono del nivel
de sefial no muestra un candado), la conexion se deberia establecer en
pocos segundos, sin solicitar una contrasefia. El icono del Administrador
de redes en el panel superior mostrara una animacién mientras Ubuntu
esté intentando conectarse a la red. Si la conexidn tiene éxito, el icono
cambiara para representar el nivel de sefial. Ademas aparecera un mensaje
de notificacion en la pantalla informando que se estableci6 la conexiéon
correctamente.

Si la red esta protegida por contrasefia, Ubuntu mostrara una ventana
llamada «Se requiere autenticacion para la red inalambrica» al inten-
tar conectarse. Esto significa que hace falta una contrasefia valida para
establecer la conexion. Asi es como deberia verse la pantalla:

Se requiere autenticacién para la red inalédmbrica

La red inalambrica necesita autenticacion

Se necesitan contrasenas o claves de cifrado para acceder a la red inaldmbrica
«Txelun.

Contrasefia: | sesssnssennny |

Mostrar la contrasefia

Cancelar Conectar

Si conoce la contraseria, introdizcala en el campo Contrasefa y pulse
el botéon Conectar. A medida que escriba la contraseiia, se ira ocultando
para evitar que otras personas puedan leerla. Para comprobar los caracte-
res que ha introducido para la contrasena, puede ver lo tecleado activando
la casilla Mostrar la contraseiia. Entonces, puede volver a ocultar la con-
trasefia volviendo a pulsar sobre la misma casilla. Una vez que ha introdu-
cido la contrasena, pulse el botén Conectar. El icono del Administrador de
redes en el panel superior realizard una animacién indicando que Ubuntu
estd intentando conectarse a la red. Si la conexidn tiene éxito, el icono
cambiara y mostraréa el nivel de sefal. Ademas aparecera un mensaje de
notificacion en la pantalla informando que se estableci6 la conexién.

Si ha introducido mal su contrasefia, o si no coincide con la contrasefia
correcta (por ejemplo, si se ha cambiado recientemente y la ha olvidado),
el administrador de redes efectuara otro intento de conexion a la red, y la
ventana «Se requiere autenticacion para la red inalambrica» aparecera de
nuevo, de forma que pueda volver a teclear la contrasefia. Puede pulsar
el botén Cancelar para abortar la conexién. Si no conoce la contrasefia
correcta, puede que tenga que llamar al servicio de atencién al cliente de
su ISP o ponerse en contacto con el administrador de la red.

Una vez que haya conseguido establecer la conexion inalambrica,
Ubuntu guardara su configuracién (incluyendo la contraseiia) para fa-
cilitar las conexiones futuras a esta red. También es posible que en este
momento se le pregunte que seleccione un anillo de claves. El anillo de
claves almacena las contrasefias en un unico lugar, de forma que pueda
acceder a todas ellas en el futuro, recordando solamente la contrasena del
anillo.

Figura 3.5: Introduzca la contrasefia de la red
inaldmbrica.
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Conectar a una red inalambrica guardada

Ubuntu intentara conectarse automaticamente a una red inalambrica
que se encuentre dentro de alcance, si tiene guardada su configuracion.
Esto funciona tanto para las redes inalambricas abiertas como para las
seguras.

Si tiene muchas redes inalambricas dentro de alcance guardadas en su
equipo, Ubuntu puede decidir conectarse a una de ellas mientras que us-
ted desea hacerlo a otra diferente. Para solucionarlo, haga clic en el icono
del Administrador de redes. Aparecera una lista con las redes inalambricas
junto con su nivel de senal. Simplemente haga clic en la red a la que desee,
y Ubuntu se desconectara de la red actual e intentar conectarse a la que
ha elegido.

Si es una red segura y Ubuntu tiene la configuracion guardada, se
conectara automéaticamente. Si la configuracién no ha sido guardada, es
incorrecta o ha cambiado, se le preguntara de nuevo por la contraseria de
la red. Si es una red abierta (no requiere contraseria), todo esto se hara de
forma automatica y se establecera la conexion.

Conectar a una red inaldmbrica oculta

En algunos entornos, podria necesitar conectarse a una red inalambri-
ca oculta. Estas redes ocultas no publican su nombre, y por lo tanto, sus
nombres no apareceran en la lista de redes inalambricas disponibles inclu-
so si estuvieran en alcance. Para conectarse a una red inalambrica oculta,
necesitara obtener su nombre y detalles de seguridad del administrador de
red o del 1sPp.

Para conectarse a una red inalambrica oculta:

Haga clic en el Administrador de redes del panel superior.

2. Seleccione la opcién Conectar a una red inalambrica oculta. Ubuntu
abrira la ventana «Conectar a una red inalambrica oculta».

3. En el campo de texto Nombre de red, introduzca el nombre de la red,
el cual se conoce también como ssip (Identificador de conjunto de ser-
vicios o «Service Set Identifier» en inglés). Debe introducir el nombre
exactamente como se le ha proporcionado. Por ejemplo, si el nombre
es «Ubuntu-Wireless» e introduce «ubuntu-wireless» no funcionara
la conexién ya que en el nombre correcto la «U» y la «W» estan en
mayusculas.

4. En el campo Seguridad inalambrica, seleccione una de las opciones. Si
la red es abierta (no segura), deje este campo a «Ninguna». Si no sabe
la configuracién correcta para este campo, no podra conectarse a la red
oculta.

5. Pulse el boton Conectar. Si la red es segura, se le pedira la contra-
sefa. Si ha introducido todos los parametros correctamente, deberia
conectarse entonces a la red, y recibir un mensaje de notificacién en la
pantalla informando que la conexién ha tenido éxito.

Como en el caso de las redes inalambricas visibles, la configuracién
de las redes ocultas se guarda una vez se establece la conexion, y la red
aparecera entonces en la lista de conexiones guardadas.

Activando y desactivando su tarjeta de red inalambrica

Por defecto, el acceso inalambrico esta activado si tiene una tarjeta de
red inaldmbrica instalada en su equipo. En algunos entornos (como en
los aviones), puede necesitar desactivar temporalmente su tarjeta de red
inaldmbrica.
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Para desactivar la tarjeta inalambrica, haga clic en el icono del Admi-
nistrador de redes y desactive la opcién Activar inalambrico. Su radio
inaldmbrica se apagard, y el equipo dejara de buscar redes inalambricas

Para volver a activar la tarjeta inalambrica, simplemente seleccione la
opcidén Activar inalimbrico. Ubuntu comenzara entonces a buscar redes
inaldmbricas de forma automatica. Si esta dentro del alcance de una red ya
guardada, se conectara automaticamente.

Muchos portatiles modernos disponen de un interruptor o botén inte-
grado en el chasis que proporciona una forma rapida de activar/desactivar
la tarjeta de red inalambrica.

Cambiar una red inalambrica existente

De vez en cuando puede querer cambiar los parametros de una red
inalambrica almacenada, por ejemplo, cuando cambia la contrasefa de la
red.

Para editar una conexion de red inalambrica:

1. Haga clic en el icono del Administrador de redes y seleccione Editar las
conexiones...

2. Se abrira una ventana «Conexiones de red». Pulse sobre la pestaiia
Inalambrica.

3. De forma predeterminada, las redes guardadas se ordenan cronologi-
camente con las conectadas mas recientemente en la parte superior.
Localice la red que desea editar, haga clic sobre ella, y pulse el botén
Editar....

4. Ubuntu abrir4 ahora una ventana denominada «Editando {nombre de
conexiony», donde {nombre de conexiony es el nombre de la conexion
que estd modificando. Esta ventana mostrara varias pestanas.

5. Sobre las pestaiias, hay un campo llamado Nombre de la conexion
donde puede cambiar el nombre de la conexion para darle uno mas
reconocible.

6. Sila opcién Conectar automaticamente no esta seleccionada Ubuntu
detectara la red inalambrica, pero no intentara la conexién hasta que se
seleccione manualmente en el mend del Administrador de redes. Active
o desactive esta opcién a conveniencia.

7. En la pestaria Inalambrica, es posible que tenga que editar el campo
ssID. El ssiD es el nombre de red de la conexién inalambrica. Si este
campo no se establece correctamente Ubuntu no sera capaz de conec-
tarse a la red inalambrica en cuestion.

8. Bajo el ssip esta el campo Modo. El modo «Infraestructura» significa
que se conectara a un enrutador inalambrico o a un punto de acceso.
El modo «ad-hoc» es para conexiones equipo-a-equipo (en las que un
equipo comparte la conexion del otro) y a generalmente solo se usa en
casos avanzados.

9. En la pestafia Seguridad inalambrica, puede cambiar el campo Se-
guridad. Si selecciona «Ninguna» quiere decir que estd usando una
red abierta (no segura) que no necesita de contrasefia. Cualquier otra
seleccion en esta pestafia puede necesitar de informacion adicional:

Clave WEP 40/128 bits es una configuracién de seguridad antigua pero
todavia en uso en algunos dispositivos no demasiado modernos.
Si su red usa este método de seguridad, tendra que introducir una
clave en el campo Clave que aparecera cuando se seleccione este
modo.

Frase de paso WeP de 128 bits es la misma configuraciéon de seguridad
que el caso anterior. Sin embargo, en lugar de tener una clave, el
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administrador de su red le deberia haber proporcionado una frase de
paso para conectarse a la red.

WPA y WPA2 personal es el modo de seguridad mas habitual para redes
inalambricas. Una vez que seleccione este modo tendra que introdu-
cir una contrasefia en el campo Contrasena.

Si su administrador de red le obliga a usar LEAP, WEP dinamica o WpA
y WPA2 enterprise necesitara su ayuda para configurar estos modos.

10. En la pestana Ajustes de 1pv4 puede cambiar el campo Método de
«Automatico (DHCP)» a «Manual» o cualquiera de los otros méto-
dos. Para establecer una configuracién manual (también denominada
«direccion estatica») consulte la seccion anterior del manual de confi-
guracion para conexiones de red cableadas.

11. Cuando haya terminado de realizar cambios a la conexion, pulse Apli-
car para guardar dichos cambios y cerrar la ventana. Puede pulsar
Cancelar en cualquier momento para cerrar la ventana sin realizar
ninguna modificacion.

12. Finalmente, pulse Cerrar en la ventana «Conexiones de Red» para
volver al escritorio.

Después de pulsar Aplicar, cualquier cambio que se hubiera hecho a la
conexion de red tendra efecto inmediato.

Otros métodos de conexién

Hay otras formas para estar conectado con Ubuntu:

» Con el Administrador de redes puede configurar conexiones de banda
ancha moévil para conectarse a Internet a través de una conexion de
datos de un mévil.

» Puede conectarse a redes psL (del inglés «Digital Subscriber Line»,
linea de subscriptor digital), un método de conexion a Internet a través
de la linea telefénica mediante un médem.

» También es posible para el Administrador de redes establecer una red
privada virtual (vpN, del inglés «Virtual Private Network»). Este tipo de
conexiones se usa la mayoria de las veces para crear un canal seguro a
una red de trabajo.

Las instrucciones para establecer conexiones usando banda ancha
movil, DSL o VPN estan fuera del alcance de esta guia.

Navegar por la web

Una vez que se haya conectado a Internet, deberia ser capaz de navegar
por la web. Mozilla Firefox es la aplicacién predeterminada para hacerlo
en Ubuntu.

Iniciar Firefox

Hay varias formas de iniciar Firefox. De forma predeterminada Ubuntu
incluye el icono de Firefox en el lanzador (la barra vertical descendente
en la parte izquierda de la pantalla). Seleccione este icono para abrir
Firefox. También puede abrir el tablero (el icono superior del lanzador) y
buscar firefox usando la barra de bisqueda. Si su teclado tiene un boton
«WWWw» puede usarlo para iniciar Firefox.
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Ubuntu Start Page - Mozilla Firefox

{] Ubuntu Start Page

Ubuntu help > Ubuntu shop 3 Ubuntu community »

Navegar por paginas web
Ver su pagina inicial

Cuando arranque Firefox vera su pagina de inicio. Por defecto es la
pagina de inicio de Ubuntu.

Para ir rapidamente a su pagina de inicio, pulse Alt+Inicio en su
teclado o pulse el icono de inicio en Firefox.

Navegar por otra pagina

Para navegar a una pagina web, necesita introducir su direccion de
Internet (también conocida como URL en la barra de direcciones. Las URLs
normalmente comienzan por «http://» seguidas por uno o mas nombres
que identifican la direccién. Un ejemplo es «http://www.ubuntu.com/»
(normalmente puede omitir la parte «http://». Firefox la afiadira por
usted).

Para navegar:

1. Haga doble clic en la barra de direcciones, o pulse Ctrl+L, para selec-
cionar la URL que ya se encuentra ahi.

2. Introduzca la URL de la pagina que quiera visitar. La URL que teclee sus-

tituira cualquier texto que ya se encuentre en la barra de direcciones.
3. Pulse Intro.

Si no conoce la URL que necesita, escriba un término en la barra de
buisqueda, a la derecha de la barra de direcciones. El motor de busqueda

preferido, por defecto Google, devolvera una lista de sitios webs de los que

elegir (también puede introducir su consulta directamente en la barra de
direcciones).

Seleccionar un enlace

La mayoria de las paginas contienen enlaces que puede seleccionar. Se

conocen como «hipervinculos». Un hipervinculo puede permitirle saltar a

Figura 3.6: La pagina de inicio predeterminada
de Ubuntu para el navegador Firefox.

URL viene del inglés «uniform resource
locator», localizador de recursos uniforme,
que le indica al equipo cémo encontrar algo
en Internet, por ejemplo un documento,

una pagina web o una direccién de correo
electrénico. WWW viene de «World Wide
Web», que son las paginas web mediante las
cuales la mayoria de las personas interactGan
con Internet.

Figura 3.7: Puede introducir la direccién web o
buscarla en Internet escribiéndola en la barra
de direcciones.
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otra pagina, descargar un documento, cambiar el contenido de la pagina y
mas cosas.
Para seleccionar un enlace:

1. Mueva el puntero del ratéon hasta que cambie a una mano apuntan-
do. Esto ocurre cuando el puntero se encuentra sobre un enlace. La
mayoria de los enlaces son textos subrayados, pero los botones y las
imagenes de una pagina web pueden también ser enlaces.

2. Pulse sobre el enlace una vez. Cuando Firefox localice la pagina del
enlace apareceran mensajes de estado en la parte inferior de la ventana.

Volver sobre sus pasos

Si quiere visitar una pagina que ya ha visto antes hay varias formas de Para retroceder y avanzar puede usar

hacerlo. Alt+Izday Alt+Dcha respectivamente.

» Para retroceder o avanzar una pagina, pulse el boton Atras o el Ade-
lante situados en el lado izquierdo de la barra de direcciones.

» Para avanzar o retroceder mas de una pagina, haga clic y mantenga
presionado el boton respectivo. Vera una lista de paginas que ha visita-
do recientemente. Para volver a una pagina, seleccionela en la lista.

» Para ver una lista de todas las URLs que ha introducido en la barra de
direcciones, pulse la flecha hacia abajo en el extremo derecho de la
barra de direcciones. Seleccione una pagina de la lista.

» Para seleccionar las paginas que ha visitado durante la sesion actual,
abra la carpeta Historial del ment y elegir de la lista en la seccién
inferior del mend.

» Para elegir las paginas que ha visitado en los tltimos meses, abra el
Historial » Mostrar todo el historial (o Ctrl+Mayds+H). Firefox abre una
ventana «catalogo» que muestra una lista de carpetas, la primera de las
cuales es el «historial» . Seleccione una subcarpeta adecuada, o escriba
un término de busqueda en la barra de bisqueda (arriba a la derecha),
para encontrar las paginas que ha visitado antes. Haga doble clic en un
resultado para abrir la pagina.

Detener y recargar

51

Si una pagina se carga muy lentamente o ya no desea verla, pulse Esc El boton Recargar se encuentra en el extremo

para cancelarla. Para volver a cargar la pagina actual si pudiera haber derecho de la barra de direcciones.
cambiado desde que la cargd, pulse el botéon Recargar o Ctri+R.

Abrir nuevas ventanas

En ocasiones puede querer tener abiertas mas de una ventana del nave-
gador. Esto puede ayudarle a organizar mejor su sesiéon de navegacion, o a
separar paginas web que esta viendo por diferentes razones.

Hay cuatro maneras de crear una nueva ventana:

» Seleccionar, en la barra superior, Archivo » Nueva ventana.

» Presionar Ctrl+N.

» Hacer clic derecho sobre el icono de Firefox en el lanzador, y seleccione
Abrir una ventana nueva.

» Hacer clic sobre el icono de Firefox en el lanzador, empleado el boton
central del ratén.

Una vez que se ha abierto una nueva ventana, puede usarla exactamen-
te de la misma forma que la primera ventana, incluyendo la navegacion y
apertura de pestanas. Puede abrir varias ventanas.
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Abrir un enlace en una nueva ventana

A veces, puede desear pulsar en un enlace para navegar a otra pagina
web, sin cerrar la pagina original. Para hacerlo, puede abrir el enlace en su
propia ventana independiente.

Hay dos formas de abrir un enlace en la ventana:

» Pulsar con el botdén derecho sobre un enlace y seleccione Abrir enlace
en una ventana nueva.
» Mantener pulsada la tecla Mayls mientras hace clic sobre un enlace.

Navegar usando pestaiias

Una alternativa a abrir nuevas ventanas es usar en su lugar la navega-
cion en pestarias.

La navegacion mediante pestafias le permite abrir varias paginas web
dentro de la misma ventana de Firefox, cada una independiente de las
demas. Esto libera espacio del escritorio, ya que no tiene que abrir una
ventana separada para cada pagina. Puede abrir, cerrar y recargar paginas
web en un solo lugar, sin tener que cambiarse a otra ventana.

Puede cambiar rapidamente entre distintas pestafias usando el atajo de
teclado Ctrl+Tab.

Abrir una nueva pestaiia en blanco

Hay tres formas de crear una nueva pestaiia en blanco:

» Pulsar el boton Abrir una pestafia nueva (un signo mas en verde), en
la parte derecha de la ultima pestafa.

» Usar la opcion Archivo » Nueva Pestaiia de la barra superior.

» Pulsar Ctri+T.

Cuando se crea una nueva pestafa, contiene una pagina en blanco con
el foco en la barra de direcciones. Teclee una direcciéon web (URL) u otro
término de busqueda para abrir un sitio web en una pestafia nueva.

Abrir un enlace en una pestana

En ocasiones puede desear hacer clic sobre un enlace para navegar
a otra pagina web, pero no quiere que se cierre la pagina original. Para
hacerlo, puede abrir el enlace en su propia pestaiia.

Existen varias formas de abrir un enlace en su propia pestafa.

» Hacer clic derecho sobre un enlace y seleccionar Abrir enlace en una
nueva pestarfia.

» Mantener la tecla Ctrl pulsada mientras hace clic sobre el enlace.

» Hacer clic sobre enlace utilizando el botén central del ratén o los boto-
nes izquierdo y derecho simultaneamente.

» Arrastrar en enlace a un espacio vacio en la barra de pestafas o sobre
el botén Abrir una pestafa nueva.

» Mantener las teclas Ctrl+Shift pulsadas mientras hace clic sobre el

enlace.

Cerrar una pestaiia

Una vez que haya terminado de ver una pagina web en una pestaria,
tiene varias maneras de cerrarla:

» Pulsar en el botén Cerrar en la parte derecha de la pestana.

Una pestafia nueva es independiente del
resto de pestafias, de la misma manera que
las nuevas ventanas son independientes
de las otras ventanas. Puede incluso hacer
combinaciones, por ejemplo, una ventana
puede contener pestafias para sus correos
electrénicos, mientras que otra ventana,
pestafas para su trabajo.

Una pestafia siempre se abre «en segundo
plano», en otras palabras, el foco permanece
en la pestafa original. ELl Gltimo método
(Ctr1+Shift) es una excepcion; la nueva
pestana coge el foto inmediatamente.
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» Pulsar en la pestana con el botén central o con la rueda del ratén.
» Pulsar Ctri+Ww.
» Hacer clic derecho sobre la pestaria y seleccionar Cerrar pestafia.

Restaurar una pestaia cerrada

A veces, puede cerrar la pestafia equivocada por accidente, o quiere
recuperar una pestafia que acaba de cerrar. Puede traer de vuelta una
pestana de las dos siguientes maneras:

» Pulsando Ctrl+Mayus+T para reabrir las pestafias mas recientemente
cerradas.

» Seleccionando Historial » Pestafias cerradas recientemente, y luego el
nombre de la pestaria a recuperar.

Cambiar el orden de las pestanas

Mueva una pestafia a una posicion diferente en la barra de pestanas
arrastrandola mediante el raton. Mientras esta arrastrando la pestaria,
Firefox muestra un pequefio indicador para mostrar la nueva posicién de
la pestana.

Mover una pestaiia entre dos ventanas

Puede mover una pestafia a una nueva ventana de Firefox o, si ya hay
una abierta, a una ventana diferente Firefox.

Arrastre una pestaria fuera de la barra de pestafias, y se abrira en una
ventana nueva. En cambio, arrastrela de una barra de pestaiias a otra
barra de pestanas de otra ventana de Firefox abierta, y se movera alli.

Buscar

Puede buscar en la web desde dentro de Firefox sin tener que visitar
la pagina de inicio del buscador. Por defecto Firefox buscara en la web
usando el motor de busqueda de Google.

Buscar en la web

Para buscar en la web con Firefox, escriba unas pocas palabras en la ba-
rra de busqueda de Firefox. Por ejemplo, si quiere encontrar informaciéon
sobre Ubuntu:

1. Mueva el cursor a Barra de busqueda usando el ratén o pulse Ctrl+K.

2. Escriba la frase Ubuntu. El texto que escriba reemplazar el texto
actual de la barra de busqueda.

3. Pulse sobre la lupa o Intro para buscar.

Los resultados de la bisqueda de «Ubuntu» en Google apareceran en la ggoogle ald &
ventana de Firefox. ot Yahoo

Bing
Diccionario RAE
-3 DuckDuckGo

Seleccionado motores de busqueda ar eBay

W Twitter
Si no desea utilizar Google como su motor de busqueda en la barra de W widpedia (e
busqueda, puede cambiar el motor de busqueda que utiliza Firefox.
Para cambiar el motor de bisqueda preferido, pulse sobre el logotipo Figura 3.8: Estos son los otros motores de
de busqueda (a la izquierda de su barra de busqueda, Google por defecto) bsqueda que puede usar, por defecto, desde
.. , . , , . , la barra de busqueda de Firefox.
y elija la maquina de busqueda que prefiera. Algunas maquinas de bus-
queda, como Bing, Google y Yahoo, buscan en toda la web; otras, como

Amazon y Wikipedia, lo hacen solo en sitios especificos.

Administrar motores de bisqueda...
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Buscar en la web por palabras seleccionadas en una pagina web

En ocasiones puede querer buscar una frase que aparece en una pagina
web. Puede copiar y pegar la frase en la barra de bisqueda, pero hay una
manera mas rapida de hacerlo.

1. Seleccione la palabra o frase en la pagina web usando el boton izquier-
do del ratén.

2. Pulse con el boton derecho sobre el texto resaltado y seleccione Buscar
[palabras seleccionadas] en [Motor de busqueda].

Firefox pasa el texto resaltado al motor de busqueda y abre una nueva
pestana con los resultados.

Buscar en una pagina

¥ Encontrar: | ubuntu 4 Anterior » Siguiente Resaltar todo Coincidencia de maydsculas/minusculas Find more on the web

Figura 3.9: Puede buscar dentro de paginas

.. web usando la barra de herramientas de
Tal vez desee buscar un texto concreto dentro de la pagina web que bisqueda.

esta viendo. Para buscar un texto dentro de la pagina actual en Firefox:

1. Seleccione Editar » Buscar o pulse Ctrl+F para abrir la barra de bus-
queda en la parte inferior de Firefox.

2. Introduzca su consulta en el campo Encontrar en la barra de busqueda.
La bisqueda comienza automaticamente tan pronto como escriba algo
en ese campo.

3. Una vez que un texto coincide en la pagina web, usted puede:

» Pulsar Siguiente para encontrar el texto en la pagina por debajo de
la posicién actual del cursor.

» Pulsar Anterior para encontrar el texto en la pagina por encima de
la posicion actual del cursor.

» Pulsar Resaltar todo para marcar todas las apariciones del texto en
la pagina actual.

» Seleccionar la opcion Coincidencia de maydsculas/minudsculas
para limitar la busqueda al texto que tenga la misma distribucion de
mayusculas y minusculas que sus términos de busqueda.

Para buscar rapidamente la misma palabra o frase de nuevo, pulse F3.
Puede evitar abrir la barra de bisqueda completamente.

1. Active la opcién de accesibilidad con Editar » Preferencias » Avanzado »
General » Accesibilidad » Buscar texto mientras se escribe » Cerrar.

2. Ahora, suponiendo que el cursor no esta dentro de un campo de texto,
cuando empiece a teclear se comenzara a buscar el texto.

Ver paginas web a pantalla completa

Para mostrar méas contenido web en la pantalla, puede usar modo de
pantalla completa. E1 modo de pantalla completa oculta todo excepto la
pagina principal. Para activar el modo de pantalla completa, seleccione
Ver » Pantalla completa o pulse F11. Mientras se encuentre en modo de
pantalla completa, mueva el raton a la parte superior de la pantalla para
mostrar la URL y las barras de busqueda.

Presione F11 para volver al modo normal.



Copiando y guardando paginas

Con Firefox, puede copiar parte de una pagina para poder pegarla en
otro lugar, o guardar la pagina o parte de la misma como un archivo en su
equipo.

Copiar parte de una pagina
Para copiar texto, enlaces o imagenes de una pagina:

Seleccione el texto y las imagenes con el raton.
2. Pulse con el boton derecho sobre el texto resaltado y seleccione Copiar
o pulse Ctri+C.

Para copiar solo una imagen no es necesario seleccionarla. Simplemen-
te haga clic derecho sobre la imagen y seleccione Copiar.
Puede pegar los resultados en otra aplicacién, como LibreOffice.

Copiar un enlace
Para copiar un enlace de texto o imagen (URL) de una pagina:

1. Situe el cursor sobre el texto, enlace o imagen. El cursor del raton
cambia entonces a una mano apuntando.

2. Haga clic derecho sobre el enlace o imagen para abrir un ment emer-
gente.

3. Seleccione Copiar la ruta del enlace.

Puede pegar el enlace en otra aplicacion o en la barra de direcciones de
Firefox.

Guardar todo o parte de una pagina
Guardar una pagina entera en Firefox:

1. Seleccione Archivo » Guardar como... en la barra superior, o pulse
Ctrl+S. Firefox abre la ventana «Guardar como».
Elija una ubicacién para la pagina a guardar.
. Escriba un nombre de archivo para la pagina.
4. Pulse Guardar.

Guardar una imagen de una pagina:

Sitde el puntero del raton sobre la imagen.

2. Pulse con el boton derecho sobre la imagen y seleccione Guardar
imagen como.... Firefox abre la ventana «Guardar imagen».

3. Elija una ubicacién para la imagen a guardar.

Introduzca un nombre de archivo para la imagen.

5. Pulse Guardar.

ks

Cambiar su pagina de inicio

Firefox muestra la pagina de inicio cuando se abre. Por defecto, esta es
la pagina de inicio de Ubuntu. Puede cambiar la pagina de inicio predeter-
minada por una nueva, o incluso por varias.

Para cambiar su pagina de inicio:

1. Vaya a la pagina que le gustaria convertir en su nueva pagina de inicio.
Si quiere que Firefox abra mas de una pestafia cuando se inicie, abra
una nueva pestafa y navegue a la pagina adicional, tantas veces como
desee.
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La pagina de inicio también se puede estable-
cer introduciendo las direcciones a abrir en el
campo Pagina de inicio, con barras verticales
(«|») separando las paginas que desea abrir en
pestafias separadas.
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Preferencias de Firefox

£l = =t « vy = @ L5

B Ok
Pestanias Contenido Aplicaciones Privacidad Seguridad ~ Sync  Avanzado

Integracion con el escritorio
& Preguntar opciones de integracién para cualquier sitio web Excepciones.
Inicio
Cuando se inicie Firefox: | Moskrar mi pagina de inicio

Pagina deinicio: | about:startpage
Usar pagina actual|  Usar marcador... | Restaurar alvalor por omisién
Descargas

@ Guardar archivos en |[fj Descargas Examinar...

Preguntarme siempre dénde guardar los archives

Ayuda Cerrar

2. Seleccione Editar » Preferencias » General » Inicio » Usar pagina ac-
tual » Cerrar.

Configuracion de descargas

En Editar » Preferencias » General » Descargas, puede ocultar o mostrar
la ventana de descargas, indicarle a Firefox donde colocar los archivos
descargados, y si preguntar o no qué hacer en cada ocasion.

Marcadores

Al navegar por la web es posible que desee volver a determinadas pa-
ginas web de nuevo sin tener que recordar las UrLs. Para hacerlo, cree
marcadores para esas paginas. Estos marcadores se guardan en el navega-
dor web, y los puede utilizar para volver a abrir esas paginas web.

Marcar una pagina

Después de navegar hasta una pagina web puede guardar su ubicacién
creando un marcador. Hay dos maneras de hacerlo:

» Seleccionando en la barra superior Marcadores » Afiadir esta pagina a
marcadores, o pulsando Ctrl+D. Se abrira una ventana para permitirle
dar un nombre descriptivo al marcador y una posicion (dentro de los
marcadores del navegador) en la que guardarlo. Pulse Terminar para
guardar el marcador.

» Pulsando sobre la estrella en la parte derecha de la barra de direcciones.
Al hacerlo la estrella se volvera amarilla. Esto guarda la pagina en la
carpeta Marcadores sin ordenar.

Navegar a una pagina marcada

Para ir hasta una pagina marcada, abra el ment Marcadores de la
barra superior, y elija su marcador. Firefox abre el marcador en la pestaiia
actual.

Puede mostrar los marcadores, incluyendo los marcadores sin ordenar, en un
panel lateral en la parte izquierda de la ventana del navegador. Seleccione
Ver» Panel lateral » Marcadores, o pulse Ctri+B. Repitalo, o pulse el botén
de cerrar en la parte superior, para ocultar el panel lateral.

Figura 3.10: Cambie la configuracién de Firefox
en esta ventana.

La ventana de descargas muestra el progreso
de la descarga de archivos que hay actualmen-
te, y una lista de los archivos descargados en el
pasado. Se puede utilizar para abrir o volver a
descargar los archivos.
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Eliminar o editar un marcador

Para borrar o editar un marcador, realice una de las siguientes opcio-
nes:

» Siya esta viendo la pagina, la estrella en la barra de direcciones estara
de color amarillo. Pulsela. Firefox abre una pequefia ventana emergen-
te, donde puede elegir entre Eliminar marcador o editarlo.

» Seleccione Marcadores » Mostrar todos los marcadores o pulse Ma-
ylUs+Ctrl+0. En la ventana que se abre, puede explorar los marcadores.
Seleccione el que desea modificar. Para borrarlo, haga clic derecho so-
bre el mismo y elija Eliminar o pulse Supr en el teclado. Para editarlo,
cambie los detalles que se muestran en la parte inferior de la ventana.

Historial

Siempre que navega por la web Firefox guarda el historial de sus vi-
sitas. Esto le permitira regresar a la pagina web que se haya visitado
recientemente sin necesidad de recordar o afiadir un marcador de la URL
de la pagina.

Para ver el historial més reciente, abra el menud Historial desde la barra
superior. El mend muestra varias de las paginas web que se han visitado
recientemente. Elija una de las paginas para volver a ella.

Para ver el historial completo, tiene dos opciones:

» Seleccionar Ver » Panel lateral » Historial o pulsar Ctrl+H para ver
el historial en el panel lateral; esto reemplazara al panel lateral de
marcadores, si estuviera abierto. Repitalo, o pulse el boton de cerrar en
la parte superior, para ocultar el panel lateral.

» Seleccionar Historial » Mostrar todo el historial o pulsar Mayds+Ctrl+H
para ver el historial en una ventana emergente.

Su historial de navegacion se divide en «hoy», «ayer», «dltimos 7
dias», «este mes», los cinco meses previos por nombre y, por ultimo, «mas
de 6 meses». Si el historial para una categoria no existe, esta categoria no
aparecera en la lista. Seleccione una de las categorias de fechas en el panel
lateral para expandirla y hacer visibles las paginas que visité durante
ese periodo. Cuando encuentre la pagina que busca, seleccidénela para
mostrarla de nuevo.

También puede buscar una pagina por su titulo o URL. Introduzca
unas pocas letras de una o mas palabras o, de forma opcional, la URL en
el campo Buscar en la parte superior del panel lateral con el historial. E1
panel muestra entonces una lista de las paginas web que cumplen con las
palabras a buscar. Seleccione la pagina que desea. Incluso puede hacer
todo esto en la barra de direcciones, evitandole tener que abrir el panel del
historial o la ventana emergente.

Borrar datos privados

Firefox almacena todos sus datos solo en su equipo. Sin embargo, si
comparte el equipo, es posible que a veces desee borrar todos los datos
privados.

Seleccione Historial » Limpiar el historial reciente o pulse Mayds+Ctrl+Supr.
Elija el Rango temporal a limpiar; bajo Detalles, qué elementos limpiar; y
pulse Limpiar ahora.
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Evitar que Firefox registre informacion privada

Puede iniciar una sesiéon de «navegacion privada», durante la que
Firefox no registrara nada de forma permanente. Esto se mantiene hasta
que desactive la navegacioén privada o reinicie Firefox.

Seleccione Archivo » Nueva ventana privada o pulse Mayts+Ctr1+P.
Mientras permanezca en este modo, Firefox no registrara su navegacion,
descargas, formularios o historial de busqueda, o «cookies», ni cacheara
archivos. Sin embargo, si crea marcadores de cualquier cosa o descarga
archivos, permaneceran tras la sesion.

Repita Herramientas » Iniciar navegacion privada o Mayds+Ctrl+P o
reinicie Firefox, para terminar la sesién de navegacion privada.

Usar un navegador diferente

() Detalles

Todas las configuraciones Detalles

Resumen

Web | @ Navegador web Firefox =

Soportes extraibles

L Correo | € Cliente de correo Thunderbird
Gréficos

Aviso legal Calendario | [# gedit =

Masica | ® Rhythmbox -
Video | B Videos =

Fotos | [, Visor deimagenes -

Si decide instalar un navegador diferente en el equipo, puede desear
usarlo como el navegador predeterminado, de forma que sea el que se
use cuando pulse sobre enlaces en los correos electronicos, mensajes
instantaneos, y otros sitios. Canonical soporta Firefox y Chromium (la
version de codigo abierto de Chrome de Google), pero hay otros que
puede instalar.

Para cambiar el navegador web preferido, abra el indicador de sesién
en el extremo derecho del panel superior, ahi abra Configuracion del
sistema » Detalles » Aplicaciones predeterminadas. Elija su navegador
web preferido de la lista desplegable Web.

Leery crear correos electronicos

Introduccién a Thunderbird

Thunderbird es un cliente de correo electrénico desarrollado por Mo-
zilla, que es facil de instalar y usar. Es gratuito, rapido y esta repleto de
funciones ttiles. Incluso si es principiante con Ubuntu y Thunderbird,
lo tendra funcionando enseguida, comprobando su correo electrénico, y
manteniéndose en contacto con sus amigos y familia.

Configurar Thunderbird

En la esquina superior derecha del escritorio de Ubuntu vera un icono
de un sobre en el area de notificaciones. Es el menti de mensajeria. Desde
aqui puede lanzar Thunderbird haciendo clic sobre Configurar correo.
De forma alternativa, puede hacer clic en el botén de Ubuntu, en la es-
quina superior izquierda de la pantalla, en el primer botén del lanzador,

Figura 3.11: Las aplicaciones predeterminadas,
donde puede cambiar el navegador preferido.
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para mostrar el tablero, y escribir thunderbird en la barra de busqueda.
Cuando se abra Thunderbird, sera saludado por una ventana emergente
preguntandole si quiere configurar una cuenta de correo electroénico.

Figura 3.12: Configurar Thunderbird

Sunombre: | Juan Nadie

Direcciénde correo: | juan@nadie.org

& Recordar contrasefia

Obtener una nueva cuenta Cancelar Continuar

Antes de que configure una cuenta de correo electrénico en Thunder-
bird, la primera pantalla en aparecer sera un mensaje de presentacion
de Mozilla invitandole a configurar una cuenta de correo mediante un
proveedor de servicios locales de su zona. Para los propdsitos de estas ins-
trucciones, asumiremos que ya tiene una direccién de correo electronico
asi que puede pulsar el botén de la parte inferior derecha de la pantalla
que dice Omitir y usar mi cuenta de correo existente

En la siguiente pantalla de titulo Configuracién de la cuenta de
correo, introduzca su nombre en la primera casilla de texto, su direc-
cién de correo electronico en la segunda (por ejemplo, nombreusua-
rio@dominio.com) y la contrasefa de su correo electrénico en la tercera.

Una vez los haya completado, pulse el botén Continuar. Thunderbird Si Thunderbird no logra crear la cuenta, tendra
configurara automaticamente la cuenta de correo electronico por usted. que configurarla manualmente, usando los
C do Thunderbird finalice la d i6n d fi i6n d pardmetros que se le enviaron a la direccién de
uando Thunderbird finalice la deteccién de su configuracién de correo correo electronico proporcionada por su ISP.
electrénico, pulse Crear cuenta y Thunderbird se encargara del resto. Si todavia no consigue configurar su cuenta
También puede establecer Thunderbird como su lector de noticias y rss puede obtener ayuda de los miembros de la

. . comunidad en http://ubuntuforums.org.
marcando las casillas correspondientes en la ventana emergente que

aparece después de que haya pulsado el boton para crear la cuenta. Si no
quiere ver este mensaje cada vez que inicia Thunderbird, simplemente
desmarque Comprobar siempre al iniciar Thunderbird. Ya esta listo para
comenzar a usar Thunderbird.

Sobre el espacio de trabajo de Thunderbird

Ahora que ya tiene su cuenta de correo electronico configurada, es mo-
mento de que conozca el area de trabajo de Thunderbird. Thunderbirdesta
disenada para ser muy amigable y de navegacién sencilla. Cuando abra la
aplicacion, vera el area de trabajo principal con sus carpetas de correos (la
ventana de todas las carpetas) a la izquierda. A la derecha de la pantalla
vera dos ventanas. La ventana superior derecha muestra una lista de los
correos que ha recibido, y la ventana inferior derecha muestra el mensaje
actual que esta visualizando. El tamarfio de estas ventanas se puede modifi-
car facilmente para adaptarlo a su entorno de visualizacion. Para cambiar
el tamario de las ventanas, simplemente haga clic y mantenga pulsado
el boton sobre la barra que divide las dos ventanas y arrastrela hasta la
posicion deseada. La ventana Todas las carpetas es donde puede ver sus
carpetas de correo. Esta ventana también puede incluir:

Bandeja de entrada Doénde se almacena y accede su direccion de correo
electrénico
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Carpeta de direccion de correo Veré una carpeta de este tipo por cada una
de las cuentas de correo que haya configurado.

Borradores Lugar en el que se almacenan los borradores de sus mensajes.

Enviados Lugar en el que se almacenan los correos que ha enviado.

Correo no deseado Es el lugar en el que se almacenan los mensajes sospe-
chosos, de manera que pueda revisarlos y asegurarse de que no pierde
ningun correo importante.

Papelera Aqui es donde se almacenan los mensajes borrados de forma que
se puedan revisar y asegurarse que no se ha borrado accidentalmente
ningln correo importante (también es una de las carpetas locales).

Importante Es el lugar en el que se almacenan los correos marcados como
importantes.

Favoritos Aqui es donde se guardan los correos que se han marcado con
una estrella.

Personal Aqui es donde se almacenan los correos que ha marcado como
personales.

Recibos Puede mover a esta carpeta los recibos importantes.

Viajes Puede usar esta carpeta para almacenar mensajes relativos a viajes,
como horarios y reservas de vuelos.

Trabajo Se pueden guardar mensajes de correo de trabajo en esta carpeta
para mantenerlos separados del correo electronico personal.

Bandeja de salida Dénde se almacenan los correos electronicos que estan
en proceso de envio (también es una de las carpetas locales).

En la parte superior del area de trabajo de Thunderbird, encontrara al
menos cuatro botones de control: recibir, redactar, direcciones y etique-
ta. Se usan para obtener el correo, escribir un mensaje, acceder a su libreta
de direcciones y etiquetar los mensajes.

En la parte superior derecha de la ventana todas las carpetas, vera un
conjunto de botones de filtrado: No leidos, Estrella, Contactos, Etiquetas
y Adjuntos. Puede usar esos botones para filtrar sus mensajes de correo
de forma que Gnicamente muestre los mensajes no leidos, sus favoritos
(con estrella), los mensajes de personas en su libreta de direcciones, los
mensajes que ha etiquetado, y los mensajes que contienen adjuntos.

Si est4 acostumbrado a un escritorio mas tradicional y ha maximizado
Thunderbird a pantalla completa, se preguntara donde estan los mends.
Siguen estando ahi, y si desea acceder a ellos, mueva el ratén a la parte
superior de la pantalla y vera los familiares ments: Archivo, Editar, Ver,
Ir, Mensaje, Herramientas, y Ayuda.

En la parte superior de la ventana que muestra su correo, podra ver seis
botones de accion: Responder, Responder a todos, Reenviar, Archivar,
Basura, y Eliminar. Encontrara estos botones muy utiles para responder a
un mensaje, reenviar a otra persona, archivar su correo (copia de seguri-
dad), marcar como correo basura, y borrar sus mensajes de forma rapida.
A la izquierda de estos botones de accidén rapida, encontrara informacion
sobre el mensaje que esta viendo incluyendo el nombre del remitente, el
asunto, la direccién de respuesta y el destinatario del correo.

Utilizando la libreta de direcciones

En la parte superior del area de trabajo vera el botéon Direcciones.
Pulse ese botén para acceder a su libreta de direcciones, que se abrira en
una nueva ventana, desde la que podra organizar facilmente sus contactos.
En la parte superior de la ventana de la libreta de direcciones encontrara
cinco botones: Nuevo contacto, Nueva lista, Propiedades, Redactar y
Eliminar. Funcionan de la siguiente manera:
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Contacto nuevo Este botdn le permite afiadir un contacto nuevo y tanto
detalle como quiera guardar, incluyendo el nombre, apodo, direccién,
correo electronico, correo electronico adicional, nombre en pantalla,
numero de trabajo, nimero de casa, fax, buscapersonas y nimero de
movil/celular.

Nueva lista Este boton le permite afiadir listas a sus contactos, tales como
familia, amigos, conocidos, etc.

Propiedades Este boton le permite renombrar su libreta de direcciones. El
nombre predeterminado es libreta de direcciones personal, pero puede
cambiarlo al que més le convenga.

Escribir Este boton le permite enviar rapidamente un correo a un contac-
to seleccionado, sin que necesite retroceder al area de trabajo principal
de Thunderbird. Simplemente seleccione un contacto de su lista y pulse
el botén escribir para enviarle un correo.

Eliminar Este boton le permite eliminar de forma rapida un contacto
de su libreta de direcciones. Solo tiene que seleccionar el contacto
que desea eliminar y pulsar eliminar para borrarlo de su libreta de
direcciones.

Comprobando y leyendo mensajes

Thunderbird comprobara automaticamente su cuenta de correo electro-
nico cada diez minutos en busca de nuevos mensajes, pero si lo necesita
puede forzar la comprobaciéon manualmente en cualquier momento. Haga
clic en el boton Recibir en la esquina superior izquierda de la zona de tra-
bajo. Thunderbird comprobara entonces su cuenta de correo electrénico
por nuevos mensajes y los descargara.

Segun se van descargando vera aparecer los nuevos correos electro-
nicos en la ventana de mensajes en la parte derecha del area de trabajo.
Cuando pulse sobre uno de los correos se mostrara en la ventana bajo la
lista de correos. Si quiere ver sus correos a una ventana completa, haga
doble clic sobre el correo deseado y Thunderbird le mostrara el mensaje en
una ventana completa, con su propia pestaiia.

En la parte superior de un correo electronico abierto vera cierta in- El contenido remoto representa partes de
formacion sobre el mismo y cinco botones de accion rapida: Responder, un correo electrénico que pueden estar
Reenviar, Archivar, No deseado y Eliminar, como se ha indicado ante-

hospedadas en cualquier lugar. El contenido
remoto podria consistir en video o audio, pero
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riormente. Si el correo incluye contenido remoto vera un mensaje en el la mayorfa de las veces se trata de graficos o

que se le pregunta si desea mostrar el correo electrénico o no. contenido HTML. Por motivos de seguridad,

Pued d do d lasifi 1 - . Thunderbird le preguntara si desea ver este
uede que de vez en cuando desee clasificar sus correos electrénicos; contenido remoto.

esto se puede realizar de forma sencilla con Thunderbird. Cuando tenga

seleccionado un correo electrénico y quiera etiquetarlo, simplemente

pulse el botén Etiqueta y se le mostrara una lista desplegable. En esta

lista encontrara opciones para Eliminar todas la etiquetas o Administrar

etiquetas..., o marcar el correo como Importante, de Trabajo, Personal,

Por hacer o para Mas tarde. También puede crear una nueva etiqueta

més adecuada a sus necesidades personales.

Redaccién de mensajes

Para escribir un nuevo mensaje, pulse en el boton Redactar en la parte
superior izquierda del area de trabajo. Esto hara que se muestre una nueva
ventana en la que puede redactar su correo electrénico. En el campo Para:
escriba la direccion de correo electronico del destinatario, el contacto al
que pretende enviar este correo. Si hubiera mas de un contacto al que
desea escribir, separe los distintos destinatarios con comas.

Si el contacto al que se dirige esta en su libreta de direcciones puede
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referirse a él por su nombre. Comience escribiendo el nombre del contac-
to; Thunderbird le mostrara la lista de contactos de correo bajo su texto.
Una vez que encuentre el contacto que le interesa, pulse en su direccién
de correo electronico o use la tecla de flecha hacia abajo y pulse la tecla
Entrar para seleccionar la direccion.

Si desea poner en copia (Cc, con copia) a varios contactos, pulse el
campo Para: y seleccione Cc:. Los contactos que se incluyan en las lineas
Para: y Cc: recibiran el mensaje y podran ver el resto de contactos a los
que se les ha enviado el mismo. Si desea mandar un mensaje a algunos
contactos, pero sin descubrir a quienes ha sido enviado el correo, puede
emplear la copia oculta, o Bee («blind carbon-copy» en ingles, con copia
oculta, Cco). Todos los contactos incluidos en el campo Bec: recibiran
el mensaje, pero ninguno de los destinatarios podran ver los nombres o
direcciones de correo de los contactos incluidos en la linea Bcc:.

En lugar de escribir la direccion de correo o los nombres de los contac-
tos a los que se dirige en el mensaje, puede seleccionarlos directamente la
libreta de direcciones. Comience a escribir unas pocas letras del nombre
o del apellido del contacto en el campo Para: para filtrar la lista de con-
tactos. Una vez que haya identificado al contacto al que quiere dirigirse,
pulse su nombre en la lista. Si ha afiadido un contacto por error, borre su
direccién de correo e introduzca la direccién correcta.

Puede incluir un asunto para el correo en el campo Asunto. Siempre
es conveniente que los mensajes indiquen un asunto para facilitar al
destinatario la identificacion del contenido general del correo con un
simple vistazo a su lista de mensajes. Introduzca el contenido del mensaje
en el campo de texto grande que hay bajo el asunto. No hay un limite
practico sobre la cantidad de texto que puede incluir en el mensaje.

Por defecto, Thunderbird detectara automaticamente el formato ade-
cuado para su correo, pero puede cambiarlo haciendo clic en Opciones,
llevando el ratén sobre Formato y seleccionando en la lista la opcion que
desee. Puede elegir entre Autodetectar, Solo texto sin formato, Solo texto
enriquecido (HTML) y Texto simple y texto enriquecido (HTML).

Cuando haya terminado de redactar su correo electréonico, pulse en el
botén Enviar de la barra de herramientas de la ventana. Su mensaje se
colocara en la bandeja de salida y ser en enviado al destinatario deseado.

Adjuntando archivos

En ocasiones puede desear enviar archivos a sus contactos. Para hacer-
lo, necesitara adjuntarlos a su mensaje de correo. Para adjuntar un archivo
a un correo que esta redactando, pulse en el botén Adjuntar. Cuando se
abra una nueva ventana, seleccione el archivo que quiere enviar y pulse
abrir. El archivo que ha seleccionado se adjuntara a su correo cuando lo
envie.

Respondiendo a mensajes

Ademas de escribir nuevos mensajes, tal vez desee responder a los que
recibe. Hay tres tipos de respuestas a los correos electronicos:

Responder o Responder al remitente envia su respuesta solo al remitente
del mensaje que esta respondiendo.

Responder a todos envia su respuesta al remitente del mensaje asi como a
cualquier direccién que se encuentre en las lineas Para: o CC..

Reenviar le permite enviar el mensaje, con los comentarios adicionales
que pueda afiadir, a otros contactos.

Si no incluye un asunto en el correo, Thunder-
bird le avisara de su omision.

Puede adjuntar bastantes tipos diferentes de
archivos a los correos, jpero tenga cuidado

en cuanto al tamafio de los adjuntos! {Si son
demasiado grandes, algunos sistemas de
correo rechazaran el mensaje, y el destinatario
no lo recibird nunca!
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Para usar cualquiera de estos métodos, pulse en el mensaje al que
quiere responder y luego en los botones de la barra de herramienta, Res-
ponder, Responder a todos o Reenviar. Thunderbird abrira una nueva
ventana de repuesta, que deberia ser muy parecida a la de redaccién de
un nuevo mensaje, pero que tendra los campos Para:, Cc:, Asunto: y el
contenido del mensaje, rellenados a partir del mensaje que va a responder.
Modifique los campos Para:, Cc:, Bec:, y Asunto: o el cuerpo principal
del mensaje como crea conveniente. Cuando su respuesta esté lista, pul-
se el boton Enviar en la barra de herramientas. Vera que su mensaje se
deposita en la bandeja de salida y se envia.

Usar mensajeria instantanea E

La mensajeria instantanea le permite comunicarse con otras personas Figura 3.13: Este es el icono que Empathy
en tiempo real. Ubuntu incluye la aplicacién Empathy, que le permite usar muestra en el lanzador.
las funciones de mensajeria instantanea para mantenerse en contacto
con sus conocidos. Empathy le permite conectarse a multitud de redes
de mensajeria instantanea. Puede conectarse a: Facebook, Google Talk,
Windows Live, Salut, Jabber, Yahoo! y Aim. Para iniciar Empathy, abra el
menid de mensajeria (el icono con forma de sobre en la barra del menu),
y luego seleccione Charla. Tenga en cuenta que solo lo encontrara ahi
después de que haya ejecutado Empathy por primera vez (véase mas
abajo).

=] = = 19:35
« ® Disponible
A Ausente
= ocupado
Invisible

Figura 3.14: Acceso a Empathy desde el menu
de mensajeria de la barra de mend.

Desconectado
@' cliente de correo Thunderbird
Redactar un mensaje nuevo
Contactos

» B Empathy

Ejecutar Empathy por primera vez

Para ejecutar Empathy por primera vez debe arrancarlo desde el table-
ro (vea El tablero). Deberia ver una pantalla similar a la de la imagen 3.15.
En este punto, Empathy no conoce ninguna de sus cuentas de mensajeria
instantanea.

Anadir cuentas

Debe disponer de cuentas de chat que sean compatibles con Empathy. Si no
dispone ya de una cuenta de este tipo, debera crear una antes de continuar.

Tenga en cuenta que cuando afiada o elimine

Puede afiadir cuentas para que se usen con Empathy pulsando el boton cuentas usando el gestor de Cuentas en linea
Confi i6n d la fi d estara afiadiendo o eliminando esas cuentas de
onfiguracioén de cuentas, como se muestra en la figura 3.15 o puede todas las aplicaciones que se integran con este

usar la barra de ment para acceder a Empathy » Cuentas. Deberia ver un gestor, no solo de Empathy.
dialogo similar al de la figura 3.16. Este es el gestor de Cuentas en linea.
Haga clic en Afadir cuenta... en la parte izquierda de la ventana si
no esta ya seleccionado. En la parte superior de la ventana, donde pone
Mostrar todas las cuentas integradas con:, seleccione Empathy del menu
desplegable. Ahora haga clic en el nombre del servicio de chat en el que
tenga la cuenta. Como se muestra en la figura 3.17, hemos seleccionado
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Lista de contactos

Desconectado v

Debe configurar
una cuenta para
ver contactos
aqui.

Configuracion de la cuenta

Cuentas en linea

Todas las configuraciones | Cuentas en linea

Anadicnenta Mostrar todas las cuentas integradas con: | Tedas las aplicaciones v
n Facebook

®® Flickr

-. Google
Incluye Gmail, Google Docs, Google+, YouTube y Picasa

ﬁ Twitter
@

£¥  windows Live

ﬁ salut

Aviso legal

una cuenta Google. Ahora debe introducir sus credenciales de acceso y
autorizar a Ubuntu a que acceda a su cuenta.

Cuentas en linea

Todas las configuraciones Cuentas en linea

Autorice a Ubuntu para que acceda a su cuenta de Google Cancelar

GOUglC

Iniciar sesién Google
Direcclén de correo electrénico

juan@nadie.org

Contrasena
Iniciar sesién

£No puedes acceder a tu cuenta?

Condiciones del service  Polltica de privaciiad  Ayuda B spaol (Espana) -

Aviso legal

Cuando haya autorizado a Ubuntu a acceder a su cuenta, se le mostrara
todas las aplicaciones que se integran con la misma, incluyendo Empathy.
Todas las aplicaciones disponen de un botén ON/OFF para controlar

Figura 3.15: Deberia ver una ventana como
esta la primera vez que abra Empathy

Figura 3.16: Ailada sus cuentas de chat para
usarlas con Empathy mediante el gestor de
Cuentas en linea.

Figura 3.17: Debe introducir las credenciales
de la cuentay autorizar a Empathy a usarla.
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su integracién con la cuenta. Asegurase de que el boton ON/OFF esta
en posicion ON para Empathy. También existe un botén Opciones para
editar los detalles empleados por Empathy. Los detalles mostrados son
especificos de cada aplicacion. Después de afadir sus cuentas ya puede
usar Empathy para charlar con todos sus amigos, directamente desde el
escritorio de Ubuntu.

Comunicarse con sus contactos
Texto

Para comunicarse con un contacto, seleccidonelo en la ventana principal
de Empathy y haga doble clic en el nombre. Se abrira una nueva ventana
en la que se puede introducir mensajes para enviar o ver el registro de los
mensajes previamente intercambiados.

Figura 3.18: Charlar con sus amigos en
Empathy.

@ velu

Hola, qué tal andas?

Muy bien, graciast y
7

Yo también genial. Por
cierto, conoces el proyecto del
manual de Ubuntu? Es una gran
ayudat

No, no lo conocia,
Tienes su direccion web?

a si,es

- or
Y lo mejor de todo es que es
gratist

Para enviar un mensaje al contacto, escribalo en el campo de texto bajo
el historial de conversacién. Cuando lo haya completado pulse la tecla
Intro para enviarselo al contacto. Cuando una persona con la que esta
charlando esta escribiendo un mensaje para usted, aparecera un pequefio
icono de un teclado junto a su nombre en la ventana de la conversacion.
Si esta charlando con mas de una persona se mostraran todas las con-
versaciones en pestafias dentro de la ventana de Empathy o en ventanas
independientes, dependiendo de la opcién que haya elegido en el menu
Empathy » Preferencias. Lista de contactos

@ Disponible v

- beelu Q
Charla

Llamadas de voz y video

Puede usar Empathy para charlas con sus amigos usando audio y video Uamada devoz
también. Para iniciar una llamada de voz o de video, haga clic derecho
sobre el nombre del contacto y seleccione Llamada de voz o Llamada de Enviar archivo
video, como se muestra en la figura 3.19. Esto hara que se notifique a la ditar
otra persona de que esté intentando llamarla, y se le preguntara si quiere —
responder a la llamada. Quitar

Sila persona a la que llama acepta su peticiéon de llamada, se conectara
y podra empezar a hablar. Si la persona a la que llama no puede verle u
oirle, puede que su camara web o su micréfono no estén correctamente
configurados; consulte las secciones Sonido y Usar una camara web,
respectivamente. Puede terminar la llamada pulsando en el botén del
teléfono rojo en la ventana de conversacion.

Figura 3.19: Haciendo clic derecho sobre un
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Enviando y recibiendo archivos contacto se le muestran muchas maneras de

comunicarse.
Enviando un archivo

Cuando se encuentra en una conversaciéon con un contacto y quiera
enviarle un archivo, haga clic derecho sobre él en la lista de contactos,
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como aparece en la figura 3.19, y seleccione Enviar archivo. Empathy
abrira la ventana «Seleccionar archivo». Localice el archivo que quiere
enviar, y pulse el boton Enviar. Se mostrara la ventana de «Transferencia
de archivos», mostrando el archivo y el progreso del envio. Cuando se
complete el envio, puede cerrar la ventana «Transferencia de archivos».

Cambiar su estado

Puede usar su estado para mostrar a sus contactos lo ocupado que esta
o lo que esta haciendo. Sus contactos ven su estado junto a su nombre
cuando charlan con usted. Puede usar los estados estandar, que son:

» Disponible

» Ocupado

» Ausente

» Invisible

» Desconectado

Dos de estos estados tienen funcionalidad adicional. El estado Invisible
le permite ver cuales de sus contactos estan en linea, pero no les deja a
ellos ver que usted lo esta. El estado Desconectado cierra su sesién com-
pletamente; no sera capaz de ver qué contactos estan en linea, ni ellos le
podran ver ni charlar con usted.

Se puede cambiar el estado de dos formas. El primer método es en
la ventana principal de Empathy, desde la lista desplegable de la parte
superior.

La propia lista desplegable le permite establecer un estado personaliza-
do eligiendo «Mensaje personalizado...», junto al icono que se correspon-
de con su estado. Introduzca lo que quiere que diga su estado, y pulse en
la marca de verificacion verde.

El segundo método es haciendo clic en el icono de mensajeria en la
barra de mend, como se muestra en la figura 3.14. Desde este ment vera
las mismas opciones que le presenta Empathy, pero accesibles sin tener
que abrir la ventana de la aplicacion.

Compartir escritorio

La comparticién del escritorio es una interesante caracteristica de
Ubuntu. Puede usarse para multitud de propdsitos, como resolucién de
problemas, encuentros en linea, o solo para mostrar a su amigo su relu-
ciente escritorio. Es muy sencillo hacer funcionar la comparticion remota
del escritorio entre dos maquinas con Ubuntu.

Para compartir su pantalla, primero debera configurar Comparticién
de escritorio. Abra la aplicacion Comparticién de escritorio desde en
tablero (véase El tablero). Luego seleccione Permitir a otros usuarios ver
mi escritorio; es posible que desee desmarcar la casilla Permitir a otros
usuarios controlar su escritorio.

Después de que haya configurado Comparticion de escritorio, abra
Empathy. Para comenzar a compartir su escritorio, haga clic derecho
sobre el contacto con el que desea compartirlo y seleccione Compartir mi
escritorio.

Tenga en cuenta que el otro usuario podréa, evidentemente, ver la infor-
macién que se muestra en su escritorio. Asegurese de tenerlo en presente
si tiene documentos o archivos de naturaleza privada abiertos en su escri-
torio.
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Cambiar configuraciones de la cuenta

Si necesita afiadir mas cuentas después del primer inicio de Empathy,
use la opcién Empathy en la barra de mend, y luego seleccione Cuentas.
Empathy le mostrara entonces la ventana del gestor de Cuentas en linea

Editar una cuenta

Es posible que necesite editar los detalles de una cuenta. Seleccione
la cuenta que desea cambiar en la parte izquierda de la ventana Cuentas
en linea y luego pulse en el botén Opciones para Empathy. El gestor de
Cuentas en linea deberia mostrar la informacién actual de la cuenta. Una
vez que haya realizado los cambios, pulse Guardar.

Eliminar una cuenta de Empathy

Para hacer que una cuenta deje de mostrarse en Empathy, seleccione la
cuenta en la parte izquierda de la ventana de gestiéon de Cuentas en linea.
Luego pulse en el boton ON/OFF para Empathy y déjelo en OFF.

Editar contactos
Anadir un contacto

Para afadir un contacto use la opcion Empathy » Contactos » Afiadir
contactos... de la barra de mend. Empathy abrira entonces la ventana
«Contacto nuevo».

En la lista desplegable Cuentas, elija la cuenta a la que quiere afiadir
contactos. Cuando afiada un contacto debe indicar el servicio que se
corresponde con el que usa su contacto.

Después de elegir la cuenta a la que anadir el contacto, introduzca
su 1D de usuario, su nombre de usuario, su nombre pantalla o direccién
de correo electrénico en el campo de texto Identificador. Después, en
el campo de texto Apodo, introduzca el nombre con el que quiere que
aparezca en su lista de contactos. Pulse Afiadir para agregar el contacto a
su lista.

Eliminar un contacto

Haga clic derecho en el contacto que desea eliminar y seleccione Qui-
tar. Esto abrira la ventana «Quitar el contacto». Pulse en el boton Elimi-
nar para confirmar que quiere eliminar este contacto, o pulse Cancelar
para mantenerlo.

Ver y editar Fotos

El Gestor de fotos Shotwell es la aplicacién de fotografia predetermina-
da en Ubuntu. Esta aplicacion le permite ver, etiquetar, editar y compartir
sus fotos. Para iniciar el Gestor de fotos Shotwell, pulse sobre el tablero
cerca de la esquina superior izquierda de la pantalla y luego seleccione
el icono de Gestor de fotos Shotwell etiquetado como Ver fotos. Si no ve
el Gestor de fotos Shotwell, simplemente escriba Shotwell en la barra de
busqueda en la parte superior del tablero; la aplicaciéon Gestor de fotos
Shotwell aparecera inmediatamente.
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& Coleccion

> (O Eventos
» [ Carpetas
» %> Etiquetas
= Papelera

Elementos: 52 fotos
De: mar 23desepde...
A: séb24denovde... Girar %, Mejorar _) Publicar | @ Buscar [———— [

Importar Fotos

Cuando lance el Gestor de fotos Shotwell por primera vez se le pre-
sentara la ventana «jBienvenido!» que le proporcionara instrucciones
sobre como importar fotos. Pulse el boton Aceptar. Puede ahora importar
fotos arrastrandolas dentro de la ventana del Gestor de fotos Shotwell
o conectando su camara o dispositivo de almacenamiento externo a su
equipo.

De una camara digital Conecte la cAmara al equipo usando el cable

de datos y enciéndala. Si se detecta correctamente la cAmara, vera una
nueva ventana que le pedira confirmacién para arrancar una aplicacién.
Seleccione Gestor de fotos Shotwell en el menu desplegable y luego
pulse Aceptar. La camara se afiadira a lista del panel lateral del Gestor de
fotos Shotwell. Seleccione la camara en dicho panel y se le mostrara una
previsualizacion del contenido de la misma. Seleccione las fotos una a una
manteniendo pulsada la tecla Ctrl y haciendo clic sobre cada foto que
quiera importar, y luego pulse sobre Importar seleccionadas de la barra
inferior de la ventana. O puede elegir importar todas las fotos, pulsando
Importar todas.

Desde su equipo Puede importar fotos en el Gestor de fotos Shotwell
arrastrandolas desde su explorador de archivos a la ventana del Gestor
de fotos Shotwell. Otra forma de hacerlo es usando el ment Archivo »
Importar desde carpeta, y luego seleccionado la carpeta que contiene las
fotos que desea importar.

Desde un disco duro externo, un disco flash UsB o un co/pvD  Importar las
fotos de un dispositivo de almacenamiento externo es parecido a hacerlo
desde el mismo equipo. Su dispositivo externo puede aparecer bajo la
etiqueta Camaras en el panel lateral de Gestor de fotos Shotwell. Siga las
instrucciones para importar desde una camara o del equipo.

Figura 3.20: Gestione su colecciéon de fotos,
mejorelas manteniendo los originales y
comparta sus recuerdos en linea usando el
Gestor de fotos Shotwell.
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Elegir donde guarda el Gestor de fotos Shotwell las Fotos

La ubicacién predeterminada para la biblioteca del Gestor de fotos
Shotwell es su carpeta Imdgenes. Cuando importe imagenes en la ventana
«Importar», se le dara la opcién de copiar los archivos a su biblioteca, o de
mantenerlos en su ubicacion.

Si tiene las fotos almacenadas en su equipo, la opcion de Importar
en el lugar es adecuada. Esto evitara que las fotos se dupliquen. Si esta
importando las fotos de una fuente externa, como de un disco duro por-
table, un disco flash UsB o un cp/DvDp, deberia seleccionar Copiar fotos,
de manera que las fotos se copien a su equipo. De otra forma las fotos no
apareceran cuando retire la fuente externa.

Ver fotos

Elija Biblioteca o cualquiera de las colecciones en el panel lateral para
que se muestren las fotos de su seleccién. Use el deslizador de la barra
inferior para ajustar el tamario de las miniaturas. Para ver una imagen a
pantalla completa, haga doble clic sobre una de las miniaturas. En la vista
a pantalla completa, puede navegar por la coleccion usando las flechas de
atras y adelante, hacer zoom en la imagen usando el deslizador, mover la
imagen haciendo clic y arrastrando, y salir de la vista a pantalla completa
haciendo doble clic sobre la imagen.

Para ver la coleccion a pantalla completa, pulse F11 o vaya a Ver »
Pantalla completa. Puede navegar por la colecciéon usando la barra de
herramientas que aparece al llevar el cursor del ratén a la parte inferior
de la pantalla. Para ver una presentacion de diapositivas de la coleccion,
pulse F5 o vaya a Ver » Diapositivas. Pulse la tecla Esc para salir de las
vistas de pantalla completa o de diapositivas.

Organizando las fotos

El Gestor de fotos Shotwell hace mas facil buscar fotos del mismo
tipo mediante el uso de etiquetas. Puede aplicar tantas etiquetas a una
foto como desee. Para aplicar etiquetas a las fotos, primero seleccidnelas.
Luego haga clic derecho sobre las fotos y seleccione Anadir etiquetas.
Introduzca las etiquetas que quiera dentro del campo de texto, separadas
por comas. Si afiade etiquetas nuevas, estas apareceran en el panel lateral
a la derecha justo bajo el titulo Etiquetas.

Editar imagenes

Puede que desee editar algunas de las fotos que a importado al Gestor
de fotos Shotwell. Por ejemplo, puede que quiera eliminar algo del borde,
ajustar el color, reducir el efecto de ojos rojos o enderezar la imagen. Para
editar una foto, haga doble clic sobre la misma y luego pulse alguno de los
siguientes botones:

Rotar

Pulse Rotar para girar la imagen 9o° en sentido horario. Puede pulsar
el botéon méas de una vez y girara la imagen en pasos de 9o° en sentido
horario.

Recortar

Pulse Recortar para cambiar el encuadre de la foto. La imagen se os-
curecerd y se mostrara una seleccion. Ajuste la seleccion a la zona que
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desee recortar arrastrando de las esquinas o de los lados. Si quiere ele-
gir una relacion de aspecto determinada, use el menu desplegable para
elegir una de las relaciones predefinidas, o introduzca su propia relacién
personalizada. Dispone de un botén basculante para cambiar la seleccion
de formato apaisado a retrato y viceversa. Una vez que esté conforme
con la seleccidn, pulse Aceptar para aplicar el recorte o Cancelar para
descartarlo.

Reduccién de ojos rojos

Si ha tomado una foto y debido al flash los ojos de la persona retratada
sufren del efecto de ojos rojos, puede corregirlos con el Gestor de fotos
Shotwell.

Pulse el boton Ojos rojos. Aparecera un circulo.

Arrastre este circulo sobre uno de los ojos del sujeto y use el deslizador
para ajustar el tamaiio del circulo.

Cuando el circulo esté sobre el ojo, haga clic en Aplicar para corregir
el ojo rojo. Necesitara repetirlo para cada ojo de forma individual. Tenga
cuidado cuando ajuste el tamafio del circulo. Un circulo demasiado grande,
que cubra la piel, causara un error en la coloracién cuando se aplique la
reduccion de ojos rojos.

Ajuste

Al pulsar el botén Ajuste aparecera una ventana que le permitira editar
unas cuantas cosas:

Niveles Similar al contraste

Exposicion Coémo de brillante es la imagen

Saturacion Coémo de colorida es la imagen

Tinte El color general

Temperatura Sila imagen es caliente (mas amarillenta) o fria (mas azula-
da)

Sombras Coémo de oscuras son las sombras

Para cambiar estos valores, arrastre los deslizadores hasta que esté
satisfecho con la imagen. Pulse Aceptar para aplicar los cambios, Resta-
blecer para deshacer los cambios y comenzar de nuevo o Cancelar para
descartar los cambios.

Ajuste automatico con Mejorar

Pulse Mejorar para dejar que el Gestor de fotos Shotwell ajuste auto-
maticamente el color, niveles, exposicion, contraste y temperatura para
obtener una imagen méas agradable.

Volviendo una foto editada a su estado original

Cuando edita una foto en el Gestor de fotos Shotwell, se mantiene el
original sin modificaciones. Puede deshacer todos los cambios y volver
a la version original haciendo clic derecho sobre la foto y seleccionando
Volver al original. Esta opcion solo esta disponible para las fotos que
hayan sido editadas.

Compartir sus Fotos

Puede compartir en la web facilmente sus fotos usando la funcién de
publicacion del Gestor de fotos Shotwell. Seleccione la foto a compartir,
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vaya al menu superior y pulse Archivo » Publicar. Aparecera una nueva
ventana preguntando dénde desea publicar las fotos. Elija entre Facebook,
Flickr o Picasa Web Albums de la lista desplegable en la parte superior
derecha. Algunos servicios pueden requerir que se autorice al Gestor de
fotos Shotwell antes de permitirle a la aplicacién publicar las fotos. Siga
las instrucciones de la ventana, seleccione las opciones deseadas y pulse
Publicar para subir sus imagenes a la web.

Mas informacién

Solo se han mostrado una pequena parte de las funciones de Gestor
de fotos Shotwell. Para obtener mas ayuda, seleccione Ayuda » Indice.
Esto cargara el manual en linea, donde puede obtener instrucciones mas
detalladas de como usar el Gestor de fotos Shotwell de forma efectiva.

Ver videos y peliculas

Para ver videos o DvDs en Ubuntu puede usar la aplicacién Videos.
Para iniciar Videos, pulse sobre el tablero, luego busque «Videos» y selec-
ciénelo. Esto abrira la ventana de «Videos».

Videos Figura 3.21: Videos (Totem) reproduce musica

y videos.

Lista de reproduccion

Tiempo: =
> 7

Detenido 0:00 /0:00

Codecs

Para visualizar pvDs puede que sea necesario instalar en Ubuntu un
codificador-decodificador (también conocido como «coddec»), que es el
software que permite al equipo comprender el contenido del bvp, y mos-
trar el video.

Aviso legal: las leyes de patentes y de derechos de copia varian dependiendo
del pais en el que se encuentre. Obtenga consultoria legal si no estd seguro de
si una patente en particular o ciertas restricciones se aplican a los formatos de
medios que pretende usar en su pais.

Asi, para que pueda reproducir todos los videos y DvDs necesitara
instalar «cddecs». Para hacerlo, abra el Centro de software de Ubuntu,
bien a través del tablero, bien a través del lanzador. Cuando se abra la
ventana del «Centro de software de Ubuntu», use la casilla de busqueda
de la parte superior derecha para buscar lo siguiente:

» ubuntu-restricted-extras

» libdvdreadq
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» libdvdnavg

Haga doble clic sobre cada elemento de arriba y pulse el boton Instalar.
Deberia aparecer una ventana de «Autenticacién». En caso de que asi sea,
introduzca su contrasefa y pulse Autenticar para comenzar la instalacion.

Reproducir videos de un

Seleccione el menu Pelicula, y luego Abrir.... Esto abrira la ventana
«Seleccionar peliculas o listas de reproduccion». Busque el archivo o
archivos que quiere reproducir y pulse el boton Aiiadir. El video o videos

archivo

comenzaran a reproducirse.

Reproducir un DVD

Cuando se introduce un pvD en el equipo, Ubuntu presenta el dialogo
«Ha introducido un Video pvp. Eljja la aplicacién deseada para iniciarlo».
Asegurese de elegir Reproductor de Peliculas de la lista desplegable y
pulse Aceptar. El «Reproductor de Peliculas» se abrira y comenzara la

reproduccion.

Si la ventana «Reproductor de peliculas» ya esta abierta, seleccione el

menu Pelicula » Reproducir disco... y la pelicula comenzara.

Escuchar sonido y mus

Ubuntu incluye el reproductor de musica Rhythmbox para que pueda
escuchar su musica, transmisiones de radio por Internet, y gestionar
listas de reproduccién y podcasts. Rhythmbox también le puede ayudar a
encontrar y comprar musica, ademas de gestionar sus suscripciones a sus

fuentes Rrss favoritas.

Rhythmbox

|4« > »pl Q X .Nasereprnducenada ® =

Fonoteca v

Editar

ica

Examinar | Vertodas

|| Coladerepr...

a Musica » Artista

@ Podcasts Mana (12)
Errores de importa.. —

@ Rradio Mr.Alama (1)

Pavel Stratan (1)

8 testfm Rawanne (1)
7 Librefm Tiago Rocha (8)
Listasdereprod... W [simuchan oz

[©] Anadidos rec q Pist:
[@] Mis mejores ... 1

& Reproducido... 2
3
4
5
6
7
8
9

+|- 2

10
11 canciones, 53 minutos, 53,4 MB

Ejecutar Rhythmbox

Titulo

Tujardin con enanitos
Lagrimas desordenadas
Cheque al portamor
Tulista de enemigos
Aprendiz de caballero
Autofotos

Mi primer beso

La Tortura De Lyss

De pequeno fue el coco

Gatos celestes

Género

Pop Rock
Pop Rock
Pop Rock
Pop Rock
Pop Rock
Pop Rock
Pop Rock
Pop Rock
Pop Rock
Pon Rack

Importar

Album

Lagrimas desordenadas (11)

Artista

MELENDI
MELENDI
MELENDI
MELENDI
MELENDI
MELENDI
MELENDI
MELENDI
MELENDI
MFIFNDI

Hay varias maneras de iniciar Rhythmbox.

» Abriendo el tablero, escribiendo Rhythmbox o Misica y pulsando sobre
el icono del reproductor de musica Rhythmbox.

» Ubuntu incluye un ment indicador en la barra superior para las aplica-
ciones y dispositivos que tengan relacion con el sonido. Este indicador

Album

Lagrimas d...
Lagrimasd.
Lagrimasd...
Lagrimasd.
Lagrimas d.
Lagrimas d...
Lagrimasd.
Lagrimasd...
Lagrimasd.

1 Aarimas d

Q Buscar en todos los ...

Duracién
5:33
414
6:27
429
3:34
2:34
5:25
434
5:45
204

Figura 3.22: Reproductor de musica Rhythm-
box
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tiene forma de altavoz. Después de que abra Rhythmbox por prime-
ra vez, se colocara un enlace para iniciar Rhythmbox y los controles
basicos de reproduccioén y volumen.

Si cierra Rhythmbox pulsando Alt+F4 o el boton rojo de cierre (@), des-
aparecera de la vista, pero continuara ejecutandose en segundo plano.
Puede, todavia, controlar la musica o volverlo a abrir desde el indicador
de sonido. Para cerrar Rhythmbox completamente, pulse Ctr1+Q o elija
Musica » Salir en la barra del menu.

Reproducir misica

Para reproducir musica, debe importarla antes a su biblioteca. Elija
Musica » Afladir musica..., o pulse Ctrl+0 en el teclado para importar una
carpeta que contenga archivos de audio. Puede usar la lista desplegable
para seleccionar la carpeta en la que se encuentra la musica o pulsar la
opcion Otra, para buscar una carpeta alternativa.

La barra de herramientas de Rhythmbox contiene la mayoria de los
controles que usara para navegar y reproducir musica. Si quiere repro-
ducir una cancién, haga doble clic sobre su pista; o haga un solo clic y
pulse el botén Reproducir en la barra de herramientas, seleccione Con-
trol » Reproducir en la barra del menu o pulse Ctrl+Espacio. Cuando se
esté reproduciendo una cancion, el boton Reproducir se convertira en el
botén Pausa. Use este botén, Control » Reproducir o Ctrl+Espacio para
alternar entre reproducir y detener la pista. Los botones Siguiente y An-
terior estan junto al botén Reproducir/Pausa. Pulse estos botones para
reproducir las canciones siguiente o anterior de la biblioteca o de la lista
de reproduccion.

Rhythmbox también tiene opciones para activar el modo de repeticién
(Repetir, Control » Repetir o Ctr1+R) y el modo aleatorio (Aleatorio,
Control » Aleatorio o Ctrl+U).

Reproducir CDs de audio

Para reproducir CDs, introdtzcalo en el lector de CDs. Automatica-
mente aparecera dentro de Rhythmbox en el panel lateral bajo su Fono-
teca. Puede pulsar el cp (con el nombre cp de audio, o con el nombre del
album) y hacer doble clic sobre una de sus pistas para reproducir las pistas
del cp.

Importar CDs de sonido (extraccién)

Comience insertado un cp. Rhythmbox lo detectara automaticamente
y lo anadira al menu lateral. Si tiene una conexion de Internet activa,
Rhythmbox intentaré encontrar los detalles del album mediante la web.
Haga clic sobre el cp. Desmarque todas las pistas que no quiera que se
importen. Pulse el botén Extraer, situado en la esquina superior izquierda
de Rhythmbox. Rhythmbox comenzar4 la importacion del cp. Al finalizar
cada pista, la afiadira a su fonoteca.

Escuchar flujos de sonido

Rhythmbox esta preconfigurado para permitirle recibir las transmisio- Las estaciones de transmisién de audio son
nes de audio de diversas fuentes. Estas incluyen estaciones de emision por «estaciones de radio» que transmiten a través
I Radi 1 11 al). L £ Libre.fm. P h de Internet. Algunas son estaciones de radio

nternet (Radio en el panel lateral), Last.fm y Libre.fm. Para escuchar una reales que también transmiten por Internet, y

estacion de radio de Internet, pulse en el icono Radio del panel lateral para otras lo hacen exclusivamente por Internet.
obtener la lista de estaciones preconfiguradas. Puede filtrarlas por género
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en el panel central. Para afiadir una nueva estacién de radio, pulse Afladir

e introduzca la UrL de la estacion. Puede explorar una lista seleccionada de
estaciones de radio en http://en.wikipedia.org/
wiki/List_of_Internet_stations o puede usar

Conectar reproductores de audio digital su navegador web para buscar «estaciones de
radio en Internet».

Rhythmbox puede conectar con un gran niimero de reproductores

multimedia digitales populares. Los reproductores conectados apareceran
en la lista de dispositivos. Las funciones variaran dependiendo del repro-
ductor (y a menudo de su popularidad), pero las tareas habituales como
la transferencia de canciones y las listas de reproduccién deberian estar
soportadas. Si su dispositivo no aparece en la lista de dispositivos, intente
buscarlo pulsando en Miisica » Comprobar si hay nuevos dispositivos.

o Kamelia - Prima Oara (Screen Remix) (Pausado) Figura 3.23: Rhythmbox conectado a un
(PP > B 0O 2 Prima Oara (ScreenRemix) 45406 dispositivo Android
d por Kamelia de Hot Hits Romania. . :

Fonoteca v Editar ( Examinar | Vertodas Propiedades Expulsar Sincronizar Q Buscar er|

2| coladerepr

A masica p |Artista Album

® Podcasts Juan Magan & Javi Mula (1)

. " Hot Hits Romanian Music Express Vol.142 (1)

Errores de importa... ame

B Radio Liviu Hodor Feat Mona (1)

@ Last.fm Lukone & De Moga Feat.Liviu Teodorescu (1)

Mana (12)

2 Librefm o2 (12)

L . MELENDI (11)

Di tivos v
g Pist: Titulo Género Artista Album Duracion

Listasdereprod... ¥ 0 3 Prima Oara (Screen Remix) Dance Kamelia Hot Hits Romania... 4:06

[€2| Anadidos rec..

(€3] mis mejores .
& Reproducido...

+|-[2

446 canciones, 1 dia, 11 horas y 57 minutos, 1,5 GB I

Escuchar masica compartida

Si est4 en la misma red que otros usuarios de Rhythmbox (o de la DAAP viene del inglés «Digital Audio Access
mayoria de otros reproductores de musica), puede compartir su musica Protocol» (protocolo de acceso a audio digital),
har 1 1 d . P h lo. h li y es un método disefiado por Apple para
y escuchar la que compartan el resto de usuarios. Para hacerlo, haga clic permitir que las aplicaciones puedan compartir
en Miusica » Conectar con una comparticion DAAP.... Luego introduzca los medios por la red.

la direccion IP y el nimero de puerto, y pulse Aceptar. Pulsar en una
biblioteca compartida le permitira explorar y reproducir canciones de
otros equipos.

Gestionar podcast

Rhythmbox puede gestionar todos sus podcasts favoritos. Seleccione
Podcasts en el panel lateral para ver todos los podcasts afiadidos. La barra
de herramientas mostrara opciones adicionales para Explorar, Mostrar
todas, Afiadir y Actualizar. Seleccione Afadir en la barra de herramientas
e introduzca la URL de los podcasts para guardarlos en Rhythmbox. Los
podcasts se descargaran automéaticamente a intervalos regulares pero
también puede actualizar manualmente las fuentes. Seleccione un episodio
y pulse Reproducir. También puede eliminar episodios.

Modo Fiesta

Rhythmbox incluye una opcién de «modo fiesta». Para entrar en el
modo fiesta pulse F11 en el teclado, o use la barra de ment global (Ver »
Modo fiesta); para salir del modo fiesta pulse F11 de nuevo. Rhythmbox
también dispone de una barra de navegacion que esta activa de forma
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predeterminada (es el area en la mitad superior derecha de la ventana
del programa). Le da la opcidén de buscar en su musica por artista o por
album.

Preferencias de Rhythmbox

La configuracion predeterminada de Rhythmbox puede no ajustarse
exactamente a lo que quiere. Seleccione Editar » Preferencias para mo-
dificar la configuracion de la aplicacion. La herramienta de preferencias
se divide en cuatro areas principales: general, reproduccién, musica y
podcasts.

General incluye como quiere que Rhythmbox muestre la informacién del
artista y de la pista. Puede ajustar las columnas visibles de su biblioteca
y como se muestran los iconos de la barra de herramientas.

Reproduccion sus opciones le permite activar el fundido entre pistas y su
duracion.

Musica incluye donde le gustaria situar sus archivos de musica y la es-
tructura de la biblioteca para las nuevas que se afiadan a Rhythmbox.
También puede establecer el formato de audio preferido.

Podcasts indica donde se almacenan los podcasts en su equipo, ademas de
permitirle cambiar la frecuencia con que se actualiza la informacion de
los podcasts.

Complementos

Rhythmbox soporta un amplio conjunto de complementos, que afiaden
funcionalidad a Rhythmbox. Muchos de los complementos proporcio-
nan reproduccién de audio basica, y puede marcar unas cuantas casillas
mas, por ejemplo, para acceder al almacén Magnatune. Para ver o cam-
biar los complementos activos, use la barra de menu global (Editar »
Complementos).

Gestione su musica

Rhythmbox soporta la creacion de listas de reproduccién. Las listas
de reproduccion pueden ser listas estaticas de canciones a reproducir en
orden, o listas inteligentes basadas en criterios de filtros. Las listas de
reproduccion contienen referencias a canciones en su biblioteca. No con-
tiene las canciones en si, sino solo referencias a las mismas. Por lo tanto,
si elimina una cancién de una lista de reproduccién (clic derecho sobre la
cancién » Eliminar de la lista de reproduccion), la cancion permanecera
en su biblioteca y en su disco duro.

Para crear una lista de reproduccion, seleccione Musica » Lista de
reproduccién » Lista de reproduccion nueva..., pulse Ctri+N, o haga
clic derecho en la zona area vacia en la parte inferior del panel lateral y
seleccione Lista de reproduccion nueva. Aparecera en el panel lateral
como «Lista de reproduccion nueva». Haga clic derecho sobre ella y
seleccione Renombrar para darle un nuevo nombre a su eleccién. Arrastre
canciones de su biblioteca a la nueva lista en el panel lateral o haga clic
derecho sobre las canciones, elija Afadir a la lista de reproduccién y
seleccione la lista de reproduccién.

Las listas de reproduccion inteligentes se crean de una forma similar.
Elija Musica » Lista de reproduccion » Lista de reproduccién automatica
nueva... o haga clic derecho en la zona area vacia en la parte inferior del
panel lateral y seleccione Lista de reproduccion automéatica nueva. Defi-
na los criterios del filtro. Puede afadir varias reglas de filtrado y asignarle
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un nombre. Guardela. Puede modificar cualquier lista de reproduccién in-
teligente (incluyendo las predefinidas) haciendo clic derecho en el nombre
y eligiendo Editar.

Rhythmbox permite valorar las canciones. Clic derecho sobre una can-
cion de la biblioteca » Propiedades » Detalles y haga clic sobre el nimero
de estrellas. Para eliminar una puntuacion, seleccione cero estrellas. Tam-
bién se puede cambiar otras informaciones de la canciéon como el titulo,
el artista y el album (clic derecho sobre una cancion de la biblioteca »
Propiedades » Basico).

Para eliminar una canciodn, clic derecho » Eliminar. Para borrar una

cancion del disco duro completamente, clic derecho » Mover a la papelera.

Si alguna vez desea mover una cancion, resalte la cancion (o grupo de
canciones) en su biblioteca y arrastrela a una carpeta o al escritorio. Esto
hara una copia de los archivos de audio en la nueva ubicacion.

Cédecs de audio

Los distintos archivos de audio (MP3, WAV, AAC, OGG, etc.) necesitan
herramientas independientes para decodificarlos y reproducir su con-
tenido. Estas herramientas son los denominados cddecs. Rhythmbox
intenta detectar cualquier cddecs que falte en su sistema, de forma que
pueda reproducir todos los tipos de archivos de audio. Si falta un cédec,
automaticamente intentara buscarlo en linea y guiarle en el proceso de
instalacion.

Soporte de Rhythmbox

Rhythmbox es usado por muchos usuarios de todo el mundo. Hay gran
cantidad de informacién y ayuda en muchos idiomas.

» Ayuda» Indice o F1 para la ayuda principal.

» Ayuda» Obtener ayuda en linea para realizar preguntas e informar de
errores.

» El sitio web de Rhythmbox en http://www.rhythmbox.org/.

» La categoria multimedia y video en los foros de Ubuntu en http://
ubuntuforums.org/forumdisplay.php?f=334

Grabar CDs y DVDs

Para crear un cp o un DVD abra el tablero y busque Grabador de dis-
cos Brasero. Una vez que encuentre Brasero haga doble clic sobre el
mismo. Esto abrira la aplicacién Brasero. Las opciones de grabacién que
aparecen en Brasero se explican a continuacion.

Brasero

Proyectos recientes:

No hay proyectos recientes

ICrear un proyecto nuevo:

., Proyecto de sonido
Jj Crear un CD de sonido tradicional

Proyecto de datos
|=, crear un Co/DVD de datos

Proyecto de video
I:l Crear un DVD de video o un SVCD

Copiar un disco
/ Crear copia 1:1 de un CD/DVD

Je]

Grabar una imagen
) Grabar unaimagen existente de CD/DVD a un disco

Figura 3.24: Brasero graba DVDs y CDs de
musica, video y datos.


http://www.rhythmbox.org/
http://ubuntuforums.org/forumdisplay.php?f=334
http://ubuntuforums.org/forumdisplay.php?f=334

Primeros pasos

Antes de que pueda usar Brasero necesite Crear un nuevo proyec-
to. Estan disponibles estos tres tipos de proyectos: Proyecto de sonido,
Proyecto de datos y Proyecto de video. Hay también dos proyectos de
utilidades disponibles: Copiar un disco y Grabar una imagen. Haga su
seleccion en funcién de sus necesidades.

Las siguientes opciones son aplicables para todos los proyectos excepto
Copiar un disco y Grabar una imagen.

Anadir archivos a un proyecto

Para afiadir archivos a la lista, pulse el boton +. Este botén abre la
ventana de «Seleccionar archivos». Navegue entonces hasta el archivo que
quiere afiadir, pulse sobre él, y luego pulse sobre el botén Afiadir. Repita
este proceso para cada archivo hasta que haya anadido todos que quiera
grabar.

Eliminar archivos

Si quiere eliminar un archivo del proyecto, pulse sobre el mismo en la
lista y luego sobre el botén -. Para eliminar todos los archivos de la lista
pulse el botén con forma de Escoba.

Guardar un proyecto

Para guardar un proyecto no finalizado, seleccione Proyecto » Guardar.
Se abrir4 la ventana «Guardar el proyecto actual». Elija donde quiere
grabar el proyecto. En el campo de texto Nombre: escriba un nombre para
el proyecto. Pulse el boton Guardar y se grabara su proyecto incompleto.
Cuando guarda un proyecto, solo esta guardando los parametros del
mismo; todavia no ha grabado nada en el disco.

Grabar el disco

Cuando pulse el botén Grabar... vera la ventana «Propiedades de ...».

Se puede especificar la velocidad de grabacidn en la lista desplegable
Velocidad de grabacion. Lo mejor es seleccionar la velocidad mayor.

Para grabar un proyecto directamente al disco, seleccione la opcién
Grabar la imagen directamente sin guardarla en disco. Cuando se se-
leccione esta opcidn no se guardaran los archivos en el disco. Todos los
datos se guardan en el cp o DVD en blanco. Tenga en cuenta que Brasero
solo graba informacién en CDs y DVDs estandar; Brasero actualmente no
soporta la grabacion de DVDs Blu-Ray.

La opcion Simular antes de grabar es util si ha encontrado problemas
en la grabacion de discos. Seleccionar esta opcion le permite simular
el proceso de grabacion, sin escribir realmente los datos en el disco, un
desperdicio si su equipo no esta grabando los datos correctamente. Si la
simulacién tiene éxito, Brasero grabara el disco tras una pausa de diez
segundos. Durante esos diez segundos, tiene la opcion de cancelar la
grabacion.

Borrar un disco

Algunos CDs y DVDs incluyen una marca Rw. Rw indica simplemente
que el disco es regrabable («Re-Writable», en inglés), lo que quiere decir
que los datos del disco se pueden borrar completamente y se pueden gra-
bar nueva informacion. Para borrar un disco, abra el ment Herramientas
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En este momento, Brasero no soporta Blu-Ray.
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y luego seleccione Borrar.... Se abrira la ventana «Borrado de disco». En
la lista desplegable Seleccione un disco elija el disco que quiere borrar.

Puede activar la opciéon Borrado rapido para acortar el tiempo emplea-
do en el borrado. Sin embargo, esta opcion no eliminara completamente
los archivos. Si el disco contiene datos confidenciales no es recomendable
activar la opcién Borrado rapido.

Una vez que se borre el disco (en blanco) vera el mensaje El disco ha
sido borrado correctamente. Pulse el boton Cerrar para terminar.

Proyecto de audio

Si quiere grabar su propia musica, es posible que quiera pasarla a un
CD para que sus amigos y familia puedan escucharla. Puede empezar un
proyecto de sonido pulsando Proyecto » Proyecto nuevo » Proyecto de
sonido nuevo.

Cuando graba un cp de musica, es importante recordar que los cps
de musica comerciales habitualmente tienen un silencio de dos segundos
entre canciones. Para asegurarse de que su musica tiene el mismo silencio
entre canciones, haga clic sobre el archivo y luego pulse el boton Pausa.

Puede cortar los archivos en pares pulsando el botén Cuchilla. Esto
abre la ventana «Partir pista». La lista desplegable Método le da cuatro
opciones para cortar la pista de diferentes formas. Una vez que haya
cortado la pista, pulse Aceptar.

En la ventana desplegable de la parte inferior de la ventana principal
de «Brasero», asegurese de que ha seleccionado el tipo de disco en el que
quiere grabar los archivos. Luego pulse el botén Grabar....

Proyecto de datos

Si quiere hacer una copia de seguridad de sus documentos o fotos, lo
mejor seria crear un proyecto de datos. Puede empezar un proyecto de
datos haciendo clic en Proyecto » Proyecto nuevo » Proyecto de datos
nuevo.

Si quiere afiadir una carpeta pulse sobre la imagen Carpeta y luego
introducir el nombre de la carpeta.

En la ventana desplegable de la parte inferior de la ventana principal
de «Brasero», asegurese de que ha seleccionado el tipo de disco en el que
quiere grabar los archivos. Luego pulse el botén Grabar....

Proyecto de video

Si quiere hacer un pvD de sus videos familiares, lo mejor seria crear un
proyecto de video.

Puede empezar un proyecto de datos haciendo clic en Proyecto »
Proyecto nuevo » Proyecto de video nuevo.

En la ventana desplegable de la parte inferior de la ventana principal
de «Brasero», asegurese de que ha seleccionado el tipo de disco en el que
quiere grabar los archivos. Luego pulse el botén Grabar....

Copia de disco

Puede copiar un disco pulsando Proyecto » Proyecto nuevo » Copiar
disco. Esto abrira la ventana «Copiar CD y DVD»

Si tiene dos unidades de cp/DvD puede copiar un disco de uno al otro,
suponiendo que el disco origen est4 en una unidad y el disco de destino
(con un disco en blanco) en la otra. Si solo tiene una unidad necesitara
hacer una imagen y luego grabarla en un disco. En la lista desplegable
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Seleccione un disco para copiar elija el disco a copiar. En la lista desple-
gable Seleccione un disco en el que grabar elija o un archivo de imagen o
el disco en el que quiere copiarlo.

Archivo de imagen

También puede hacer un archivo de imagen de sus datos. Una imagen
es una representacion en un tnico archivo del contenido del disco. El
archivo normalmente tiene extensiones .iso o .1img. Una imagen es algo
parecido a un conjunto de archivos comprimidos. Cambie dénde guardar
el archivo de imagen pulsando Propiedades. Al hacerlo se mostrara la
ventana «Ubicacidn para el archivo de imagen». Puede editar el nombre
del archivo en el campo de texto Nombre:.

La ubicacién predeterminada es su carpeta personal, pero puede cam-
biarla pulsando el botén + situado junto a Buscar otras carpetas. Una vez
que haya elegido dénde quiere guardar la imagen, pulse el botén Cerrar.

De vuelta en la ventana «Copiar cD y DvD» pulse Crear imagen. Brase-
ro abrira la ventana «Creando imagen» y mostrara el progreso de la tarea.
Cuando se complete el proceso, pulse el Cerrar.

Grabar imagen

Para grabar una imagen, seleccione Proyecto » Proyecto nuevo »
Grabar una imagen.... Brasero abriré la ventana «Opciones de graba-
cion de imagen». Haga clic sobre la lista desplegable Seleccionar una
imagen para grabar y se mostrara la ventana «Seleccionar la imagen de
disco». Navegue hasta la imagen que quiere grabar, haga clic sobre ella y
luego pulse Abrir.

En el ment desplegable Seleccione un disco en el que grabar, seleccio-
nelo y haga clic en Crear imagen.

Trabajar con documentos, hojas de calculo y presentaciones

LibreOffice es la suite ofimatica predeterminada cuando trabaja con
documentos de texto, hojas de calculo y presentaciones de diapositivas.

Trabajar con documentos

Si necesita trabajar con documentos, puede usar el procesador de texto El procesador de textos de LibreOffice
de LibreOffice. Writer dispone de todas las funciones que necesita de un también se conoce como LibreOffice Writer;
1 d dor d d h . d bli la hoja de célculo, como Calc; y el creador de
completo y moderno procesador de textos y de una herramienta de publi- presentaciones, como Impress.
cacion incluyendo un creador de PDFs integrado. Puede concentrarse en
su redaccion, que Writer se encargara de que tenga buen aspecto. Para ini-
ciar el procesador de texto, abra el tablero y busque Libre0ffice Writer.
Luego seleccione LibreOffice Writer en los resultados de la busqueda.

Trabajar con hojas de calculo

Si necesita trabajar con hojas de calculo, puede usar la hoja de calculo
de LibreOffice (Calc). Calc es el programa de hoja de calculo que siem-
pre ha necesitado. Los nuevos usuarios la encuentran intuitiva y facil de
aprender. Los explotadores de datos profesionales y usuarios avanzados
apreciaran la gran cantidad de funciones avanzadas disponibles. Para ini-
ciar la aplicacion de hoja de calculo, abra el tablero y busque Libre0Office
Calc. Luego seleccione LibreOffice Calc en los resultados de la busqueda.
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Trabajar con presentaciones

Si necesita trabajar con transparencias para una presentacion, puede
usar la aplicacién de presentaciones de LibreOffice. Impress es una herra-
mienta realmente sobresaliente para la creacién de presentaciones mul-
timedia efectivas. Sus presentaciones se pueden mejorar con elementos
graficos en 2D y 3D, efectos especiales y estilos de transiciones, anima-
ciones y herramientas de dibujo de alto impacto. Para iniciar la aplicaciéon
de presentaciones abra el tablero y busque Libre0ffice Impress. Luego
seleccione LibreOffice Impress en los resultados de la busqueda.

Como conseguir mas ayuda

Todas estas aplicaciones vienen con un completo conjunto de pantallas
de ayuda. Si esta buscando ayuda con estas aplicaciones, pulse la tecla F1
una vez haya iniciado la aplicacion.

Ubuntu One

{Qué es Ubuntu One?

Ubuntu One es un servicio para el almacenamiento de archivos en li-
nea, en su nube personal de Ubuntu One. La nube personal de Ubuntu One
es un espacio de almacenamiento en linea; se puede acceder desde cual-
quier navegador web o usando una aplicacién de Ubuntu One (disponible
para Ubuntu, Windows, iPhone y Android). Puesto que Ubuntu One alma-
cena sus archivos en red es perfecto como medio para hacer una copia de
sus archivos para evitar la pérdida de datos. También puede usar Ubuntu
One para compartir archivos con otra gente. Esto hace a Ubuntu One una
gran herramienta para los amigos, familia y para la colaboracién en equi-
pos. Ubuntu One también proporciona servicios para hacer una copia de
seguridad de sus contactos y transmitir musica a dispositivos moviles. E1
servicio Ubuntu One es proporcionado por Canonical.

{Como de seguro es Ubuntu One?

Antes de que use Ubuntu One deberia tener en cuenta los siguientes
puntos:

» La subida, descarga y sincronizacion de su informacién con Ubuntu
One se realiza sobre una conexidn cifrada, lo que evita que nadie pueda
espiar su informacion durante la transferencia.

» Los archivos no se archivan cifrados por Canonical. Es importante
tenerlo en cuenta cuando decida qué subir a Ubuntu One. Puede usar
otros medios para cifrar sus datos, como un archivo zip cifrado.

» La informacién subida a Ubuntu One puede, potencialmente, ser acce-
dida por Canonical. Igual que con otros servicios en linea y sitios web,
esta confiando implicitamente que respetaran su privacidad, asi que
si siente que no puede confiar a ellos cierta informacién, no la suba a
Ubuntu One.

» Siviola los términos y condiciones de Ubuntu One y almacena material
ilegal, Canonical puede ser obligado a entregar la informacion a orga-
nismos encargados del cumplimiento de la ley sin su consentimiento.

» Su informacién en linea puede ser accedida por cualquiera que conozca
(o pueda adivinar) el nombre de su cuenta y su contrasefia. Por esta
razén deberia una contrasefa fuerte y mantenerla segura.
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Para usar Ubuntu One necesitara crear una cuenta gratuita de Ubuntu
One usando una direccidon de correo electronico. Esta cuenta gratuita le da
acceso a 5 GB de almacenamiento en linea y al servicio de sincronizacién
de contactos; esta capacidad es suficiente para almacenar unos 1.500
archivos de musica o 5.000 fotografias (dependiendo de la calidad). Para
aumentar la capacidad de almacenamiento de datos o disfrutar del servicio
de transmisiéon de musica se necesita una suscripcion de pago.

Existen dos formas de crear una cuenta de Ubuntu One. Puede regis-
trarse usando Panel de control de Ubuntu One (preinstalado en Ubuntu) o
puede registrarse en el sitio web de Ubuntu One https://one.ubuntu.com
pulsando sobre el enlace Registrarse.

Creando una cuenta de Ubuntu One usando el Panel de control de Ubuntu One

En el lanzador, pulse en el icono Ubuntu One, como se muestra en
la imagen 3.25. Esto deberia abrir el cuadro de didlogo que se ve en la
figura 3.26.

ubuntu
u one

o Instalar
o Iniciar sesion

Elija las carpetas a
sincronizar

sincronice, transfiera,
comparta

iBienvenido/a a Ubuntu One!

Acceder con una cuenta ya existente

‘ No tengo una cuenta aidn: registrarme ‘

| Cerrar la ventana y configurar después ‘

Obtener ayuda en linea© Cuéntenos = [E3

Pulse el botén No tengo una cuenta aun, registrarme.

Ubuntu Single Sign On

Registrarse en Ubuntu One

Ubuntu One necesita una cuenta Ubuntu Single Sign On (SSO). Este proceso le
permitira crear una cuenta nueva, si adn no tiene una.

Acceder con mi cuenta existente.
Nombre
Juan Nadie
Correo electrénico
juan@nadie.org
Escriba el correo electrénico de nuevo
juan@nadie.org
Crear una contraseiia | Su contrasefia debe
e contener
@ Almenos 8 caracteres

@ Al menos una letra mayiscula
@ Al menos un nimero

Escriba la contraseiia de nuevo
e

mneywl pink

™ Al registrarse en Ubuntu One, acepta estar de acuerdo con nuestros Término:

del servicio y Politica de privacidad

Si no puede leer esto, actualice
esta pagina

Rellene los detalles solicitados como se muestra en la figura 3.27. Ase-
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Figura 3.25: Este icono del lanzador abre el
Panel de control de Ubuntu One.

Figura 3.26: La pagina de bienvenida del panel
de control de Ubuntu One.

Figura 3.27: Rellene todos los campos con
su informacién para registrar una cuenta de
Ubuntu One.

Si no tiene una cuenta de correo electrénico,
puede obtener una gratuita en gmail.com.


https://one.ubuntu.com
gmail.com
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gurese de usar una direccién de correo electronico valida a la que solo
usted tiene acceso.

Vera también un «captcha» como parte del proceso de registro. El
«captcha» actia como comprobacioén de que es realmente una persona la
que esta rellenando el formulario y no una maquina (ya que un equipo no
sera capaz de leer el texto del «captcha»). Deberia revisar los términos
del servicio y la politica de privacidad antes de firmar. Cuando esté de
acuerdo, pulse en Configurar cuenta.

e e Figura 3.28: Introduzca el cédigo de verifica-
Introduzca el codigo de verificacion cién en el campo.

Revise que ha recibido en un mensaje de Ubuntu One. Ese mensaje contiene un cédigo
de verificacién. Escriba el c6digo en el campo siquiente y pu...

Codigo de verificacion
G87dwo|

En unos minutos recibira un correo con el cédigo de verificacion.
Introduzca ese codigo de verificacion en la casilla como se muestra en la
figura 3.28 y pulse Siguiente.

Si todo va bien, vera una ventana que dice, «Ahora ha iniciado sesion
en Ubuntu One.». Pulse el botén «Finish» (terminar) para cerrar la ven-
tana. También recibira otro correo electronico dandole la bienvenida a
Ubuntu One. Ahora que ya ha iniciado sesiéon en Ubuntu One, puede con-
figurar su equipo Ubuntu para la sincronizacioén de archivos con Ubuntu
One.

Configurar su equipo Ubuntu para la sincronizacion de archivos

La aplicacion de escritorio de Ubuntu One sincroniza su nube personal
de Ubuntu One con los archivos en su sistema de archivos local. El tér-
mino «sync» es una abreviatura del inglés «synchronize» (sincronizar), y
significa que el contenido de su sistema de archivos local de Ubuntu One
y su nube personal de Ubuntu One se mantendran igualados. Tras iniciar
sesion en la aplicacion de escritorio de Ubuntu One deberia aparecer el
siguiente didlogo (figura 3.29), permitiéndole seleccionar qué archivos
sincronizar con su nube personal de Ubuntu One.

Si ya ha usado una cuenta de Ubuntu One, puede tener més carpetas
en esta vista (figura 3.29). Puede elegir qué carpetas de la nube de Ubun-
tu One le gustaria sincronizar con su sistema de archivos local. Si es la
primera vez que usa Ubuntu One, simplemente pulse el boton Siguiente.

También puede cambiar los parametros de configuracion de la sincronizacion
de Ubuntu One en este momento pulsando el boton «Check Settingss (com-
probar configuracion); puede cambiar parametros tales como la velocidad de
subida o de descarga maximas, o si se deben permitir notificaciones.

En este didlogo (figura 3.30), puede elegir qué carpetas de su sistema de
archivos local le gustaria sincronizar con el almacenamiento en la nube
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Figura 3.29: Este didlogo de configuracién le

m deja seleccionar qué carpetas ya existentes de
u one equipo Ubuntu One quiere que se sincronicen con su

) e equipo.
Estas son las carpetas en su nube. Seleccione las que quiere sincronizar con quip

este equipo.
O Instalar

. . = = " >
o Iniciar sesién Mis carpetas personales. gSincronizar localmente?

[ ubuntu One Siempre sincronizado

Elija |as carpetas a
sincronizar

Sincronice, transfiera,

comparta
Check settings
—_—
Obtener ayuda en linea & Cuéntenos = 3

Figura 3.30: Este didlogo de configuracién

ubuntu Sincronizando su equipo con la lg permite selec.cionar qué carpeta}s d‘e su .
one nube sistema de archivos local le gustaria sincronizar

con el almacenamiento en la nube de Ubuntu

Bien, ahora seleccione qué carpetas de este equipo quiere sincronizar con
la nube. One.
Q Instalar - " -
Sincronizar estas carpetas con mi equipo Espacio (Calculando...)
) X [ imagenes/Capturas del manual
o Iniciar sesion " Escritorio 0 bytes
"] Descargas 0bytes
Elija las carpetas a 7 Plantillas 0bytes
sincronizar S
Piblico
Sincronice, transfiera, [} Documentos 0 bytes
comparta [ Msica
] videos

< Anterior Terminar

Obtener ayuda en linea© Cuéntenos = [

de Ubuntu One. La carpeta Ubuntu One se sincroniza de forma predeter-
minada, pero puede seleccionar mas carpetas que quiera sincronizar, sus
imagenes, por ejemplo. Una vez que haya terminado de seleccionar carpe-
tas, pulse el botén Terminar para completar el proceso de configuracion.
iYa esta listo para comenzar a usar Ubuntu One!

Usando Ubuntu One con Archivos, el gestor de archivos

Ubuntu One se integra con Archivos, el programa que usa para ver
su sistema de archivos. Puede aiiadir, sincronizar y compartir archivos
directamente desde Archivos.

Aiadir y modificar archivos

Puede afiadir archivos a su carpeta Ubuntu One (o a cualquier otra
carpeta que haya seleccionado para sincronizar) de la forma que lo haria
normalmente, y Ubuntu One los sincronizara automaticamente con su
nube personal. Por ejemplo, si aflade sus fotos de las vacaciones, vera una
pantalla similar a la figura 3.31.

Ba =m0 Figura 3.31: Cuando afada archivos a una
carpeta sincronizada con Ubuntu One, se
sincronizaran automaticamente con su nube
personal.

Ubuntu One
s subiendo a su

nube personal.
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Después de mover los archivos a la carpeta sincronizada con Ubuntu
One, deberia recibir una notificacién informéandole de que la sincroniza-
cion ha comenzado. Cuando concluya la sincronizacion, aparecera otra
notificacién informando de que la sincronizacién se ha completado.

Siempre que afiada o modifique archivos que estan en carpetas sincro-
nizadas con Ubuntu One, se sincronizaran automaticamente con su nube
personal. Una vez finalizada la sincronizacién, puede ver los archivos
mediante la interfaz de usuario web de Ubuntu One y también se sincro-
nizaran con otros equipos o dispositivos moéviles en los que utilice Ubuntu
One.

Gestionar las carpetas a sincronizar

Para ver los archivos que su sistema esta sincronizando actualmente
con Ubuntu One, abra el Panel de control de Ubuntu One pulsando en el
icono de Ubuntu One en el lanzador, como se muestra en la figura 3.25;
deberia aparecer un didlogo similar al de la figura 3.32.

Figura 3.32: El panel de control de Ubuntu

iHola 0% usado sincronizacién One muestra qué carpetas de su sistema de
J N d. 1 ) . de archivos . 2 . .
uan Nadie: 160.5 KiB de 5 GiB actualizada archivos estén sincronizadas con su nube
[ Conseguir mss slmacenamiento © | Desconectar personal de Ubuntu One.
Carpetas | Compartir enlaces | Dispositivos | Configuracién Informacién de la cuenta
Ir ala web para ver opciones de comparticion publica y privada @
Mis carpetas personales ésincronizar localmente?
Imagenes/Capturas del manual & ‘ Explorar ‘
- Ubuntu One Siempre sincronizado ‘ Explorar ‘

Obtener ayuda en linea @ Cuéntenos = [E]

En el Panel de control de Ubuntu One puede ver cuales de sus carpetas
se sincronizan con su nube personal de Ubuntu One. También puede
afiadir archivos desde aqui, pulsando el boton Aiiadir una carpeta de este
equipo.

Usando Ubuntu One con la interfaz de usuario web Ubuntu One

Puede acceder a sus archivos desde cualquier equipo usando la IU web
de Ubuntu One en https://one.ubuntu.com (en ingles). Una IU web (inter-
faz de usuario web) es un sitio web que puede visitar y en el que hacer
las mismas cosas que haria en su equipo. Los correos electrénicos, por
ejemplo, se acceden habitualmente a través de una IU web. La primera
vez que llegue a la pagina web, necesitar4 identificarse pulsando el botén
«Log in or Sign up» (iniciar sesion o registrarse) en la esquina superior
derecha de la pagina. En la siguiente pagina, rellene su direccion de co-
rreo electrénico y su contrasefia de Ubuntu One, y luego pulse el boton
Continuar.

Una vez que haya iniciado sesion, deberia llegar al «Dashboard» (table-
ro de mandos). El «Dashboard» le muestra un resumen de su uso de datos
y le mantiene informado de las nuevas funciones de Ubuntu One. Para ver
los archivos, pulse sobre el enlace Archivos en la barra de navegacion en
parte parte superior de la pagina.


https://one.ubuntu.com
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Descargar y subir archivos

Para acceder a sus archivos desde la 10 web de Ubuntu One, puede
simplemente descargarlos desde su nube personal. Para descargar un
archivo, pulse sobre «More» (més) situado a la derecha del archivo, como
aparece en el navegador, luego pulse en «Download file» (descargar
archivo) como se muestra en la figura 3.33. Al pulsar el botén «Download
file» comenzara la descarga del archivo mediante su navegador.

Si quiere hacer cambios al archivo o quiere afiadir un nuevo archi-
vo a su nube personal, simplemente pulse el botén «Upload file» (subir
archivo) en la zona superior de la pagina. Esto subira el archivo a la car-
peta actual y sobrescribira cualquier version antigua del mismo. Una vez
que haya subido el archivo, estara disponible en su nube personal, y se
sincronizara con el sistema de archivos local de su maquina Ubuntu.

Ubuntu One : My Storage - Mozilla Firefox Figura 3.33: El botén «More» (mas) de un
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Hacer publicos los archivos

Puede hacer publico un archivo en la web pulsando sobre «More»
(mas) y eligiendo el boton «Publish file» (publicar archivo), lo que tam-
bién se muestra en la figura 3.33. Después de pulsar el botén «Publish
file», la 1u web generara una URL publica; puede compartir esta URL con
quién desee. Al dirigir un navegador a la URL publica del archivo, comen-
zara la descarga del mismo o a mostrarlo, dependiendo del tipo de archivo
del que se trate.

Puede volver a convertir un archivo en privado en cualquier momen-
to pulsando el botén «Stop publishing» (detener publicacién) situado a
la izquierda de la URL publica. Después de que pulse el botén «Stop pu-
blishing» el campo de la URL publica desaparecerd, y la URL dejara de
funcionar. Si alguien intenta usar la URL publica de un archivo que se
ha convertido en privado recibira un mensaje de error y el fichero ni se
descargara ni se mostrara.

El panel de control de Ubuntu One lista todos sus archivos ptblicos
en un unico lugar bajo la pestana «Share links» (compartir enlaces). Esta
es una forma cémoda de mantener control sobre los archivos que esta
publicando, y permitirle facilmente copiar sus enlaces pulsando el botén
«Copy link» (copiar enlace) situado junto a cada archivo publico.

85



86 PRIMEROS PASOS CON UBUNTU 13.10

Compartir archivos

Ubuntu One le permite compartir archivos con otros usuarios de Ubun-
tu One, posibilitando la colaboracién en archivos con facilidad. Cuando un
usuario hace un cambio en un archivo compartido se propaga automati-
camente a las nubes personales de los otros usuarios y a sus sistemas de
archivos locales, de forma que todos los usuarios tiene, automaticamente,
la version mas reciente del archivo.

Ubuntu One : My Storage - Mozilla Firefox
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Para compartir archivos en Ubuntu One, es necesario compartir la
carpeta completa. Antes de que comience a compartir archivos, deberia
asegurarse de que Unicamente estan en esa carpeta los archivos que quiere
compartir. Entonces, para compartir la carpeta, navegue en la 1u web de
Ubuntu One, y haga clic sobre el botéon «More» (mas) a la izquierda del
nombre de la carpeta. En el ment «Mores, pulse sobre «Share folder»
(compartir carpeta). Deberia aparecer un cuadro de didlogo parece al que
se muestra en la figura 3.34. Complete los campos del cuadro de dialogo, y
pulse el botén «Share this folder» cuando haya terminado.

Una vez que comparta la carpeta, el usuario con el que intenta hacerlo
deberia recibir un correo electrénico informandole de que usted quiere
compartir la carpeta. El debera aceptar la solicitud de comparticién. Si la
direccion de correo que ha proporcionado no tiene una cuenta de Ubuntu
One, debera primero registrarse y crear una, antes de que pueda acceder a
la carpeta compartida.

Para dejar de compartir una carpeta, navegue hasta ella, pulse el boton
«More» (més), y luego en «Stop sharing» (dejar de compartir).

Si otro usuario comparte una carpeta con usted, recibira un correo
electrénico informandole, y con un enlace para aceptar la solicitud para
compartir. Las carpetas que otros usuarios comparten con usted, apare-
ceran en la carpeta «Shared With Me» (compartido conmigo) dentro de su
carpeta de Ubuntu One folder (~/Ubuntu One/Shared With Me/).

Para detener la sincronizacion de archivos que han compartido con
usted, navegue hasta la carpeta en la 10 web de Ubuntu One, pulse en
el botéon «More» (mas), y luego el boton «Delete this share» (eliminar
compartido).

Figura 3.34: Compartir carpetas con otros
usuarios hace sencillo colaborar en archivos.
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Excediendo del limite de almacenamiento de Ubuntu One

Si supera el limite de almacenamiento de su cuenta de Ubuntu One,
5 GB es el limite gratuito, Ubuntu One dejara de sincronizar sus archivos
con su nube personal de Ubuntu One.

Solucionar un limite de almacenamiento excedido

Puede hacer varias cosas para solucionar un limite de almacenamiento
excedido. Entre ellas estan:

» Eliminar los archivos que ya no necesita.

» Mover todos los archivos que no necesite que estén sincronizados a
otra ubicacion que no esté sincronizada con Ubuntu One.

» Comprar espacio de almacenamiento adicional. Puede hacerlo en
bloques de 20 GB.

Comprar espacio de almacenamiento adicional

Puede comprar espacio de almacenamiento adicional pulsando el botén
Conseguir mas almacenamiento en el Panel de control de Ubuntu One
o en https://one.ubuntu.com/services/. El almacenamiento adicional esta
disponible en bloques de 20 GB . Visite https://one.ubuntu.com/services/
para consultar el precio de bloques de almacenamiento adicional.

Ubuntu One : Services - Mozilla Firefox

Figura 3.35: Puede comprar espacio de
almacenamiento adicional en la web de

U Ubuntu One: Services
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Enter Payment Details - Mozilla Firefox
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Obtener las aplicaciones méviles de Ubuntu One

Ubuntu One dispone de aplicaciones moviles para para dispositivos
Android e iPhone. Estas aplicaciones le permiten acceder a los archivos
de su nube personal estando en movimiento. Puede obtener mas infor-
macion sobre las aplicaciones Android e iPhone en https://one.ubuntu.
com/downloads/android/ y https://one.ubuntu.com/downloads/iphone/,
respectivamente.

Obtener Ubuntu One para Windows o Mac

Ubuntu One también tiene también aplicaciones independientes con
las que puede sincronizar los archivos de su nube personal de Ubuntu
One con el sistema de archivos de Windows o Mac os x. Puede encontrar
mas informacién en https://one.ubuntu.com/downloads/windows/ y en
https://one.ubuntu.com/downloads/mac/, respectivamente.

Servicio de transmision de misica de Ubuntu One

Ademas de la sincronizacién de archivos, Ubuntu One ofrece servicios
de transmisién de musica. Este servicio no se explica en este libro, pero
puede encontrar mas informacién en https://one.ubuntu.com/services/
music/ (en inglés). El servicio de transmision de musica requiere una
subscripcion de pago. Visite https://one.ubuntu.com/services/ (en inglés)
para conocer el precio del servicio y algunas atractivas ofertas.

Figura 3.36: Ubuntu One acepta tarjetas de
crédito y PayPal para la compra de espacio de
almacenamiento adicional.

(=
Q)]

Figura 3.37: Este es elicono de las aplicaciones
de Ubuntu One para Android e iPhone.
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4 Hardware

Usar sus dispositivos

Ubuntu soporta un amplio abanico de hardware, y el soporte de hard-
ware nuevo mejora con cada version publicada.

Identificacién del hardware

Existen varias maneras de identificar su hardware en Ubuntu. La mas
sencilla seria instalar una aplicacion desde el Centro de software de
Ubuntu, llamada Sysinfo.

Primero, abra el «Centro de software de Ubuntu», y después use el
campo de bisqueda en la esquina superior derecha para buscar sysinfo.
Seleccione la aplicacidn, y pulse en Instalar. Introduzca su contrasefia
cuando se le pida, para instalar la aplicacion.

Para ejecutar la aplicacion, busque Sysinfo en la barra de busqueda del
tablero. Pulse sobre el programa una vez cuando lo haya encontrado. El
programa Sysinfo abrira una ventana mostrando la informacién sobre el
hardware de su sistema.

Pantallas

Controladores de hardware

Un controlador es una porcién de software que le indica a su equipo
coémo comunicarse con un elemento de hardware. Cada componente
del equipo requiere de un controlador para funcionar, tanto si es una
impresora, un DVD, un disco duro o una tarjeta grafica.

La mayoria de las tarjetas graficas estan fabricadas por tres compaiiias
bien conocidas: Intel, AMD/ATI y NVIDIA Corp. Puede encontrar el fabri-
cante de la tarjeta de video mirando en el manual del equipo, buscando
las especificaciones de su modelo de equipo en Internet o usando la or-
den lspci en un terminal. El Centro de software de Ubuntu aloja un buen
numero de aplicaciones que le puedan dar informacién detallada de su
sistema. SysInfo es uno de esos programas que puede usar para encontrar
informacién relevante de los dispositivos del sistema. Ubuntu incluye,
tal como viene, soporte para tarjetas graficas fabricadas por las citadas
companias y muchas otras. Esto significa que no tiene que preocuparse de
buscar e instalar los controladores, ya que Ubuntu se ocupa de todo.

En linea con la filosofia de Ubuntu, los controladores que se usan,
de forma predeterminada, para los dispositivos graficos son de codigo
abierto. Esto significa que los controladores se pueden modificar por los
desarrolladores de Ubuntu y que se pueden arreglar los problemas que se
encuentren. Sin embargo, en algunos casos los controladores propietarios
(controladores restringidos) suministrados por el fabricante pueden pro-
porcionar un mejor rendimiento o funciones que no estan presentes en el
controlador de coédigo abierto. En otros casos, su dispositivo en particular
puede que no esté todavia soportado por ningin controlador de codigo
abierto. En esos escenarios, posiblemente desee instalar los controladores
restringidos suministrados por el fabricante.

Por razones tanto filoséficas como practicas, Ubuntu no instala los con-
troladores restringidos de forma predeterminada, pero permite al usuario

La tarjeta grafica es el componente del
ordenador que genera la salida a la pantalla.
Tanto si esta viendo videos en YouTube,
DVDs, o simplemente disfrutando de suaves
transiciones cuando maximiza o minimiza
las ventanas, es la tarjeta gréfica la que estd
haciendo el trabajo duro entre bastidores.
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realizar una eleccién con conocimiento. Recuerde que los controladores
restringidos, a diferencia de los de codigo abierto, no estan mantenidos
por Ubuntu. Los problemas causados por estos controladores solo seran
solucionados cuando el fabricante decida afrontarlos. Para ver si existen
controladores restringidos disponibles para su sistema, vaya a Configu-
racion del sistema, luego abra Software y actualizaciones y vaya a la
pestafia Controladores adicionales. Si existe un controlador suministrado

por la compafiia para su dispositivo particular, se mostrara aqui. Basta con

que pulse el boton Activar para activar el controlador. Este proceso nece-
sita de una conexidn a Internet activa y le preguntara por su contrasefia.
Una vez que la instalacién se complete puede reiniciar su equipo para
finalizar la activacion del controlador.

Los desarrolladores de Ubuntu prefieren los controladores de codigo
abierto porque permite que cualquier problema sea identificado y corregi-
do por cualquier integrante de la comunidad con el conocimiento necesa-
rio. El desarrollo de Ubuntu es extremadamente rapido y es probable que
su dispositivo sea soportado por controladores de codigo abierto. Puede
usar el Ubuntu Live DVD para comprobar la compatibilidad de Ubuntu con
su dispositivo antes de instalarlo, visitar los foros de Ubuntu en linea o
preguntar en http://www.askubuntu.com (en inglés) por su dispositivo en
particular.|

Configurar su resolucion de pantalla

Una de las actividades relacionadas con la pantalla mas habituales
es establecer la resolucién adecuada para su monitor de escritorio o su
portatil.

Ubuntu identifica correctamente la resolucion nativa de la pantalla
por si mismo, y la establece por usted. Sin embargo, debido a la gran
variedad de dispositivos disponibles, a veces Ubuntu no puede identificar
la resolucion.

Para establecer o comprar la resolucién de su pantalla, vaya a Configu-
racion del sistema » Monitores. La ventana «Monitores» detecta automa-
ticamente el tipo de pantalla y le muestra su nombre y tamario. La reso-
lucién de la pantalla y la tasa de refresco se establecen automaticamente
a los valores recomendados por Ubuntu. Si los parametros recomendados
no son de su gusto, puede cambiarlos en la lista desplegable Resolucion,
poniendo el valor que desee.

Anadir una pantalla adicional

En ocasiones puede que desee afiadir una pantalla adicional a su es-
critorio o un monitor externo a su portatil. Hacerlo es bastante simple.
Tanto si es un monitor adicional, un televisor LcD o un proyector, Ubuntu
puede gestionarlo. Ubuntu soporta la adicion de varias pantallas de forma
predeterminada, lo que resulta ser tan sencillo como conectarlos y que
funcionen.

Ubuntu reconoce la mayoria de los monitores, televisores y proyectores

por defecto. A veces puede ocurrir que la pantalla adicional no se detecte
al conectarla al equipo. Para solucionarlo, vaya a Configuracion del
sistema » Monitores y pulse el botéon Detectar monitores. Esto hara que
se detecten los monitores conectados al equipo. A este ment también se
puede acceder desde el mend Apagar del panel superior. También puede
buscar Monitores en la barra de busqueda del tablero.

Ahora, existen dos modos que puede activar para sus pantallas. Una
opcidn consiste en extender el escritorio a lo largo de dos o mas monito-

Otro recurso Util es la documentacidn oficial
en linea (http://help.ubuntu.com), que
contiene informacién detallada sobre varios
controladores gréficos y problemas conocidos.
Esa misma documentacién puede encontrarse
buscando Help en la barra de busqueda del
tablero, o presionando F1 en su teclado.

Las pantallas estan formadas por miles de
pequeiios pixeles. Cada pixel muestra un color
diferente, y cuando se combinan todos juntos
se muestra la imagen que ve. La resolucién
nativa de la pantalla es una medida de la
cantidad real de pixeles de su monitor.
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res. Esto resulta especialmente util si esté trabajando en varios proyectos
y necesita poder echar un vistazo a todos ellos al mismo tiempo. Puede
configurar la pantalla para que se disponga en cualquier lado de tu pan-
talla principal, o sea, a su derecha, a su izquierda o encima (esto es parti-
cularmente conveniente si esta trabajando en una pantalla grande, como
un monitor o una televisiéon conectada a su portatil de 12 o 13 pulgadas);
simplemente mueva la pantalla en la configuracién de los Monitores al
lado que le resulte conveniente.

La segunda opcion es hacer un espejo del escritorio en cada uno de
los monitores. Esto es 1til si esta usando un portéatil para hacer una pre-
sentacidén en una pantalla mas grande o en un proyector. Para activar
esta opcion marque la casilla junto a Espejar monitores y pulse Aplicar
para guardar la configuracion. Se le mostrara una notificacion emergen-
te preguntandole si desea mantener la configuracion actual o volver a
la anterior. Haga clic para mantener la configuracién actual. A partir de
Ubuntu 12.04, también puede elegir si quiere que el lanzador de Unity se
muestre en ambas pantallas o inicamente en la primaria. Ubuntu 13.04
introdujo un mejor soporte multi-monitor para resoluciones altas.

Conectar y usar su impresora

Ubuntu soporta la mayoria de las nuevas impresoras. Puede anadir,
eliminar y cambiar las propiedades de las impresoras navegando por Con-
figuracion del sistema » Impresion. También puede buscar «impresion»
desde la barra de bisqueda del tablero. Al abrir Impresion se mostrara la
ventana «Impresién-localhost».

Cuando quiera afiadir una impresora, necesitara asegurarse de que esta
encendida y conectada a su equipo mediante un cable UsB o conectada a
su red.

Anadir una impresora local

Si tiene una impresora conectada a su equipo con un cable USB se
denomina impresora local. Puede afiadir una impresora pulsando el botén
Anadir impresora.

En el panel izquierdo de la ventana «Nueva impresora» apareceran
todas las impresoras que pueden instalarse. Seleccione la que desee y
pulse Adelante.

Ahora puede indicar el nombre de la impresora, la descripcién y la
ubicacion. Cada uno de estos campos le deberian recordar la impresora
de la que se trata, de forma que pueda elegir la adecuada a la hora de
imprimir. Finalmente, pulse Aplicar.

Anadir una impresora a la red

Aseguirese de que la impresora esti conectada a la red, bien mediante
un cable Ethernet, o mediante una conexién inalambrica y esta encendida.
Puede afiadir una impresora pulsando el botén Afadir impresora. Se
abrira la ventana «Impresora nuevax. Pulse sobre el signo «+» junto a
Impresora de red.

Si la impresora es detectada automaticamente, aparecera debajo de Im-
presora de red. Pulse en el nombre y después en Adelante. En los campos
de texto puede asignar un nombre a la impresora, una descripcioén y su
ubicacion. Estos datos deben permitir identificarla facilmente a la hora de
imprimir. Por ultimo, pulse Aplicar.
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Si su impresora puede imprimir automatica-
mente a doble cara, probablemente dispondra
de un duplexor. Consulte las instrucciones

de su impresora si no estd seguro. Si tiene

un duplexor, asegulrese de marcar la casilla
Duplexor instalado y luego pulse el botén
Siguiente.
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También puede afadir una impresora en red introduciendo la direccién
1P de la misma. Seleccione «Buscar impresora de red», escriba su direccién
1P en la casilla etiquetada como Equipo: y pulse el boton Buscar. Ubuntu
buscara la impresora y la afiadira. La mayoria de las impresoras son detec-
tadas por Ubuntu de forma automatica. Si esto no ocurre se le pedira que
introduzca el fabricante y nimero de modelo de la impresora.

Cambiar las opciones de la impresora

Las opciones de la impresora le permite cambiar la calidad de impre-
sion, el tamario y el tipo de papel. Se pueden cambiar haciendo clic dere-
cho sobre una impresora y eligiendo Propiedades. Se mostrara la ventana
«Propiedades de la impresora»; en el panel izquierdo seleccione Opciones
de la impresora.

Puede cambiar los ajustes mediante las listas desplegables. A continua-
cion se incluye la descripcion de algunos de ellos.

Tamano del papel

Este es el tamario del papel que puede poner en la bandeja de la impre-
sora.

Fuente del papel

Esta es la bandeja de donde viene el papel.

Modelo de color

Es muy util si quiere imprimir en escala de grises para ahorrar tinta, o
imprimir en color, o en escala de grises invertida.

Tipo medio

Dependiendo de la impresora puede cambiar entre:

» Papel plano

» Automatico

» Papel fotografico
» Film transparente
» Discos cD 0 DVD

Calidad de impresion

Esto permite controlar cuanta tinta se emplea al imprimir, desde Bo-
rrador que es el minimo, hasta Fotografias de alta resolucién que es el
maximo.

Sonido

Ubuntu normalmente detecta el hardware de audio automaticamente
durante la instalacién. El audio en Ubuntu lo proporciona un servidor
de sonido llamado PulseAudio. Las preferencias de audio son facilmente
configurables con la ayuda de una 1Gu muy simple que viene preinstalada
con Ubuntu.

La impresora predeterminada es aquella que
es seleccionada automaticamente cuando

se imprime un archivo. Para establecer una
impresora como predeterminada, haga

clic derecho sobre la impresora deseada

y luego haga clic sobre Establecer como
predeterminada.



Indicador de volumen y preferencias de sonido

Un icono de volumen, ubicado en el panel superior, proporciona un ac-
ceso rapido a un nimero de funciones relacionadas con el audio. Cuando
haga clic sobre este icono se le presentaran cuatro opciones: una opcioén
para silenciar, en la parte superior; un control deslizante que se puede
mover horizontalmente para subir/bajar el volumen; un acceso rapido al
reproductor de musica predeterminado, Rhythmbox; y una ultima opcién
para acceder a la configuracién de sonido. Al seleccionar Configuracion de
sonido... se abre una nueva ventana, que incluye opciones para cambiar la
configuracion hardware para la entrada y salida de altavoces, microfonos
y auriculares. También proporciona opciones para establecer el nivel de
volumen para cada aplicacion. Otra forma de acceder a la configuracion
de sonido es a través de la configuracion del sistema. Se conoce como
Sonido.

Salida La pestafia Salida contendra una lista con todas las tarjetas de
sonido que estén disponibles en su sistema. Normalmente solo hay una;
sin embargo, si tiene una tarjeta grafica que soporte audio HDMI, también
aparecera en la lista. La pestafa Salida se usa para configurar la salida de
audio. Puede subir/bajar y silenciar/activar el volumen de salida, asi como
seleccionar el dispositivo de salida predeterminado. Si tiene mas de un dis-
positivo de salida, aparecera en la lista de la seccién «Reproducir sonido
a través de». Se seleccionara el hardware de salida predeterminado, que
se detecta automaticamente por Ubuntu durante la instalacion. Esta sec-
cion también le permite cambiar el balance del sonido entre los altavoces
izquierdo y derecho de su equipo de escritorio o portatil.

Entrada La segunda pestaiia es para la configuracion de la entrada de
audio. Podra usar esta secciéon cuando tenga un micréfono integrado en
su sistema, o si ha conectado uno externo. También puede afiadir unos
auriculares Bluetooth al grupo de dispositivos de entrada que pueden ser-
vir como micréfono. Puede aumentar o disminuir y silenciar o activar el
volumen de entrada desde esta pestafia. Si hay méas de un dispositivo de
entrada, lo vera en la lista de titulo Grabar sonido de. Si ejecuta aplicacio-
nes de voz IP como Skype, encontrara el deslizador del micréfono justo
bajo el deslizador del volumen en el panel superior del ment de sonido
durante una llamada de voz o video.

Efectos de sonido La tercera pestaia es Efectos de sonido. Puede acti-
var, desactivar o cambiar el tema de sonido existente desde esta seccion.
También puede cambiar las alertas sonoras para distintos eventos.

Aplicaciones La pestafia Aplicaciones sirve para cambiar el volumen de
las aplicaciones en ejecucidn. Esto resulta practico si tiene varias aplica-
ciones de audio ejecutandose, por ejemplo, Rhythmbox, el reproductor
de peliculas Totem y la reproduccién de un video basado en web, al mis-
mo tiempo. En esta situacion, podra subir o bajar y silenciar o activar el
volumen para cada una de las aplicaciones desde esta pestafia.

Mas funcionalidades

El icono puede controlar varios aspectos del sistema, el volumen de
aplicacion y reproductores de musica como Rhythmbox, Banshee, Cle-
mentine y Spotify. Al icono indicador de volumen se le puede denominar
ahora menu de sonido, dada la variedad de funciones del mismo. Los con-
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Se usa un micréfono para realizar llamadas
de audio y video mediante aplicaciones como
Skype o Empathy. También se puede emplear
para la grabacién de audio.

Si cambia el dispositivo de salida de audio, se
mantendrad como predeterminado.

Tenga cuenta que, por defecto, en la insta-
laciéon de Ubuntu, la entrada de sonido se
silencia. Tendra que activarla manualmente
para que su micréfono pueda grabar sonido o
usarse en llamadas de audio o video.

Por defecto, el volumen en Ubuntu se estable-
ce al maximo durante la instalacion.

Puede afadir nuevos temas de sonido ins-
taldndolos desde el centro de software (por
ejemplo, el tema de sonido de GNOME de
Ubuntu Studio). Obtendra los temas de sonido
instalados desde el menu desplegable.

El equipo de disefio de Ubuntu ha realizado
unos pocos cambios en el icono del volumen
después de Ubuntu 11.10.

Puede iniciar y controlar el reproductor

de musica predeterminado, Rhythmbox,
simplemente con hacer clic en el mend de
sonido y seleccionando Rhythmbox de la lista.
Pulsando el botén Reproducir también inicia el
reproductor.
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troles del reproductor incluyen reproducir/pausa, pista anterior y pista
siguiente. También puede cambiar entre varias listas de reproduccion me-
diante la opcién Seleccionar lista de reproduccion. Si la cancioén que esta
reproduciéndose en este momento dispone de caratula, se mostrara junto
al nombre de la pista actual, el nombre del artista y el nombre del album.
En otro caso solo vera los detalles de la cancién: el nombre de la pista, el
nombre del artista, y el nombre del album al que pertenece la pista actual.

Usar una cdmara web

A menudo los portéatiles y netbooks disponen de caimaras web integra-
das. También algunos equipos de escritorio, como los iMacs de Apple, in-
tegran camaras web en los monitores. Si compra una camara web porque
su equipo no incluye una, lo mas probable es que emplee una conexién
UsB. Para usar una camara web UsB, conéctela a un puerto uss libre de su

equipo.
Ubuntu detecta casi todas las cAmaras web modernas de forma auto- Hay varias aplicaciones que resultan dtiles si
matica. Puede configurar las camaras web para aplicaciones individuales dispone de una cdmara web. Cheese puede
Sk E thy del ad f i6n de 1 li i6n. P capturar imagenes con su cdmara web, y el
como Skype y Empathy del menu de configuracién de la aplicacion. Pa- reproductor multimedia VLC puede capturar
ra las camaras web que no funcionen directamente con Ubuntu, visite video. Puede instalarlas desde el Centro de

https://wiki.ubuntu.com/Webcam para obtener ayuda. software de Ubuntu,

Escanear texto e imagenes

Escanear un documento es muy sencillo en Ubuntu. Se realiza median-
te la aplicacion Simple Scan. La mayoria de las veces, Ubuntu detectara
automaticamente su escaner y podra usarlo directamente. Para escanear
un documento siga los siguientes pasos:

Coloque lo que quiera escanear en el escaner.

Haga clic para abrir el tablero e introduzca scan.

Pulse en Simple Scan.

Haga clic para elegir entre Texto o Foto desde Documento » Escanear »
Texto.

Pulse Escanear.

Haga clic en el icono de la hoja de papel para afiadir otra pagina.

7. Pulse Guardar para guardar.

Ll

oo

Puede guardar los documentos escaneados y las imagenes en JPEG.
También los puede guardar en formato PDF para poder abrirlos con Acro-
bat Reader. Para hacerlo, afiada la extension . pdf al final del nombre del
archivo.

Solucionar problemas de su escaner

Sino se detecta su escaner, Ubuntu puede mostrarle un mensaje de
«No hay ningun escéner disponible» cuando intente escanear. Debe exis-
tir una razoén para que Ubuntu no encuentre su escaner.

» Simplemente desenchufe el escaner y vuelva a conectarlo. Si es un
escaner UsB moderno, es muy probable que funcione.

» El controlador de su escaner no se esta cargando automaticamente.
Reinicie su sistema. jPodria ayudar!

» Su escaner no esta soportado en Ubuntu. La mayoria de los tipos de
escaner no soportados son antiguos escaneres de puerto paralelo o
impresoras/escaner/fax All-in-One de Lexmark.


https://wiki.ubuntu.com/Webcam
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» Listado del proyecto sANE de escaneres soportados. El proyecto SANE
(«Scanner Access Now Easy», acceso facil al escaner) proporciona la
mayoria de los motores para el software de escaneo en Ubuntu.

» Compruebe https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupportComponentsScanners
para encontrar que escaneres funcionan con Ubuntu.

Teclado y ratén

El teclado y el raton son hoy en dia dispositivos de entrada esenciales
para un gran nimero de usuarios. Existen numerosos fabricantes y mo-
delos de teclados y ratones, incluyendo muchos teclados con soporte para
diferentes idiomas.

En esta seccion revisaremos los diferentes parametros del teclado y el
raton. Esto sera de gran utilidad para usuarios internacionales.

Teclado

El teclado es posiblemente uno de los principales medios de interactuar
con el su equipo. Desafortunadamente no todos los teclados comparten
el mismo disefio: pueden diferir por pais, por idioma o por apariencia. En
Ubuntu 13.10, el idioma establecido de manera predeterminada aparece
ahora como un menu situado cerca del icono del administrador de redes.
Al pulsar sobre este ment de la miniaplicacién se le mostrara el idioma
definido para el teclado, y también le permite acceder a tres opciones: o Eﬁf L o G
el mapa de caracteres, la distribucion del teclado y la configuracion de Mapa de caracteres
entrada de texto.

Distribucion del teclado
Configuracion de entrada de texto...

Figura 4.1: El menU de la miniaplicacién del
teclado.

Raton y touchpad

El ratén es otro dispositivo de entrada que va mano a mano con el
teclado. Ubuntu soporta todo tipo de ratones que se pueden conectar en
caliente, incluyendo «touchpads» (paneles tactiles) y «trackballs». Si tiene
pensado usar un ratoén con su portatil, basta con que lo conecte para que
Ubuntu lo reconozca automaticamente.

Existe un menu de configuracién en Configuracién del sistema » Raton
y touchpad donde puede cambiar los parametros del raton tales como la
velocidad del doble clic, la velocidad del puntero, el umbral de arrastrar
y soltar y clics para zurdos o diestros. Si usa el touchpad de su portatil o
netbook también puede aumentar su sensibilidad. También puede activar
el desplazamiento horizontal por el borde y el desplazamiento mediante

dos dedos del touchpad.

Soporte de multitoque y gestos

Introducido en Ubuntu 11.04, el soporte para el multitoque y los gestos
ha ido consiguiendo cada vez mas atencion por parte de los desarrollado-
res de Canonical. Ubuntu ahora incluye soporte para gestos multitoque.
Esto significa que cualquiera con un dispositivo o interfaz que soporte
los toques puede emplear las funciones multitoque. Una vez disparado, el
cambio de tamario y desplazamiento de las ventanas en dispositivos multi-
toque se puede realizar empleando un toque con tres dedos en la ventana
de la aplicacion.

Ubuntu 13.04 mejora las caracteristicas incorporadas en Ubuntu 11.10
para el desplazamiento con dos dedos similar a los portatiles y equipos de
sobremesa con Mac os x. Esta funcion se puede activar en Configuracion
del sistema » Ratén y touchpad » Touchpad. Seleccione «Desplazamiento


https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupportComponentsScanners
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con dos dedos» en la opcidén de Desplazamiento. También puede buscar
Ratén y touchpad en la barra de bsqueda para activar esta opcién. Tenga
en cuenta que al activar el desplazamiento con dos dedos se desactivara el
desplazamiento por el borde.

Otros dispositivos

usB

Los puertos USB estan disponibles de forma estandar en casi todos los
equipos disponibles actualmente. Se usan para conectar una gran cantidad
de dispositivos a su equipo. Esto puede incluir discos duros portables,
discos flash, lectores externos de cps/DvDs/Blu-ray, impresoras, escaneres
y teléfonos moviles.

Cuando se conectan, los discos flash y los discos duros portables se de-
tectan automéaticamente, el administrador de archivos se abrira y mostrara
el contenido del disco. Puede, entonces, usar los discos para copiar datos
desde y hacia su equipo.

Todas las tarjetas sp de camaras de foto, video y teléfonos méviles re-
cientes se detectan automaticamente por Ubuntu. Estas tarjetas sp tienen
diferentes tipos de datos, asi que aparecera una ventana con un menu des-
plegable para elegir entre importar video, audio o abrir el administrador
de archivos. Puede elegir la opcion que desee en este menu.

Firewire

Firewire es un tipo de conexion disponible el algunos equipos que le
permite transferir datos entre dispositivos. Este puerto se usa generalmen-
te para cAmaras de video y camaras digitales.

Si quiere importar videos desde su camara de video, puede hacerlo
conectandola al puerto Firewire. Necesitara instalar la aplicacién llamada
Kino, que esta disponible en el Centro de software de Ubuntu.

Bluetooth

Bluetooth es una tecnologia inalambrica ampliamente usada por dife-
rentes tipos de dispositivos para conectarse entre si. Es habitual ver un
ratén o un teclado que soporte Bluetooth. También puede encontrar dis-
positivos Gps, teléfonos moviles, auriculares, reproductores de musica y
muchos otros dispositivos que puede conectar a su equipo de escritorio
o portatil, y permitirle transferir datos, escuchar musica, o disfrutar de
juegos, por ejemplo.

Si su equipo soporta Bluetooth deberia ver un icono de Bluetooth
en el panel superior, normalmente a la izquierda del icono de volumen.

Si pulsa en el icono de Bluetooth se abrird un menu desplegable con
opciones como encender/apagar el Bluetooth, para activar/desactivar la
visibilidad del dispositivo, configurar el acceso a un dispositivo Bluetooth
y también acceder a la configuracién de Bluetooth.

También se puede acceder a la configuracion de Bluetooth a por Confi-
guracion del sistema » Bluetooth. Si quiere conectar (emparejar) un nuevo
dispositivo, por ejemplo para enviar fotos o videos desde su teléfono
movil a su equipo, pulse sobre el icono Bluetooth en el panel superior y
seleccione Configurar un dispositivo nuevo....

Ubuntu abrira ahora una ventana para la configuracioén del nuevo dis-
positivo. Cuando pulse Siguiente, Ubuntu le mostrara cuantos dispositivos
Bluetooth se encuentran en la proximidad de su equipo. La lista de dis-

Firewire se conoce de forma oficial como IEEE
1394, También se conoce como Sony i.LINK 'y
Texas Instruments Lynx.

Para conocer mas acerca de Kino, visite
http://www.kinodv.org/.
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Configurar un dispositivo nueveo...
Configuracién de Bluetooth...

Figura 4.2: El menu de la miniaplicacién de
Bluetooth.


http://www.kinodv.org/

positivos disponibles podria llevar un minuto, méas o menos, en aparecer
en la pantalla segun el sistema busca esos dispositivos. Cada dispositivo
se mostrara tan pronto como sea localizado por Ubuntu. Una vez que el
dispositivo al que se quiere conectar aparezca en la lista, pulse sobre él.
Luego, elija un pIN pulsando Opciones del PIN....

Existen tres PiNes disponibles, pero también puede crear un PIN perso-
nalizado. Necesitara introducir este PIN en el dispositivo que esta empare-
jando con Ubuntu.

Una vez que se ha emparejado el dispositivo, Ubuntu abrira la ventana

«Configuracién completada». En Ubuntu, su equipo permanece oculto por

defecto, por razones de seguridad. Esto significa que su sistema Ubuntu
puede buscar otros dispositivos Bluetooth, pero los demés no podran
encontrar su equipo Ubuntu cuando realicen una biisqueda desde sus
equipos. Si quiere permitir que otros dispositivos encuentren su equipo,
debera permitirlo explicitamente. Para hacerlo, active «Visibilidad» de
nombredesuequipo en Configuracion del sistema » Bluetooth. También
puede pulsar en el icono de Bluetooth y seleccionar Visible para permitir
que su equipo sea localizable.

También puede darle un nombre atractivo a su sistema Ubuntu con
Bluetooth cambiando el texto bajo Nombre amigable.

Otra funcién disponible en el menu del icono de Bluetooth es «Enviar
archivos al dispositivo...». Use esta opcion para enviar un archivo a un
teléfono movil que no esté emparejado con el equipo.

HARDWARE Q7

Cuando empareje (pair) dos dispositivos
Bluetooth, esta permitiendo que cada
dispositivo confie en el otro. Después de
emparejar dos dispositivos, se conectaran
automaticamente entre si en el futuro, sin
necesidad de introducir un PIN.

Los dispositivos Android deben estar em-
parejados siempre, incluso para transferir
archivos.






5 Gestion de software

Gestion de software en Ubuntu

Al instalar software en Ubuntu se extiende las funciones y usabilidad
de este sistema operativo. Este capitulo describe como Ubuntu gestiona la
instalacién de software y como mantiene este software actualizado.

Sistema de gestion de paquetes

Ubuntu y algunas otras variantes de Linux usan un conjunto de herra-
mientas de software denominadas sistema de gestion de paquetes, o gestor
de paquetes. Un gestor de paquetes es una coleccion de herramientas que
hacen que la instalacién, borrado, actualizacion y configuracion de soft-
ware sea sencilla. Los sistemas de gestion de paquetes tienen una base de
datos de software llamada repositorio donde los elementos individuales de
software se disponen en colecciones llamadas paquetes. Estos paquetes,
ademas del propio software, contienen informacioén importante sobre el
software, como su nombre, descripcién, versiéon, nombre del proveedor, y
una lista de dependencias de las que el software se basa para una correcta
instalacion.

La mayoria de los sistemas operativos obligan al usuario a comprar
software comercial (en linea o a través de una tienda fisica), o a buscar en
Internet una alternativa gratuita (si existe alguna disponible). Ademas se
debe comprobar la integridad del archivo de instalacién adecuado, descar-
garlo y localizarlo en el equipo, seguido de un proceso de instalacién por
parte del usuario, que debera responder a una serie de preguntas y opcio-
nes. Un sistema de gestion de paquetes elimina la interacciéon del usuario
para estos pasos y automatiza la mayor parte, o incluso todo, el proceso de
instalacion.

Ubuntu integra un sistema de gestion de paquetes denominado Advan-
ced Packaging Tool (Herramienta de empaquetado avanzada) o APT.

Como se ha explicado en el Capitulo 3: Trabajar con Ubuntu, Ubuntu
le ofrece un gran abanico de aplicaciones para el trabajo diario. Ubuntu
viene con un conjunto de aplicaciones basicas para las tareas habituales,
como navegar por Internet, comprobar el correo electronico, escuchar mu-
sica y organizar sus fotografias y videos. A veces puede necesitar un nivel
adicional de especializacion. Por ejemplo, puede querer retocar las foto-
grafias, ejecutar aplicaciones para su negocio o disfrutar de juegos nuevos.
Para cada uno de esos casos puede buscar una aplicacion, instalarla y
usarla, normalmente sin que le cueste nada.

De forma predeterminada, Ubuntu proporciona un punto centraliza-
do con dos maneras diferentes de explorar los repositorios para buscar,
instalar y eliminar software.

» Centro de software de Ubuntu
» Aplicacion de linea de 6rdenes apt-get

El Centro de software de Ubuntu hace que la busqueda, instalacion y
borrado de aplicaciones resulte comodo y simple; es el sistema de gestion
de aplicacion usado tanto por usuarios principiantes de Ubuntu, como por
los expertos. Le recomendamos encarecidamente el Centro de software
de Ubuntu para buscar, instalar y eliminar aplicaciones, aunque puede
todavia usar aplicacion apt-get en la linea de 6rdenes, o instalar y usar la

Figura 5.1: Icono del centro de software
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aplicacién avanzada Gestor de paquetes Synaptic. Puesto que el software
en Ubuntu se distribuye en forma de paquetes, su instalacién, cuando se
usa el Centro de software de Ubuntu, se convierte en un proceso de un
solo paso, que necesita de un tnico clic.

Uso del Centro de software de Ubuntu

Hay varias formas de instalar software en un sistema operativo. En
Ubuntu, la manera mas rapida y facil, de encontrar e instalar nuevas
aplicaciones es mediante el Centro de software de Ubuntu

Para iniciar la aplicacion haga clic en el tablero y busque Centro de
software de Ubuntu.

Centro de software de Ubuntu

- [

Instalado

Accesorios Lo més reciente

SubmersaBell Numix - GTK3 Light T... Color Sudoku

Rompecabezas Themes & Tweaks Rompecabezas

Uss$ 2.99 (U] (U]
us$ 2.99 Gratuite
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Gréficos Gems .5 Domino @ VWarrior Form Builder
Rompecabezas Juegos de mesa %) Diseno deinterfaces...
Gratuito Gratuito Us$ 499

Herramientas para desarrolladores
Internet.
Juegos

2 Pinball Tico Electricity Consumpti...
Librosy revistas £ Juegos Rompecabezas Accesorios

Oficina @ Gratuite (€]
Gratuito Gratuito

CCeR

Sistema

sonido y video Recomendados para usted

Temasy ajustes " .
B Activar recomendaciones

Tipografias

Dara harar raramandarinnac al Canten da sfrusara da Lhunb aniars acacianalmanta 3 Cananizal ina

El Centro de software de Ubuntu se puede usar para instalar aplica-
ciones disponibles en los repositorios oficiales de Ubuntu. La ventana
del Centro de software tiene cinco secciones: una lista de categorias a la
izquierda; un cartel en la parte superior; un panel con «lo mas reciente»
bajo el panel superior; después un panel con elementos «recomendados
para usted» y finalmente un panel con «los mejores valorados». Al pulsar
en una categoria se le mostrara una lista de aplicaciones relacionadas. Por
ejemplo, la categoria Internet contiene el navegador web Firefox.

Las areas destacadas remarcan «lo mas reciente» y «los mejores va-
lorados» del software. Cada area muestra distintos iconos de aplicacion.
Simplemente haga clic sobre uno de los iconos para obtener méas informa-
cion sobre la aplicacion e instalarla. Para ver todo el software contenido
en un area, pulse el botéon Mas en la esquina superior derecha de cada
panel.

Las tres secciones de la parte superior representan la vista actual del
catalogo del Centro de software. Pulse el botén Todo el software para
ver todo el software instalable, pulse en Instalado para ver la lista de
aplicaciones que ya estan instaladas en su equipo y pulse Historial para
ver las instalaciones y desinstalaciones previas, organizadas por fecha.

Encontrar su aplicacion

La Centro de software de Ubuntu muestra diferentes origenes en la
seccion «Todo el software». Al pulsar en la flecha que hay junto al botén

Figura 5.2: Puede instalar y eliminar apli-
caciones de su equipo usando el centro de
software.



«Todo el software» se mostrara una lista de secciones individuales. Se-
leccionando «Proporcionado por Ubuntu» se mostraran las aplicaciones
libres oficiales; «Para comprar» mostrara el software disponible para com-
prar; y «Socios de Canonical», las aplicaciones de socios de Canonical,
como Adobe.

Si esta buscando una aplicacion, puede que ya conozca un nombre
concreto (por ejemplo, reproductor multimedia vic), o simplemente tener
en mente una categoria general (por ejemplo, la categoria «Sonido y
video» incluye varias aplicaciones diferentes como conversores de video,
editores de audio, y reproductores de musica).

Para ayudarle a encontrar la aplicacién adecuada, puede explorar el ca-
talogo del Centro de software de Ubuntu haciendo clic sobre la categoria
que representa el tipo de software que busca. Cuando seleccione una ca-
tegoria, se le mostrara una lista de aplicaciones. Algunas categorias tiene
subcategorias, por ejemplo, la categoria «juegos» tiene subcategorias para
«simulacién» y «juegos de cartas». Para moverse por las categorias puede
usar los botones atras y adelante de la parte de arriba de la ventana.

Cuando esté viendo una categoria de software, encontraré en la es-
quina superior derecha de la ventana una caja de busqueda. Esta caja se
puede usar encontrar nombres o palabras concretas dentro de esta catego-
ria.

Centro de software de Ubuntu

$ Ll €] >
-
Todo el software Instalado Historial En proceso
Todo el software Por relevancia v
{7 Editor de musica Buzztard
Edite archivos de senido buzztard
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5% organice y reproduzea su coleccién de masica
? Cliente de reproduccién de misica de GNOME 7.
Una interfaz GNOME para el demenio MPD
n Demonio reproductor de musica
Compatibilidad con MPRIS 2 para MPD
Q organizador de mUsica Cowbell 7]
Un elegante organizader musical
@ Jajuk
Gramola avanzada Jajuk
A Sonata 5
@ Unelegante diente GTKs MPD

Comparticién de multimedia Tangerine
=== (Comparta su musica con amigos cercanos

f Reproductor de musica Exaile
W E-ciche, explore, o adminitre su coleccién de misica

#%, Rosegarden 5
%’ secuenciador de MIDIy sonido ¥ editor de notaciones

Mostrar 181 elementos técnicos

Instalar software

Una vez que haya encontrado una aplicacién que quiera probar, insta-
larla solo supone un simple clic.
Para instalar software:

1. Pulse el botén Instalar a la derecha del paquete seleccionado para
instalarlo. Si desea leer mas sobre el paquete de software antes de
instalarlo, pulse sobre Mas informacion. Esto le llevara a una breve
descripcion de la aplicacion, asi como a una captura de pantalla y un
enlace web cuando esté disponible. Los posibles complementos o afia-
didos se incluiran bajo la descripcion de la aplicacién. Puede pulsar el
botén Instalar desde esta pantalla también. Debe disponer de privi-
legios de administrador, y necesitara estar conectado a Internet para
poder instalar software mediante el Centro de software de Ubuntu.

GESTION DE SOFTWARE 101

Figura 5.3: Buscar una aplicacion en el centro
de software de Ubuntu.
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Para saber mas sobre como establecer una conexion a Internet, véase
Coémo conectarse a Internet.

2. Después de pulsar instalar, introduzca su contrasefia en la ventana de
autenticacion que aparece. Es la misma contrasefia que usa para iniciar
sesion con su cuenta. Se le pide que la introduzca siempre que instale
o elimine software, para evitar que alguien sin permisos de adminis-
trador realice cambios no autorizados en su equipo. Si ha recibido un
mensaje de intento de autenticacion infructuoso después de escribir la
contrasefia, compruebe que lo ha hecho correctamente tecleandola de
nuevo.

Centro de software de Ubuntu

g . L e <

Todo ware Instalado Historial En proceso

Stellarium

Gratuito Instalar

stellarium renders 3D photo-realistic skies inreal-time. with stellarium,
you really see what you can see with your eyes, binoculars or a small
telescope.

Some features:

» default star catalogue with over 600 thousand stars,

« informationabout the brightest stars (spectral type, distance, etc.),
» downloadable star catalogue extensions, for up te 210 million stars,
« all New General Catalogue (NGC) objects,

» images of almost all Messier objects and the Milky way,

« real time positions of the planets and their satellites,

+ 13 different cultures with their constellations,

« artistic illustrations of the 88 Western constellations,

« very realistic atmosphere, sunrise and sunset,

« 7 panoramic landscapes (more can be made or downloaded from the
website),

* scripting with ECMAScript,
+ plug-in support: Stellarium comes with 8 plug-ins by default, including:
« artifirial satellites nlun-in (undated fram an andine TLE darahase)

3. Espere hasta que el paquete termine la instalacion. Durante la insta-
lacién (o eliminacion) de programas, vera un icono animado de unas
flechas rotando en el botén Historial en la parte superior de la panta-
lla. El icono animado esta etiquetado como En proceso. Si lo prefiere,
puede retroceder a la ventana principal y elegir mas paquetes de soft-
ware a instalar, siguiendo los pasos anteriores. En cualquier momento,
el botén En proceso le llevara a un resumen de todas las operaciones
que estan en curso. También puede pulsar el icono X para cancelar
cualquier operacion.

Una vez que el Centro de software haya concluido la instalacién de una
aplicacion, esta lista para ser usada. Puede iniciar la aplicacion recién ins-
talada yendo al tablero y escribiendo su nombre en la barra de busqueda.

Eliminar software

La eliminacién de las aplicaciones se hace de forma similar a su instala-
cion. Localice primero la aplicacion instalada en el Centro de software de
Ubuntu. Puede pulsar el boton Instalado para que se muestre inicamente
el software que est4 instalado, agrupado por diferentes categorias. Des-
cienda hasta la aplicacion que quiere eliminar. Si pulsa sobre la flecha que
esta junto al boton Instalado, vera una lista de todos los proveedores de
software, lo que le puede ayudar a restringir su busqueda. También puede
introducir palabras clave en el campo de bisqueda para localizar rapida-
mente el software instalado, o buscar por fecha en la pestafia Historial
(véase mas sobre el historial més adelante).

Figura 5.4: Aqui, pulsando sobre «Instalar»
descargard e instalara el paquete «Stellarium».



Centro de software de Ubuntu

$ L (€]

Todo el software Instalade Historial

SuperTux 2
Juegue a un clasico juego de plataformas en 2D
r 30 valorac

& Instalado Desinstalar

SuperTux is a classic 2D jump 'n run sidescroller game ina similar style like
the original SuperMario games. You play the role of Tux the Penguin, who
must rescue Penny from the hands of the evil Nolok.

Sitio web de los desarrolladores

Version  supertux 0.3.3-5build1
Tamaiio total 2,2 MBendisco

Licencia Cédigo abierto

Para eliminar software:

1. Pulse el botén Desinstalar en la parte derecha de la aplicacién seleccio-
nada.

2. Introduzca su contrasefia en la ventana de autenticacién. Igual que
para instalar aplicaciones, para eliminarlas también se necesita que
introduzca la contrasefia para ayudarle a proteger su equipo contra
cambios no autorizados. El paquete sera entonces puesto en la cola
para su eliminacion y aparecera bajo la seccion de «en proceso» en la
parte superior.

Al eliminar paquetes también se actualizaran en consecuencia los
menus.

Historial de software

El Centro de software de Ubuntu guarda registro de la gestion del soft-
ware realizada en la seccion historial. Esto resulta util si quiere reinstalar
una aplicacion que ha eliminado anteriormente y no recuerda el nombre
de la misma.

Existen cuatro botones en la seccidon del historial: todos los cambios,
instalaciones, actualizaciones, y eliminaciones. Al pulsar sobre la fecha
junto a un dia, se mostrara una lista de paquetes individuales, junto con lo
que se hizo con ellos y en qué momento.

Recomendaciones de software

El Centro de Software de Ubuntu le recomienda software en base al
que ya tiene instalado en su sistema. Cuando active las recomendaciones,
se enviara periédicamente a los servidores de Canonical una lista del
software instalado en local. Las recomendaciones apareceran en el mismo
panel. Si quiere desactivar las recomendaciones vaya a Ver » Desactivar
recomendaciones.

Recomendados para usted

Activar recomendaciones

Para hacer recomendaciones, el Centro de software de Ubuntu enviara ocasionalmente a Canonical una lista del
software instalado actualmente.
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Figura 5.5: Aqui, pulsando en «Desinstalar» se
eliminara el paquete «SuperTux 2».

Figura 5.6: Puede activar las recomendacio-
nes de software usando el botdn Activar
recomendaciones.
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Otras personas también Instalaron Figura 5.7: La seccién «Otras personas también
g Xs D) =R C= ELD instalaron» muestra otras aplicaciones
Matematicas ) Geografia #91 ) EID Matemticas ) A ., ,
- @ . ) @sn (8) instaladas por usuarios que también habian
Gretuito eratuito Gratuito cratuito instalado la aplicacién que esta a punto de
instalar.

Gestionar software adicional

Aunque la Centro de software de Ubuntu proporciona una gran biblio-
teca de aplicaciones de entre las que elegir, solo se muestran los paquetes
disponibles dentro de los repositorios oficiales de Ubuntu. En ocasiones,
puede estar interesado en una aplicacidén en particular, que no esta dis-
ponible en estos repositorios. Es importante conocer algunos métodos
alternativos para acceder e instalar software en Ubuntu, como la descarga
de un archivo de instalacion de forma manual desde Internet, o la inclu-
sion de repositorios adicionales. Primero exploraremos como gestionar los
repositorios a través de la aplicacion Software y actualizaciones.

Origenes del software

El Centro de software de Ubuntu lista solo aquellas aplicaciones que es-
tan disponibles en sus repositorios activados. Se pueden afiadir o eliminar
repositorios a través de la aplicacion Software y actualizaciones. Puede
abrir Software y actualizaciones desde el Centro de software de Ubuntu.
Simplemente vaya a Editar » Origenes de software o abra el HUD (tecla
Alt) y busque «origenes».

Software y actualizaciones Figura 5.8: El programa Software y actualiza-

Software de Ubuntu | Otro software Actualizaciones Autenticacién Controladores adicionales ciones le permite afadir, eliminar y gestionar

Descargable de Internet repositorios de paquetes.

Software libre y abierto mantenido por Canonical (main)

Software libre y abierto mantenido por la comunidad (universe)
Controladores privativos para dispositivos (restricted)

Software restringido por copyright o cuestiones legales (multiverse)

@ cédigo Fuente

Descargar desde: | Servidor para Espaiia v

Instalable desde CD-ROM/DVD

Revertir Cerrar

Gestionar los repositorios oficiales

Cuando abra Software y actualizaciones, se le mostrara la pestafia
Software de Ubuntu en la que las primeras cuatro opciones estan activas
por defecto.

Software libre y de codigo abierto mantenido por Canonical (main) Este
repositorio contiene todos los paquetes de software libre y de codigo
abierto mantenidos por Canonical.

Software libre y abierto mantenido por la comunidad (universe) Este repo-
sitorio contiene todo los paquetes de software libre y de coédigo abierto
mantenidos por la comunidad de Ubuntu.

Controladores privativos para dispositivos (restricted) Este repositorio
contiene controladores privativo, que pueden ser necesarios para
aprovechar al maximo las capacidades de algunos de sus dispositivos o
hardware.
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SIMUEIRUIIIE BTEIIAE Figura 5.9: Los controladores se pueden
Software de Ubuntu  Otro software Actualizaciones Autenticacién = Controladores adicionales instalar o eliminar mediante la aplicacién
Controladores adicionales.

& InnoTek Systemberatung GmbH: VirtualBox Guest Service
Este dispositivo estd usando un controlador instalado manualmente.

© continuar usando un controlador instalado manualmente

No se estan usando controladores privativos.
Un controlador privativo contiene codigo privado que los desarrolladores de Ubuntu no pueden revisar ni mejorar. La

seguridad y otras actualizaciones dependen del proveedor del controlador.

Cerrar

Software restringido por copyright o cuestiones legales (multiverse) Este
repositorio contiene el software que es posible que sea de uso protegido
en algunos estados o paises, por copyright o leyes de licencia. Al usar
este repositorio asume la responsabilidad por cualquier paquete que
instale.

Cédigo fuente Este repositorio contiene el cédigo fuente empleado para
construir los paquetes de software de algunos repositorios. Compilar
aplicaciones a partir del codigo fuente es un proceso avanzado para la
creacion de paquetes, y generalmente solo interesa a desarrolladores.
La opcién Codigo fuente no se debiera seleccionar a menos que tenga
experiencia con la compilacion de aplicaciones desde el codigo fuente.

Seleccionar el mejor servidor de software

Para distribuir aplicaciones y software, Ubuntu concede permiso a
muchos servidores de todo el mundo para actuar como espejos, albergando
una copia exacta de todos los archivos contenidos en los repositorios
oficiales.

Cuando seleccione un servidor, tal vez desee considerar lo siguiente:

Distancia al servidor. Esto afectara a la velocidad que puede conseguir
con el servidor de archivos, cuando mas cerca esté el servidor de su
ubicacion, potencialmente mas rapida sera la conexion.

Proveedor de acceso a Internet. Algunos proveedores de acceso a Internet
ofrecen descargas de bajo coste o incluso descargas ilimitadas gratuitas
desde sus propios servidores.

Calidad del servidor. Algunos servidores solo ofrecen descargas a una
velocidad tope, limitando la tasa a la que puede instalar y actualizar las
aplicaciones del equipo.

Ubuntu automaticamente elegira un servidor apropiado durante la
instalacion. Se recomienda que no se modifique esa configuracion a menos
que cambie drasticamente de ubicacién fisica, o tenga la sensacion de que
deberia conseguir una velocidad mayor por su conexion a Internet. La
guia a continuacion le ayudara a elegir el servidor 6ptimo.

Ubuntu provee una herramienta para seleccionar el servidor que da al
equipo la conexién mas rapida.

1. Pulse en la casilla desplegable junto a «Descargar desde:» en la ventana
de Software y actualizaciones.
Seleccione «Otros...» de la lista.
En la ventana «Seleccionar un servidor de descarga» pulse el boton
Seleccionar el mejor servidor en la parte superior derecha. El equipo
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(] Seleccionar un servidor de descarga

¥ Lianialea . . .

N Seleccionar el mejor servidor

» Eslovaquia

» Eslovenia

w Espaiia
dafi.inf.um.es
ftp.caliu.cat

ftp.dat.etsit.upm.es

softlibre.unizar.es

cuim adiric ac

Protocolo: | http v

Cancelar Seleccionar servidor

intentara entonces una conexion con todos los servidores disponibles, y
luego se quedara con el que le ofrece la mayor velocidad.

Si esta satisfecho con la seleccién automatica, pulse Seleccionar servi-
dor para volver a la ventana de Software y actualizaciones.

Si no esta satisfecho con la seleccién automatica, o prefiere no usarla,
el servidor mas rapido es normalmente el que estd mas préximo geo-
graficamente. En ese caso sencillamente elija «Otros» y luego busque
la ubicacién mas proxima a usted. Cuando esté satisfecho con la selec-
cion, pulse Seleccionar servidor para volver a la ventana de Software y
actualizaciones.

Si no tiene una conexion a Internet operativa, se pueden instalar las
actualizaciones y programas desde el propio disco de instalacién, in-
sertandolo en el lector y marcando la casilla bajo «Instalable desde cp-
ROM/DVD». Una vez que la casilla del lector cb-rRom/DVD con el disco esté
marcada se comportara como un repositorio en linea, y el software del
disco sera instalable desde el Centro de software de Ubuntu.

Anadir mas repositorios de software

Ubuntu facilita afiadir repositorios de terceros a su lista de origenes
de software. Los repositorios que mas cominmente se afladen a Ubuntu
se denominan ppAs. Un PPA es archivo de paquete personal («Personal
Package Archive»), y son repositorios en linea usados para alojar las
versiones mas recientes de paquetes de software, proyectos digitales y
otras aplicaciones. Los Ppas le permiten instalar paquetes de software
que no estan disponibles en los repositorios oficiales, asi como notificarle
automaticamente cuando haya actualizaciones disponibles para esos
paquetes.

Si conoce la direccién web de un sitio Launchpad de ppa, es relativa-
mente sencillo afadirlo a la lista de origenes de software. Para hacerlo,
necesitara usar la pestaria Otro software de la ventana «Software y actua-
lizaciones».

En el sitio Launchpad de un ppaA, vera una cabecera a la izquierda
llamada «Adding this PPA to your system» (afiadir este PPA a su siste-
ma). Debajo ver4 un parrafo corto conteniendo una URL Unica parecida a
ppa:prueba-ppa/ejemplo. Resalte esta URL seleccionandola con el ratén, y
luego haga clic derecho y seleccione Copiar.

Vuelva a la ventana «Software y actualizaciones» y, en la pestafia
Otro software, pulse Afiadir... en la parte inferior. Aparecera una nueva
ventana, y en la que vera las siguientes palabras: «Linea de APT:» seguida
de un campo de texto. Haga clic derecho sobre una zona vacia de ese
campo de texto y seleccione Pegar. Deberia ver como aparece la URL que
ha copiado antes del sitio ppa de Launchpad. Pulse Afiadir origen para
volver a la ventana «Software y actualizaciones». Vera que se ha afiadido

Figura 5.10: Puede usar la seleccién automati-
ca o elegir un servidor manualmente.


ppa:prueba-ppa/ejemplo
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Ubuntu Tweak Stable PPA : Ding Zhou

Figura 5.11: Este es un ejemplo de la pagina
de Launchpad para el PPA de Ubuntu Tweak.
¥ [a launchpad.net » €| [E~ geogebra a & & Ubuntu Tweak es una aplicacién que no estd
. Login / Register disponible en los repositorios oficiales de
Ding Zhou Ubuntu. Sin embargo, al afiadir este PPA a
su lista de origenes del software, sera facil
Ubuntu Tweak Stable PPA @ view package detais instalarla y actualizarla directamente desde el

Ding Zhou » Ubuntu Tweak Stable PPA Centro de Software

1P Ubuntu Tweak Stable PPA: Din...

EE code  Bugs Blueprints  Translations  Answers

Latest updates

PPA description ubuntu-tweak 3 weeks ago

The official Ubuntu Tweak stable repository Successfully buile
ubuntu-tweak 3 weeks ago Vv
Successfully buile

ubuntu-tweak 3 weeks ago v
Adding this PPA to your system PPA statistics S
Ilbllnln—tweikzlweeksaﬂo‘/

You can update your system with unsupported packages from this untrusted PPA  Activity Successfully built

by adding ppactualatrix/ppa to your system's Software Sources. (Read about 4 updates added during the past
installing) month ubuntu-tweak 103 weeks 200 ,

X Successfully built
P> Technical details about this PPA

For questions and bugs with software in this PPA please contact &, Ding Zhou.

una nueva entrada a la lista de origenes de esta ventana, con una casilla de
validacién marcada, indicando que esta activa.

Cuando pulse Cerrar aparecera un mensaje informandole que «La
informacién disponible esta desactualizada.» Esto se debe a que acaba
de afiadir un nuevo repositorio a Ubuntu y es necesario conectarse al
mismo para descargar la lista de los paquetes que proporciona. Pulse
Recargar y espere mientras Ubuntu actualiza la informacioén de todos sus
repositorios (incluyendo el nuevo). Cuando termine la ventana se cerrara
automaticamente.

Enhorabuena, acaba de afiadir un ppa a su lista de origenes de software.
Ahora puede abrir el Centro de Software de Ubuntu e instalar aplicaciones
de este ppra, de la misma manera que ha instalado anteriormente aplicacio-
nes de los repositorios oficiales de Ubuntu.

Instalaciéon manual de software

Aunque Ubuntu tiene gran cantidad de software disponible, es posible
que desee instalar manualmente un paquete de software que no esté
disponible en los repositorios. Si no existe un PPA para ese software,
deberé instalarlo manualmente. Antes de decidirse a hacerlo, asegirese
de que confia en el paquete y en su mantenedor.

Los paquetes en Ubuntu tienen la extensién .deb. Haciendo doble clic
sobre un paquete se abrira la pagina de resumen en el Centro de Software
de Ubuntu, que le dara mas informacién sobre el paquete.

El resumen ofrece informacion técnica sobre el paquete, un enlace al
sitio web (si est4 disponible), y la opcién de instalarlo. Pulsando Instalar
instalara el paquete como cualquier otra instalacion desde el Centro de
software de Ubuntu.

Actualizaciones y mejoras

Ubuntu también le permite decidir como gestionar las actualizaciones
de paquetes a través de la pestaia Actualizaciones en la ventana Software
y actualizaciones.

Actualizaciones de Ubuntu

En esta seccion, puede indicar los tipos de actualizaciones que le gus-
taria instalar en el sistema. El tipo de actualizacién generalmente depende
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centrolcersoltwareldelUbuntu Figura 5.12: Instalar archivos .deb manualmen-
. ® = te usando el centro de software.

Todo e stalado Historial En proceso

inl GeoGebra
/ h\ Free mathematics software for learning and teaching
(60 v ones)

Hay una version mas antigua de «geogebra» disponible en sus canales normales de
software. Instale este archivo solamente si confia en su origen.

Instalar

GeoGebra is free dynamic mathematics software for all levels of
education that joins geometry, algebra, graphing, and calculus in one easy-
to-use package.

Quick Facts:

Graphics, algebra and spreadsheet are connected and Fully dynamic.
Easy-to-use interface, yet many powerful features.

Authoring tool ko create and share interactive online learning materials. ‘;.
Available in many languages for our millions of users around the weorld. /

Free and open source math/maths software.

Sitio web de los desarrolladores

Version  geogebra 4.2.41.0-24712

Tamafio total 26,9 MB a descargar, 34,9 MB una vez instalado

de sus preferencias entre la estabilidad del sistema, frente a tener acceso a
los desarrollos mas recientes.

Actualizacién de software Figura 5.13: Puede actualizar el software
Hay actualizaciones de software disponibles para este instalado usando la aplicacion Actualizacién de
equipo. ;Quiere instalarlas ahora? software de Ubuntu.

¥ Detalles de las actualizaciones

Instalar Descarga
v Actualizaciones de seguridad

v @® Base de Ubuntu 56,0 MB
(& Cabeceras genéricas del nicleo Linux 3ke

& complete Generic Linux kernel and headers 2kB

(@ Generic Linux kernel image 3kB

(& Header files related to Linux kernel version 3.8.0 12.2MB

& Linux kernel headers for version 3.8.0 on 32 bit x86 SMP 984 kB

P Descripcion técnica

& sedescargaran 56,0 MB.

Configuracién... Recorddrmelo mas tarde Instalar ahora

Actualizaciones importantes de seguridad (saucy-security) Estas actualiza-
ciones son altamente recomendables para asegurarse de que el sistema
se mantiene tan seguro como sea posible. Estan activas de forma prede-
terminada.

Actualizaciones recomendadas (saucy-updates) Estas actualizaciones no
son tan importantes para mantener el sistema seguro. Sin embargo,
las actualizaciones incluidas en esta secciéon mantendran su software
actualizado y con las dltimas correcciones de errores o actualizaciones
menores que han sido verificadas y aprobadas. Esta opcion también
estd activada de forma predeterminada.

Actualizaciones aiin no publicadas (saucy-proposed) Esta opcion es para
aquellos que prefieren estar al dia con las ultimisimas versiones de las
aplicaciones, a riesgo de instalar una actualizacién que tiene errores no
resueltos o conflictos. Tenga en cuenta que es posible que se encuentre
con problemas con estas aplicaciones actualizadas, por lo que esta
opcidén no esta activada por defecto.

Actualizaciones no soportadas (saucy-backports) Son actualizaciones
que no han sido completamente probadas y revisadas por Canonical.
Pueden producirse a veces errores al emplear estas actualizaciones, por
lo que esta opcién tampoco estd activada por defecto.
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Actualizaciones automaticas

La seccion central de la ventana permite personalizar la gestion de
actualizaciones. Pueden configurarse aspectos como la frecuencia de com-
probacion de paquetes nuevos, la instalacion de actualizaciones importan-
tes sin solicitar permiso, solo su descarga o solo mostrar una notificacion.

Actualizar distribucion

En la parte inferior de la pestafia Actualizaciones de la ventana Soft-
ware y actualizaciones vera una lista desplegable etiquetada como Notifi-
carme una nueva version de Ubuntu. Esta opcién le permite indicarle a
Ubuntu como desea gestionar las actualizaciones de emisiones. Esta lista
desplegable contiene las siguientes opciones de notificacion:

Nunca Elija esta opcién si no quiere que se le notifique nunca sobre
nuevas versiones de Ubuntu.

Para cualquier version nueva Seleccione esta opcion si siempre quiere
tener la dltima version de Ubuntu, independientemente de si es una
version con soporte a largo plazo o no. Es la recomendada para usua-
rios domésticos normales.

Para versiones de soporte a largo plazo Elija esta opcidn si necesita una
version que sea mas estable y que tenga soporte durante un periodo
mas largo. Si usa Ubuntu por trabajo, puede considerar seleccionar esta
opcion.

Canonical libera una nueva emision del sistema operativo Ubuntu
cada seis meses. La mayoria de las versiones son versiones normales.
Sin embargo, cada cuatro emisiones normales, o 24 meses, Canonical
libera una emision con soporte a largo plazo (LTs, del inglés «long-term
support»). Las versiones con soporte a largo plazo se intenta que sean
las versiones mas estables disponibles, y el soporte se mantiene por
un periodo mas largo de tiempo. Ubuntu 13.10 es una emision normal.
Ubuntu 14.04 serd una emisién LTS.
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6 Temas avanzados

Ubuntu para usuarios avanzados

Hasta este punto, le hemos proporcionado instrucciones detalladas
sobre como obtener el maximo de las funciones basicas de Ubuntu. En
este capitulo, describiremos algunas funciones méas avanzadas de Ubun-
tu, como el terminal, una potente utilidad que le puede ayudar a realizar
sus tareas sin la necesidad de una interfaz grafica de usuario (16U). Tam-
bién explicaremos algunas medidas de seguridad avanzadas que puede
implementar para hacer su equipo todavia mas seguro.

Este capitulo ha sido escrito pensando en los usuarios avanzados. Si
es principiante con Ubuntu, no piense que necesita dominar estos temas
para obtener el maximo de su nuevo software (puede saltar sin problemas
al proximo capitulo sin ningun impacto negativo en su experiencia con
Ubuntu). Sin embargo, si quiere ampliar su conocimiento de Ubuntu, le
animamos a que siga leyendo.

Introduccién al terminal

A lo largo de este manual nos hemos centrado principalmente en la
interfaz de usuario del escritorio grafico. Para comprender completamente
la potencia de Ubuntu, necesitara aprender a usar el terminal.

¢{Qué es un terminal?

La mayoria de los sistemas operativos, incluyendo Ubuntu, tienen
dos tipos de interfaces de usuario. El primero es una interfaz grafica de
usuario (1GU). Es el escritorio, ventanas, menus, y barras de herramientas
en las que hace clic para realizar las tareas. El segundo tipo, mucho mas
antiguo, es la interfaz de linea de 6rdenes (1L0).

El terminal es la interfaz de linea de 6rdenes de Ubuntu. Es un mé-
todo de controlar algunos aspectos de Ubuntu usando solo 6rdenes que
introduce con el teclado.

¢Por qué deberia usar el terminal?

Puede realizar la mayoria de las actividades del dia a dia sin necesitar
abrir nunca el terminal. Sin embargo, el terminal es una herramienta
potente e inestimable que se puede usar para realizar multitud de tareas
que no se pueden realizar con un 16U. Por ejemplo:

» Diagnosticar problemas que pueden aparecer al usar Ubuntu requiere
muchas veces recurrir al terminal.

» En ocasiones la interfaz de linea de 6rdenes es una forma mas rapida de
realizar una tarea. Por ejemplo, a veces es mas facil realizar operacio-
nes en muchos archivos de manera simultanea usando el terminal.

» El aprendizaje de la interfaz de linea de 6rdenes es el primer paso para
adquirir posteriormente conocimientos avanzados de diagndstico de
problemas, administracion de sistemas y desarrollo de software. Si esta
interesado en ser desarrollador o un usuario avanzado de Ubuntu, el
conocimiento de la linea de 6rdenes es esencial.
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Abrir el Terminal

Puede abrir el terminal haciendo clic en el tablero y buscando entonces
la palabra «term». Vera una aplicacioén con el nombre de terminal. Haga
clic en esta aplicacion para abrir un terminal. Como alternativa, puede
abrir el terminal pulsando las teclas Ctrl+Alt+T de forma simultinea.

El terminal le da acceso a lo que se denomina un intérprete de orde-
nes («shell»). Cuando escribe una orden en el terminal el intérprete de
ordenes procesa la orden, ejecutando la accion deseada. Diferentes intér-
pretes de 6rdenes aceptan 6rdenes ligeramente diferentes. El mas popular
es «bash», que es el intérprete de 6rdenes predeterminado de Ubuntu.
Cuando se abre la ventana del terminal, estara practicamente vacia con la
excepcion de algo de texto en la parte superior izquierda, seguido de un
bloque parpadeante, conocido como cursor. Ese texto representa la linea
de o6rdenes, y muestra, de forma predeterminada, su nombre de usuario y
el nombre de su equipo, seguido del directorio actual. La tilde ~ significa
que el directorio actual es su carpeta personal. Finalmente el bloque par-
padeante se denomina cursor, y marca el punto en el que se introducira el
texto que teclee.

Para probar una orden del terminal, teclee pwd y pulse Intro. El termi-
nal deberia mostrar /home/su-nombre-de-usuario. Este texto se denomina
«salida». Acaba de usar la orden pwd («print working directory», imprimir
directorio de trabajo), que envia a la salida (o sea, muestra en la pantalla
del terminal) el directorio actual.

) juan@juan-PC: ~

juan@juan-PC:~S$ pwd
/home/juan

juan@juan-PC: cd /
juan@juan-pC: pwd

cd ~/
pwd

juan@juan-pC: 1s
Descar Escritorio dgenes Plantillas Videos
Pablico

Todas las 6rdenes del terminal siguen el mismo patrén: escribir una
orden, posiblemente seguida de algunos parametros, y pulse Intro para
ejecutar la accion especificada. Los parametros (también llamados opcio-
nes) son cadenas de texto adicionales, normalmente afiadidas al final de
una orden, y que cambian la forma en que la propia orden se interpreta.
Normalmente toman la forma de -h o --help, por ejemplo. De hecho,

- -help se puede anadir a la mayoria de las 6rdenes para mostrar una
breve descripcion de la misma, asi como una lista del resto de posibles
parametros que se pueden usar con esa orden.

Frecuentemente se mostrara algin tipo de salida confirmando que la
accién se completd con éxito, aunque esto depende de la orden ejecutada.
Por ejemplo, al usar la orden cd para cambiar el directorio actual (véase
mas arriba) se cambiara el indicador de la linea de 6rdenes, pero no se
mostrara ninguna salida.

El resto de este capitulo cubre algunos usos muy comunes del terminal.
A lo largo de la segunda parte de este manual, seguiremos refiriéndonos a
la linea de 6rdenes, particularmente cuando se expliquen los pasos a dar
para la resoluciéon de problemas asi como una gestion mas avanzada del
equipo.

Figura 6.1: El terminal predeterminado le
permite ejecutar cientos de érdenes Gtiles.
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Estructura del sistema de archivos de Ubuntu

Ubuntu usa el sistema de archivos de Linux, que esta basado en una
serie de carpetas en el directorio raiz. Estas carpetas contienen impor-
tantes archivos del sistema que no se pueden modificar a menos que esté
empleando el usuario «root» (administrador) o la orden sudo. Esta restric-
cién por razones de seguridad: los virus informaticos no seran capaces de
cambiar los archivos del ntcleo del sistema, y los usuarios ordinarios no
deberian poder dafiar accidentalmente ninguna parte vital del sistema.

' Figura 6.2: Algunos de los directorios mas
importantes del sistema de archivos raiz
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Comenzamos nuestro analisis de la estructura del sistema de archi-
vos de Ubuntu por la parte superior, también conocida como directorio
raiz, denotado por /. El directorio raiz contiene todos los demas directo-
rios y archivos de su sistema. Bajo el directorio raiz estan los siguientes
directorios esenciales:

/biny /sbin Muchas aplicaciones esenciales del sistema (equivalente a
C:\Windows).

/etc Archivos de configuracion globales al sistema.

/home Cada usuario tendra un subdirectorio para almacenar sus archivos
personales (por ejemplo, /home/su-nombre-de-usuario, equivalente a
C:\Usuarios o C:\Documents and Settings) en Microsoft Windows.

/lib Archivos de bibliotecas, similares a archivos .d11 en Windows.

/media Directorio en el que se montaran los medios extraibles (cD-ROMs
y unidades USB).

/root Contiene los archivos del usuario «root» (administrador, no con-
fundirlo con el directorio raiz).

/usr Pronunciado «user» (usuario), contiene la mayoria de los archi-
vos de programa (no se debe confundir con el directorio personal de
cada usuario), equivalente a C:\Archivos de Programa en Microsoft
Windows.

/var/log Contiene los archivos de registros escritos por las aplicaciones.

Cada carpeta tiene una ruta. La ruta es el nombre completo de la carpe-
ta, y describe la manera de navegar a la carpeta desde cualquier lugar del
sistema.

Por ejemplo, el directorio /home/su-nombre-de-usuario/Escritorio
contiene todos los archivos que estan en su escritorio de Ubuntu. Se puede
trocear en las siguientes partes clave:

» /—indica que la ruta empieza en la carpeta raiz
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» home/—desde el directorio raiz, la ruta va al directorio home (directorios
personales)

» su-nombre-de-usuario/—desde el directorio home, la ruta va al directo-
rio su-nombre-de-usuario

» Escritorio—desde el directorio su-nombre-de-usuario, la ruta termina
en el directorio Escritorio

Cada directorio de Ubuntu tiene una ruta completa que comienza por /
(el directorio raiz) y termina en el propio nombre del directorio.

Los directorios y archivos que comienzan por un punto permanecen
ocultos. Normalmente solo son visibles mediante una orden especial o
seleccionando una opcion especifica. En el administrador de archivos Ar-
chivos puede mostrar los archivos y directorios ocultos usando el botén
Opciones de la vista situado en la parte superior derecha de la ventana,

o pulsando Ctrl+H. Si esta usando el terminal, debe escribir 1s -ay pul-
sar Intro para ver los archivos y directorios ocultos. Existen muchos
directorios ocultos en su carpeta personal, que se usan para almace-

nar las preferencias de programas. Por ejemplo, /home/su-nombre-de-
usuario/.thunderbird almacena la configuracion usada por la aplicaciéon
de correo Thunderbird.

Montar y desmontar dispositivos extraibles

Cada vez que agrega un soporte de almacenamiento en el equipo (un
disco duro interno o externo, una unidad flash UsB, un cp-rRom) tiene que
ser montado antes de que sea accesible. Montar un dispositivo significa
asociar un nombre de directorio con el dispositivo, lo que le proporciona
una ruta navegable para acceder a los archivos del dispositivo.

Cuando un dispositivo, como una unidad flash UsB o un reproductor
multimedia, se monta en Ubuntu, se crea automaticamente una carpeta
para él en el directorio media, y se le da los permisos apropiados para que
sea capaz de leer y escribir en el dispositivo.

La mayoria de los administradores de archivos afiadiran automatica-
mente atajos a los dispositivos montados en el panel lateral de su carpeta
personal o como un atajo directo en el escritorio, de forma que el dis-
positivo sea facilmente accesible. No deberia tener que navegar hasta el
directorio media en Ubuntu, a menos que elija hacerlo desde la linea de
6rdenes.

Cuando haya terminado de usar un dispositivo, puede desmontarlo.
Desmontar un dispositivo lo desasocia de su directorio, permitiéndole
expulsarlo. Si desconecta o retira un dispositivo de almacenamiento antes
de desmontarlo, puede perder datos.

Seguridad en Ubuntu

Ahora que sabe algo mas sobre el empleo de la linea de 6rdenes, puede
usarla para hacer su equipo més seguro. Las siguientes secciones explica-
ran varios conceptos de seguridad, junto con procedimientos para hacer
que su Ubuntu corra sin problemas, y se mantenga seguro y protegido.

Por qué Ubuntu es seguro

Ubuntu es seguro por defecto por un nimero de razones:

» Ubuntu distingue limpiamente entre usuarios normales y usuarios
administradores.



» El software para Ubuntu se guarda en linea en un repositorio seguro, el
cual no contiene software falso o malicioso.

» Software de codigo abierto como Ubuntu permite que los fallos de
seguridad sean facilmente detectados.

» Los parches de seguridad para software de codigo abierto como Ubuntu
son liberados frecuente y rapidamente.

» La mayoria de los virus disefiados principalmente para sistemas basa-
dos en Windows no afectan a sistemas Ubuntu.

Solo porque Ubuntu implemente una seguridad robusta por defecto, no
quiere decir que el usuario pueda despreocuparse completamente. Se
debe tener cuidado cuando se descarguen archivos, se abran correos
electrénicos y se navegue por Internet. Usar un buen programa antivirus
es una garantia.

Conceptos basicos de seguridad

Las siguientes secciones explican conceptos basicos de seguridad,
como los permisos de los archivos, contrasefnas y cuentas de usuarios.
Comprender estos conceptos le ayudara a hacer mas seguro su equipo.

Permisos

En Ubuntu, los archivos y carpetas se pueden configurar de forma que
solo usuarios especificos puedan verlos, modificarlos o ejecutarlos. Por
ejemplo, podria interesarle compartir un archivo importante con otros
usuarios, pero no quiere que esos usuarios puedan modificarlo. Ubun-
tu controla el acceso a los archivos del equipo mediante un sistema de
«permisos». Los permisos son parametros configuradores para controlar
exactamente como acceder y usar los archivos de su equipo.

Para aprender mas acerca de la modificacion de permisos, visite https://
help.ubuntu.com/community/FilePermissions.

Contraseias

Deberia emplear una contrasefa fuerte para aumentar la seguridad del
equipo. La contrasefia no deberia contener nombres, ni palabras o frases
comunes. Por defecto, la longitud minima de una contrasefia en Ubuntu es
de cuatro caracteres. Sin embargo, es recomendable usar una contrasefia
con una longitud superior al minimo requerido. Una contrasefa con,
por lo menos, ocho caracteres que incluya letras tanto mayusculas como
minusculas, nimeros y simbolos, se considera fuerte.

Bloqueando la pantalla

Cuando deje su equipo desatendido, posiblemente desee bloquear la
pantalla. Al hacerlo evita que otro usuario puede usar su equipo hasta que
se introduzca su contrasefia. Para bloquear la pantalla:

» Pulse en el icono del menu de sesion en la esquina superior derecha del
panel, después seleccione Bloquear pantalla, o

» pulse Ctrl+Alt+L para bloquear la pantalla. Este atajo de teclado se
puede cambiar en Indicador de sesion » Configuracion del sistema... »
Teclado » Atajos y seleccionando Sistema en la lista de la columna de la
izquierda, y haciendo clic sobre Bloquear la pantalla en la columna de
la derecha.
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Usuarios y grupos

Cuentas de usuario

Cuando se instala Ubuntu, se configura automaticamente para ser usa-
do por una sola persona. Si mas de una persona va a usar el equipo, cada
una de ellas deberia tener su propia cuenta de usuario. De esta forma,
cada usuario tendra su configuracién, documentos y otros archivos in-
dependientes. Si es necesario, también puede proteger los archivos de la
vista o modificacion por usuarios que no tengan permisos de administra-
dor.

Como la mayoria de sistemas operativos, Ubuntu le permite crear
cuentas de usuario separadas para cada persona. Ubuntu también soporta
grupos de usuarios, lo que le permite administrar los permisos para varios
usuarios al mismo tiempo.

Todos los usuarios de Ubuntu son miembros de al menos un grupo. Co-
mo minimo absoluto, el usuario del equipo tiene permisos del grupo con
el mismo nombre que el usuario. Un usuario también puede ser miembro
de més grupos. Puede configurar algunos archivos y carpetas para que
sean accesibles solo por un usuario y un grupo. Por defecto, los archivos
de un usuario solo son accesibles para él mismo, los archivos del sistema,
solo para el usuario «root» (administrador).

(IS 30 05T D Figura 6.3: Afadir, eliminar y cambiar cuentas
Todas las configuraciones Cuentas de usuario & Desbloguear de usuario.

Mi cuenta
Juan Nadie

Tipo de cuenta Administrador
Idioma Espanol (Espana)
Opciones de inicio de sesion
Contrasefia sser

Iniciar sesion automaticamente

Gestionar usuarios

Si la cuenta que estd usando es una cuenta de administrador, puede
gestionar los usuarios y grupos usando la aplicacion de administracion
Usuarios y grupos. Para encontrar esta aplicacion, haga clic en el Indica-
dor de sesion » Configuracion del sistema... » Cuentas de usuario. Pulse
entonces el botén Desbloquear e introduzca la contrasena para desblo-
quear la configuracion de los usuarios. Después, seleccione en la lista el
usuario que desea modificar. Finalmente haga clic sobre el elemento que
quiere cambiar.

Afiadir un usuario Pulse el botén + baja la lista de las cuentas actuales

de usuarios. Aparecera una ventana con tres campos. El campo Tipo de
cuenta contiene una lista de los posibles tipos de cuentas de usuario. Elija
con cuidado el tipo de cuenta a usar a cada usuario. Un Administrador
tiene acceso total a todas las area de Ubuntu, mientras que la cuenta de
tipo Estandar es mas limitada. El campo Nombre completo contiene el
nombre a mostrar del usuario. El campo Nombre de usuario es para el
nombre de usuario real. Segin vaya introduciendo el nombre completo del
usuario, el campo Nombre de usuario se ira rellenando automaticamente
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con una versién en minusculas y sin espacios del nombre completo. Si
prefiere usar un nombre de usuario distinto para este usuario, seleccione
el nombre de usuario existente y escriba el nombre que desee. Una vez que
estén rellenos todos los campos, pulse Afiadir. Se mostrara una ventana
de didlogo con los detalles de la cuenta de usuario. Las nuevas cuentas
estan desactivadas por defecto. Para activar una cuenta, haga clic en el
campo Cuenta desactivada junto a la etiqueta Contrasefia. Se abrira una
nueva ventana para permitirle establecer la contraseiia para el nuevo
usuario.

En la parte superior de la nueva ventana existe un menu desplegable
junto a la etiqueta Accién. Por defecto se seleccionara automaticamente la
opcion «Establecer una contrasefia ahora». Puede elegir también «Iniciar
sesion sin contrasefia», pero sin embargo, esta opcién no es recomenda-
ble porque la cuenta estara disponible para cualquiera. La opcion final,
«Activar esta cuenta» esta disponible solo cuando se haya establecido
una contrasefia. Usar esta opcion le permite al administrador activar o
desactivar una cuenta sin perder la contrasena.

Ubuntu proporciona un método para crear contrasefias seguras pul-
sando la imagen de la rueda dentada que se encuentra dentro del campo
Contrasefia nueva. Se introducira en este campo una secuencia aleatoria
de nimeros, letras y simbolos. También puede introducir una contrasefia
de su eleccién simplemente escribiéndola en el campo Contrasefia nue-
va. Luego, vuelva a introducir esa misma contrasefia en la casilla junto a
Confirmar contraseifia.

& Ubuntu hace cumplir las politicas de las contrasefias en esta pantalla, asi que
preste atencion a la informacion de estado situada entre los campos Contrase-
Ala nueva y Confirmar contraseria de la contrasefia que esta estableciendo.
Si hay problemas con la contraseria, Ubuntu le indicara cudl es el problema, y
le impedira introducir la misma contrasefia en el campo Confirmar contrase-
Aa hasta que la nueva cumpla los requisitos impuestos.

Modificar un usuario Pulse sobre el nombre del usuario en la lista de
usuarios y luego pulse en la entrada de texto junto a las siguientes opcio-
nes:

» Tipo de cuenta

» Idioma

» Contrasena

» Inicio de sesién automatico

Puede también cambiar el nombre de usuario haciendo clic sobre el mismo
en la parte superior y escribiendo un nuevo nombre.

Eliminar un usuario Seleccione un usuario de la lista y pulse -. Ubuntu
desactivara la cuenta del usuario, y podra elegir si quiere eliminar la car-
peta personal del usuario o dejarla en su lugar. Si se elimina el usuario
pero se mantienen sus archivos, el Gnico usuario que podréa acceder a los
mismos sera el «root» (administrador, también conocido como superusua-
rio) o cualquier usuario perteneciente al grupo de los archivos.

Gestionar grupos

La gestion de grupos se lleva a cabo mediante la linea de 6rdenes
(terminal) o usando aplicaciones de terceros (esta ultima opcion esta fuera
del alcance de este manual). Encontrara mas informacion en la seccién
titulada «Usando la linea de 6rdenes» mas adelante.
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Afiadir un grupo Para afadir un grupo teclee sudo addgroup nombre-
del-grupo y pulse Intro, sustituyendo nombre-del-grupo por el nombre
del grupo que desea afiadir. Por ejemplo, sudo addgroup ubuntuusers
afadira el grupo ubuntuusers a la lista de grupos.

Modificar un usuario Para modificar los usuarios que pertenecen a un
grupo, teclee sudo adduser nombre-de-usuario nombre-de-grupo, para
afiadir un usuario, o sudo deluser nombre-de-usuario nombre-de-grupo,
para eliminar un usuario, y pulse Intro, sustituyendo nombre-de-usuario
y nombre-de-grupo por el nombre de usuario y de grupo en los que esta
trabajando.

Eliminando un grupo Para borrar un grupo teclee sudo delgroup
nombre-del-grupo y pulse Intro, sustituyendo nombre-del-grupo por el
nombre del grupo que quiere borrar.

Aplicar grupos a archivos y carpetas

Para cambiar el grupo asociado a un archivo o carpeta, abra el ad-
ministrador de archivos Archivos y navegue hasta el archivo o carpeta
apropiado. Luego, bien seleccione la carpeta y pulse el boton opciones de
la ubicacion (representado por una rueda dentada) en la parte superior
derecha de la ventana y elija Propiedades de la barra del mend, o haga clic
derecho sobre el archivo o carpeta y seleccione Propiedades, o haga clic
derecho en el archivo o carpeta y seleccione Propiedades. En el cuadro de
didlogo de las propiedades, pulse sobre la pestafia Permisos y seleccione el
grupo deseado de la lista desplegable Grupo. Luego cierre la ventana.

Usar la linea de érdenes

También puede modificar la configuracion del usuario y grupo me-
diante la linea de 6rdenes. Se recomienda usar el método grafico anterior
a menos que tenga una buena razon para emplear la linea de 6rdenes.
Para méas informacién sobre como usar la linea de 6rdenes para modi-
ficar usuarios y grupos, consulte la guia del servidor Ubuntu («Ubuntu
Server Guide») en https://help.ubuntu.com/13.04/serverguide/C/user-
management.html (en inglés).

Actualizaciones del sistema

La buena seguridad se da cuando el sistema esta actualizado. Ubuntu
proporciona software y actualizaciones de seguridad libres y gratuitas. De-
beria aplicar estas actualizaciones de forma regular. Véase Actualizaciones
y mejoras para saber como actualizar su equipo Ubuntu con las ultimas
actualizaciones y parches de seguridad.

Confiar en origenes de terceros

Normalmente, afiadird aplicaciones al equipo mediante el Centro de
software de Ubuntu, el cual descarga el software de los repositorios de
Ubuntu como se describié en el Capitulo 5: Gestion de software. Sin em-
bargo, ocasionalmente es necesario afiadir software de otros origenes. Por
ejemplo, puede necesitar hacerlo cuando una aplicacién no esté disponible
en los repositorios de Ubuntu o cuando necesite una version mas reciente
de una disponible en los repositorios.
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Existen repositorios adicionales disponibles en sitios tales como
http://getdeb.net y ppas de Launchpad, los cuales se puede afiadir co-
mo se describié en Origenes del software. Puede descargar paquetes DEB
para algunas aplicaciones desde los sitios de los proyectos respectivos en
Internet. Como alternativa, puede compilar aplicaciones a partir de su
codigo fuente.

Usar unicamente origenes reconocidos como los sitios de un proyecto,
PPA, 0 diversos repositorios de la comunidad (como http://getdeb.net) es
mas seguro que descargar aplicaciones desde un origen arbitrario (y quiza
de menor confianza). Cuando use origenes de terceros, considere su inte-
gridad, y esté seguro de que conoce exactamente lo que esté instalando en
su equipo.

Cortafuegos

Un cortafuegos es una aplicacién que protege su equipo contra el
posible acceso no autorizado de extrarios, ya sea desde Internet o de una
red local. El cortafuegos bloquea las conexiones de origenes desconocidos,
evitando la entrada de agentes potencialmente inseguros.

Uncomplicated Firewall (UFw) es el programa de configuracion de
cortafuegos estandar en Ubuntu. Se ejecuta desde la linea de 6rdenes,
pero un programa llamado Gufw le permite usarlo mediante una interfaz
grafica de usuario 1GU. Consulte el Capitulo 5: Gestion de software para
aprender mas sobre la instalacion del paquete Gufw.

Una vez que se haya instalado Gufw, inicielo haciendo clic en Tablero »
Aplicaciones » Configuracion del cortafuegos. Para activar el cortafuegos,
seleccione la opcién Activado. De forma predeterminada, todas las cone-
xiones entrantes son rechazadas. Esta configuracion deberia ser apropiada
para la mayoria de los usuarios.

Si hace uso de software de servidores en su sistema Ubuntu (como un
servidor web, o un servidor FTP), necesitara abrir los puertos que dichos
servicios utilizan. Si no necesita ejecutar ninguna aplicacion o servicios de
servidor, probablemente no necesite abrir ningtn otro puerto adicional.

Para abrir un puerto pulse en el botén Anadir. Para la mayoria de ca-
sos, la pestafia Preconfigurado es suficiente. Seleccione el boton Permitir
de la primera casilla y luego seleccione el programa o servicio requerido.

La pestafia simple se usa para permitir el acceso a un Unico puerto, y la
pestafia Avanzado para permitir el acceso a un rango de puertos.

Cifrado

Es posible que quiera proteger sus datos personales sensibles, por
ejemplo los registros financieros, cifrandolos. Cifrar un archivo o una
carpeta es, basicamente, «bloquear» dicho archivo o carpeta mediante
la codificacion con un algoritmo que lo mantenga ilegible, hasta que sea
decodificado apropiadamente con una contrasefia. El cifrado de los datos
personales asegura que nadie podra abrir su carpeta personal o leer sus
datos privados sin su autorizacién mediante el uso de una clave privada.

Ubuntu incluye varias herramientas para cifrar archivos y carpetas.
En este capitulo se explicaran dos de ellas. Para mas informacién sobre el
uso del cifrado, tanto para archivos simples o para correos electrdnicos,
consulte los documentos de ayuda de la comunidad de Ubuntu en https://
help.ubuntu.com/community (en inglés).
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Carpeta personal

Cuando instale Ubuntu, es posible cifrar la carpeta personal. Véase el
Capitulo 1: Instalacién para mas sobre el cifrado de la carpeta personal.

Carpeta privada

Si no ha elegido cifrar la carpeta personal del usuario completamente,
es posible cifrar una sola carpeta, Privado, en la carpeta personal del
usuario. Para hacerlo siga los siguientes pasos:

1. Instale el paquete software ecryptfs-utils desde el Centro de Soft-
ware de Ubuntu (para mas informacion sobre el Centro de software de
Ubuntu, revise Uso del Centro de software de Ubuntu.)

2. Use el terminal para ejecutar ecryptfs-setup-private para establecer
su carpeta privada.

3. Introduzca la contrasefia de la cuenta cuando se le pregunte.

4. Elija una frase de paso o genere una.

5. Guarde ambas palabras de fase en una ubicacion segura. Son necesarias
si alguna vez necesita recuperar sus datos de forma manual.

6. Cierre la sesion y vuelva a montar la carpeta cifrada.

Después de haber configurado la carpeta Privado, todos los archivos y
carpetas dentro de la misma seran automaticamente cifrados.

Si necesita recuperar sus archivos cifrados manualmente, véase https://
help.ubuntu.com/community/EncryptedPrivateDirectory.

Ejecutar programas de Windows en Ubuntu

Como muchos usuarios de Windows saben, algunos programas que
puede usar en un sistema Windows no funcionan en Ubuntu. Por ejemplo,
LibreOffice funciona tanto en sistemas Windows como Ubuntu, pero
Microsoft Office solo funciona en Windows. Dado que muchos usuarios de
Windows que usan Ubuntu quieren poder usar todos sus programas de
Windows, muchos programadores han trabajado juntos para crear Wine.
Wine es un acrénimo en ingles de « Wine Is Not an Emulator» (Wine no es
un emulador).

Esta seccidn describird qué es Wine, y como usarlo en su instalaciéon de
Ubuntu. Para informacion mas reciente sobre Wine, visite su pagina web
oficial en http://www.winehq.org.

i{Qué es Wine?

Wine es una aplicacion en segundo plano que permite a los usuarios
de Linux y Mac instalar y ejecutar programas Windows en sus sistemas.
Aunque no todos los programas de Windows son compatibles con Wine,
muchos parecen serlo totalmente cuando corren sobre Linux o Mac OS.
Por ejemplo, Microsoft Office puede no ser compatible sin instalar com-
ponentes adicionales (como Microsoft. NET Framework 4.0). La version
estable actual de Wine es la 1.6, y la version de desarrollo mas reciente es
la 1.7.2.

Instalar Wine
Para instalar Wine version 1.6, siga los siguientes pasos:
Si tiene una version anterior de Wine instalada, desinstalela antes de continuar

usando la orden sudo apt-get remove --purge winel.* winetricks &&
sudo apt-get autoremove.
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1. Abra el terminal y escriba: sudo apt-add-repository ppa:ubuntu-
wine/ppa, Esto instalara el ppaA oficial de Wine.

2. Después de que el terminal haya completado la instalacion del pra de
Wine, escriba: sudo apt-get update. Esto actualizara la lista del ppA.

3. Cuando el terminal finalice el refresco de la lista del ppa, escriba: sudo
apt-get install -y winel.6 winetricks. Esto instalarda Wine 1.6 y
Winetricks. Winetricks es un centro de software para Wine, y es, en la
mayoria de los casos, opcional.

juan@juan-PC: ~ Figura 6.4: El Terminal muestra la instalacién
juan@juan-PC:~$ sudo add-apt-repository ppa:ubuntu-wine/ppa "

[sudo] password for juan: del PPA de Wine.

Welcome to the Wine Team PPA. Here you can get the latest available Wine betas

for every supported version of Ubuntu. This PPA is managed by Scott Ritchie an|

d Maarten Lankhorst.

Mas informacién: https://launchpad.net/~ubuntu-wine/+archive/ppa

Pulse [Intro] para continuar o ctrl-c para cancelar

: anillo «/tmp/tmpj2sof3/secring.gpg» creado
: anillo «/tmp/tmpj2sof3/pubring.gpg» creado

: solicitando clave F9CB8DB® de hkp servidor keyserver.ubuntu.com

: [tmp/tmpj2sof3/trustdb.gpg: se ha creado base de datos de confianza

: clave F9CBSDBO: clave plblica "Launchpad PPA for Ubuntu Wine Team" importad

i no se encuentran claves totalmente fiables
: cantidad total procesada: 1
importadas: 1 (RSA: 1)

Mientras Wine y Winetricks se instalan, debera aceptar los términos
del Acuerdo de Licencia para el Usuario Final de Microsoft para que se
instalen los tipos de letra de Microsoft y otros archivos nativos.

©O® juan@juan-pC: ~ Figura 6.5: El didlogo del acuerdo de licencia
[T G2 (R de usuario final de las fuentes del nicleo de
Configuracién de ttf-mscorefonts-installer Mlcrosoft abierto en e[ terminal.
TrueType core fonts for the Web EULA
END-USER LICENSE AGREEMENT FOR MICROSOFT SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This Microsoft End-User License Agreement
("EULA") is a legal agreement between you (either an individual or a
single entity) and Microsoft Corporation for the Microsoft software

accompanying this EULA, which includes computer software and may include
associated media, printed materials, and "on-line" or electrenic
documentation ("SOFTWARE PRODUCT" or "SOFTWARE"). By exercising your
rights to make and use copies of the SOFTWARE PRODUCT, you agree to be
bound by the terms of this EULA. If you do not agree to the terms of
this EULA, you may not use the SOFTWARE PRODUCT.

<Aceptar>

Cuando vaya a aceptar el acuerdo de licencia de las fuentes del nicleo
de Microsoft, el boton Aceptar no estara activo. Para activarlo y aceptar el
ALUE MlIcrosoft pulse la tecla Tab y después la tecla Intro. El acuerdo
de licencia de usuario final de Mlcrosoft se mostrara después de que
haya aceptado el ALUF de las fuentes del nicleo de Microsoft. De forma
predeterminada, esta resaltado el boton No. Para resaltar el botén Si'y
aceptar el ALUF de Microsoft, pulse la tecla Tab y después la tecla Intro.

Nota: se recomienda reiniciar el sistema tras la instalacion de Wine y
Winetricks, aunque no siempre es necesario.

Instalar Wine (alternativa)

Para realizar una instalaciéon de Wine 1.6 alternativa, que no requiere
usar el terminal, siga los siguientes pasos:
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juan@juan-PC: ~
Configuracién de paquetes

Configuracion de ttf-mscorefonts-installer

In order to install this package, you must accept the license terms, the
"TrueType core fonts for the Web EULA ". Not accepting will cancel the
installation.

Do you accept the EULA license terms?

<Si>

Si tiene una version anterior de Wine instalada, desinstalela antes de conti-
nuar abriendo el Centro de software de Ubuntu, y seleccionando en el meni
«instalado» la version de Wine que tenga instalada (por ejemplo, Wine1.5 o
Winei.4).

Abra el Centro de software de Ubuntu y vaya al menu de la aplicacién.
Seleccione Editar » Origenes de software....
Cuando aparezca una ventana emergente, introduzca su contrasefia
para asegurarse de que todos y cada uno de los cambios tienen su
aprobacion. Después, pulse Aceptar.
4. Deberia aparecer otra ventana después de que pulse Aceptar, asumien-
do que ha escrito la contrasefa correctamente. En la parte superior de
la ventana existira una fila de pestarias. Pulse en la segunda de ellas,
Otro software. Pulse en este menu.
En la parte inferior de la ventana, pulse el boton Anadir....
6. En la siguiente ventana, escriba: ppa:ubuntu-wine/ppa. Luego pulse el
botén Afadir origen.
7. Busque e instale Wine 1.6 y Winetricks como lo haria con cualquier
otra aplicacion en el centro de software.

(8]

Durante la instalacién de Wine y Winetricks es posible que el Centro
de software se congele. Mientras esta congelado el Centro de software
existe una nueva ventana que se ha abierto por debajo del Centro de soft-
ware, y que esté esperando a que acepte el acuerdo de licencia de usuario
final de Microsoft y el acuerdo de licencia de las fuentes del nicleo de
Microsoft y de los archivos nativos que se pueden instalar. En esa ventana,
que tiene como titulo «Debconf en su-equipo» (sustituya su-equipo por el
nombre de su equipo), se mostrara el ALUF de las fuentes del nicleo de
Microsoft. Para aceptar este ALUF de las fuentes del nucleo de Microsoft
marque la casilla ; Acepta los terminos de la licencia ALUF? y pulse el
botén Siguiente.

Se recomienda reiniciar el sistema tras la instalacion de Wine y Wine-
tricks, aunque no siempre es necesario.

Configurar Wine

Wine 1.6/1.7.2 incluye muchas caracteristicas que cambiaran el aspecto
de las aplicaciones Windows que est4 intentado ejecutar. Por ejemplo,
puede cambiar el tema de la interfaz de Windows, y la version de Win-
dows que le gustaria emplear (desde Windows 2.0 hasta Windows 8).

Para cambiar esta configuracion, abra el tablero y busque Configurar
Wine. Luego abra la aplicacion.

Figura 6.6: El didlogo del acuerdo de licencia
de usuario final de las fuentes del nacleo de
Microsoft abierto en el terminal.



Debconf en juan-PC

Configuracion de ttf-mscorefonts-installer
TrueType core fonts for the Web EULA

END-USER LICENSE AGREEMENT FOR MICROSOFT SOFTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This Microsoft End-User License Agreement ("EULA")
is a legal agreement between you (either an individual or a single entity) and
IMicrosoft Corporation for the Microsoft software accompanying this EULA, which
includes computer software and may include associated media, printed materials,
and "on-line" or electronic documentation ("SOFTWARE PRODUCT" or "SOFTWARE").
By exercising your rights to make and use copies of the SOFTWARE PRODUCT, you
agree to be bound by the terms of this EULA. If you do not agree to the terms of this
[EULA, you may not use the SOFTWARE PRODUCT.

ISOFTWARE PRODUCT LICENSE The SOFTWARE PRODUCT is protected by copyright
laws and international copyriaht treaties, as well as other intellectual property laws

(& [Do you accept the EULA license terms?) Ayuda

Adelante

Configuracion de Wine

Unidades | Audio | Acerca de |
Aplicaciones | Librerfas | Graficos | Integracién de escritorio

rc 6n de las
Wine puede imitar distintas versiones de Windows para cada
aplicacion. Esta pestafia ests enlazada a las pestanas de Libreri
Librerfas y Graficos para permitirte cambiar 1 conflobal o la
global ola configuracisn por aplicacion

hadirapicacion.. | | Elerapbleadon |
Versién a imitar: | Windows 7 |
Cancelar | _aplicar

Pestaria «Aplicaciones» En la pestaiia Aplicaciones puede cambiar la for-
ma en que Wine ejecuta las aplicaciones. Algunos programas de Windows
trabaja solo sobre versiones concretas de Windows. Esta caracteristica

le permite cambiar la versiéon de Windows que Wine ejecutara para una
aplicacion concreta o para ejecutar todas ellas sobre la misma version.

Pestafia «Librerias» En la pestafia Librerias puede cambiar los archi-
vos del nucleo de Windows, para adaptarlos a sus necesidades. Muchos
programas de Windows instalan archivos DLL (o bibliotecas de enlace
dindmico, «Dynamic LInk Libraries»). Estos archivos contienen toda la
informacion necesaria para que una aplicacion se ejecute en un sistema
Windows. Muchos archivos DLL son necesarios para que un sistema Win-
dows puede correr, y difieren entre las distintas versiones de Windows.
Mediante esta funcién puede editar o reemplazar archivos DLL existentes.
Esto le permite cambiar los archivos del sistema Windows, para que se
ajusten a sus necesidades.

Estos archivos no se deben modificar. Son archivos del niicleo requeridos por
Wine para ejecutarse correctamente. Edite estos archivos solo si tiene que
hacerlo.

Pestaria «Graficos» En la pestafia Graficos puede cambiar el aspecto
de ejecucion de Wine. Puede hacer que Wine emule un escritorio vir-
tual (esta caracteristica abre una nueva ventana que contendra todas las
aplicaciones de Windows que se encuentren en ejecucion mientras esta
opcion esta activa), el aspecto de las aplicaciones y en qué resolucion se
ejecutara la aplicacion.
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Figura 6.7: El didlogo del ALUF de las fuentes
del nicleo abierto en el Centro de software.

Figura 6.8: Configuracion de Wine abierta en la
pestana Aplicaciones.
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Pestaria «Integracion de escritorio» En la pestana Integracion de escrito-
rio puede cambiar la forma en que los botones y otros elementos se mues-
tran en una aplicacion. Cada version de Windows ha creado su propio
estilo visual tnico para sus aplicaciones. Con esta funcion puede instalar
y cambar el tema a aplicar. En esta pestafna también puede cambiar cier-
tas carpetas importantes. Por ejemplo, cuando usa Ubuntu, su carpeta de
imagenes est4 situada en /home/usuario/Imégenes, pero en Windows la
carpeta de imagenes esta en C:\Documents and Settings\Usuario\Mis
documentos\Mis imdgenes\ o C:\Users\Usuario\Mis imdagenes\. Esta
funcién le permite decirle a Wine donde se encuentran sus carpetas, para
una referencia rapida.

Pestafia «Unidades» En la pestafia Unidades puede gestionar las uni-
dades conectadas a las que podra acceder Wine. A diferencia de Ubuntu,
Windows aplica una letra de unidad a cada unidad. Esta letra identifica

la unidad. Por ejemplo, en todos los sistemas Windows, la unidad C: es

la unidad principal. Contiene todos los archivos necesarios para que el
sistema operativo funcione. La unidad C: es equivalente a root (sistema

de archivos o /) en Ubuntu. Esta funcién le permite cambiar las letras de
unidad para cualquiera de ellas, o asignar una nueva letra de unidad a una
carpeta concreta de su sistema de archivos o a una unidad de CDs.

Pestaria «Audio» En la pestafia Audio puede cambiar la configuracion
de sonido. Esta caracteristica le permite cambiar la fuente de sonido que
Wine usara para las aplicaciones Windows (altavoces, micréfonos, etc.).

Pestaria «Acerca de» En la pestafia Acerca de puede ver la version de Wi-
ne que tiene actualmente instalada, incluyendo la nota de Wlne para todos
los usuarios. Esta caracteristica también le permite afiadir un nombre y
una compaiiia a la informacién de Windows. Las aplicaciones usan esta
informacién para identificarle por el nombre.

Microsoft .NET Framework y Wine

Microsoft ha creado muchos programas que son necesarios para eje-
cutar las aplicaciones cominmente empleadas, siendo .NET Framework
el mas habitual. El .NET Framework se necesita para ejecutar la mayoria
de las aplicaciones recientes creadas por Microsoft, asi como por otras
compaiiias. Wine no es totalmente compatible con todas las versiones de
NET, pero lo es con la mayoria de ellas. Esta es una lista de las versiones
de NET y su compatibilidad con Wine:

» NET Framework 1.0

» .NET Framework 1.1

» NET Framework 2.0*

» NET Framework 3.0*

» .NET Framework 3.5

» .NET Framework 4.0

» NET Framework 4.5"

» NET Framework 4.5.1**

Para que algunos de los Frameworks de .NET mas recientes funcionen
correctamente, debe tener instalado Wine 1.7.2. Para instalar Wine 1.7.2,
abra el terminal y escriba sudo apt-get install -y winel.7.

Para méas informacién de compatibilidad sobre la instalacién y ejecu-
ciéon de Mlcrosoft .NET Framekwork usando Wine, visite: http://appdb.
winehq.org/objectManager.php?sClass=application&ild=2586.

* Esta infraestructura tiene algunos problemas
conocidos al ejecutarse con Winey, en la
mayoria de los casos, es instalable y estable
para su uso con diversas aplicaciones.

** No se han realizado comprobaciones para
esta infraestructura usando una version
actual de Wine en Ubuntu y, por lo tanto, se
desconoce su nivel de compatibilidad. Usela
bajo su propio riesgo.


http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=application&iId=2586
http://appdb.winehq.org/objectManager.php?sClass=application&iId=2586

7 Resolucion de problemas

Resolver problemas

De vez en cuando, las cosas pueden no funcionar como debieran. Afor-
tunadamente, los problemas que se encuentran al trabajar con Ubuntu
normalmente son faciles de solucionar. Este capitulo se ha pensado como
una guia para resolver los problemas basicos que los usuarios pueden en-
contrar al usar Ubuntu. Si necesita mas ayuda que la disponible en este
capitulo, eche un vistazo a otras opciones de soporte que se explican en
Encontrar ayuda y asistencia adicionales, mas adelante en este mismo
libro.

Guia de solucién de problemas

La clave para una resolucion efectiva de los problemas es trabajar
despacio, completar todos los pasos de la solucién, y documentar los
cambios que realiza a la herramienta o aplicacién que esté usando. De esta
forma, sera capaz de desandar sus pasos o proporcionar a los compaferos
informacién sobre sus intentos previos. Esto tltimo es particularmente
util en aquellos casos en los que tenga que acudir a la comunidad de
Ubuntu por ayuda.

Ubuntu falla al arrancar después de instalar Windows

Ocasionalmente puede instalar Ubuntu y luego decidir instalar Micro-
soft Windows como segundo sistema operativo, corriendo junto a Ubuntu.
Esto esta soportado en Ubuntu, pero también podria encontrarse que
después de instalar Windows no sea capaz de arrancar Ubuntu de nuevo.

Nada mas encender su equipo, un cargador de arranque («bootloa-
der») es responsable de iniciar el arranque de un sistema operativo, como
Ubuntu o Windows. Cuando instalé Ubuntu, también se instald automati-
camente un cargador de arranque avanzado llamado GRUB, que le permite
elegir entre varios sistemas operativos del equipo, como Ubuntu, Win-
dows, Solaris o Mac os x. Si se instala Windows después de haberlo hecho
con Ubuntu, la instalaciéon de Windows va a reemplazar GRUB por su pro-
pio cargador de arranque. Como resultado de eso se pierde la capacidad de
elegir qué sistema operativo usar. Puede restaurar GRUB, y asi recuperar
la posibilidad de elegir su sistema operativo, usando el mismo pvD que
empleo para instalar Ubuntu.

Primero, introduzca su bvD de Ubuntu en el equipo y luego reinicielo,
asegurandose de indicarle al equipo que arranque del DvD y no del dis-
co duro (véase el Capitulo 1: Instalacion). Después, elija el idioma (por
ejemplo, espariol), y selecciéon Probar Ubuntu. Una vez que Ubuntu se
inicie, pulse en el icono superior del lanzador (el icono del tablero). Luego,
busque terminal usando el campo de busqueda. Seleccione entonces el
icono «Terminal» que aparecera en los resultados de la bisqueda (o pulse
Ctrl+Alt+T). Se deberia abrir una ventana con una linea que muestra un
cursor parpadeando. Introduzca lo siguiente, y pulse Intro:

$ sudo fdisk -1

Disk /dev/hda: 120.0 GB, 120034123776 bytes

255 heads, 63 sectors/track, 14593 cylinders
Units = cylinders of 16065 * 512 = 8225280 bytes

Un cargador de arranque es el software
inicial que carga el sistema operativo cuando
enciende el equipo.
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Device Boot Start End Blocks Id System
/dev/sdal 1 1224 64228+ 83 Linux
/dev/sda2  * 1225 2440 9767520 a5 Windows
/dev/sda3 2441 14593 97618972+ 5 Extended
/dev/sda4 14532 14593 498015 82 Linux swap

Las entradas de la tabla de particién no estén en orden del disco

Esta salida muestra que su sistema (Linux, en el que se basa Ubuntu) Eldispositivo (/dev/sdal, /dev/sda2, etc.)
esta instalado en el dispositivo /dev/sdal, pero, como indica el asterisco qule ESta"L‘_"S b”“a[‘d° Te ide"tisﬁcat porla
. , palabra «Linux» en (@ columna «>System».
de la columna «Boot», que su equipo esta arrancando desde /dev/sda2 Modifique las instrucciones de abajo si fuera
(donde esta instalado Windows). Se debe corregir eso indicandole al equi- necesario, reemplazando /dev/sdal con el
po que, en su lugar, arranque desde el dispositivo Linux. nombre del dispositivo Linux.

Para hacerlo, cree un lugar en el que conectar su instalacién de Ubuntu
existente con su sesién temporal para resolucién de problemas:

$ sudo mkdir /mnt/root

Después, enlace su instalaciéon de Ubuntu y esta carpeta nueva:

$ sudo mount /dev/sdal /mnt/root

Si ha hecho esto correctamente, después deberia ver lo siguiente:

$ 1s /mnt/root bin dev home lib mnt root srv usr boot etc

initrd 1ib64 opt sbin sys var cdrom initrd.img media proc selinux tmp

vmlinuz

Ahora, puede reinstalar GRUB:

$ sudo grub-install --root-directory=/mnt/root /dev/sda

Installation finished. No error reported.

Este es el contenido del mapa de dispositivo

/boot/grub/device.map. Compruebe si es correcto o no. Si cuaqluiera de las

lineas son incorrectas, corrijalas y vuelva a ejecutar el script

grub-install. (hd0@) /dev/sda

Después deseara desmontar el disco duro. Al hacerlo se asegurara de
que el disco no se corrompe cuando reinicie:

$ sudo umount /mnt/root

Finalmente, retire el disco de Ubuntu de su lector de DvD-ROM, reinicie
el equipo, y vuelva a disfrutar de su sistema operativo Ubuntu de nuevo.
Esta guia podria no funcionar para todos los usuarios de Ubuntu,
debido a diferencias en las diversas configuraciones de los sistemas.
Aun asi, este es el método recomendado y con mas éxito para recu-
perar el cargador de arranque GRUB. Si ha seguido esta guia y no ha
conseguido restaurar GRUB en el equipo, intente con otros métodos
de resolucion de problemas en https://help.ubuntu.com/community/
RecoveringUbuntuAfterInstallingWindows (en inglés).

He olvidado mi contrasena

Si ha olvidado su contrasefia de Ubuntu, necesitara reiniciarla usando
el modo de recuperacion («recovery mode»).

Para iniciar el modo de recuperacién, apague el equipo y vuelva a
encenderlo. Segun arranca el equipo pulse la tecla Mayus. Seleccione la
opcidn «recovery modex» usando las teclas de cursores (flechas) en el
teclado. El modo de recuperacion deberia encontrarse en la lista bajo el
encabezado «Advance Options» (opciones avanzadas).

Espere a que Ubuntu se inicie, lo que puede llevar unos minutos. Una
vez lo haya hecho, no verd la ventana normal de inicio de sesion. En su
lugar, se le mostrara el menud de recuperacion. Seleccione root usando los
cursores y pulse Intro.

En este momento se encontrara en el cursor del terminal:


https://help.ubuntu.com/community/RecoveringUbuntuAfterInstallingWindows
https://help.ubuntu.com/community/RecoveringUbuntuAfterInstallingWindows

GNU GRUB ubuntul

root@ubuntu:~#

Para reiniciar su contrasefia, introduzca:

# passwd nombre-de-usuario

Sustituya «nombre-de-usuario» en la linea anterior por su nombre de
usuario, tras lo cual Ubuntu le pedira una nueva contrasefia. Introduzca
la contrasena deseada, pulse la tecla Intro, y luego vuelva a teclear la
contrasefia, pulsando Intro de nuevo cuando lo haya hecho (Ubuntu le
pide dos veces la contrasefia para asegurarse de que no comete un error al
escribirla). Una vez que haya reiniciado su contrasefia, vuelva al entorno
del sistema normal introduciendo:

# init 2

Acceda normalmente y contintie disfrutando de Ubuntu.

Borré accidentalmente algunos archivos que necesito

Si eliminé un archivo por accidente, tal vez quiera recuperarlo desde la
Papelera de Ubuntu. Esta es una carpeta especial donde Ubuntu almacena
archivos borrados antes de eliminarlos permanentemente del equipo.

Para acceder a la carpeta de la Papelera haga clic en el icono de la
papelera en la parte inferior del lanzador de Unity.

Si desea recuperar elementos borrados de la Papelera:

1. Abra la Papelera

2. Haga clic sobre cada uno de los elementos que quiere recuperar para
seleccionarlo. Mantenga pulsada la tecla Ctrl para seleccionar varios
elementos.

3. Pulse el boton Restaurar los elementos seleccionados para mover los
elementos borrados de nuevo a su posicién original.

¢Como limpio Ubuntu?

El sistema de paquetes de software de Ubuntu acumula paquetes no
usados y archivos temporales por las actualizaciones regulares y el uso.
Estos archivos temporales, también denominados cachés, contienen archi-
vos de todos los paquetes instalados. Con el paso del tiempo, esta caché
puede crear hasta llegar a tener un tamafio considerable. Limpiar esta ca-
ché le permite recuperar espacio del disco duro del equipo para almacenar
documentos, musica, fotografias u otros archivos.

Para limpiar la caché puede usar, o bien la opcidén clean, o bien la
opcidén autoclean del programa de linea de 6rdenes apt-get.

Para ejecutar clean, abra un Terminal y escriba:

$ sudo apt-get clean
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Figura 7.1: Esta es la pantalla de grub en la que
puede elegir el modo de recuperacion.

La orden clean eliminara todos los elementos
de la caché, mientras que la orden autoclean
solo eliminara los elementos de la caché

que ya no pueden ser descargados (estos
elementos normalmente no son necesarios).
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Los paquetes con el tiempo también dejar de usarse. Si un paquete
se instal6 para permitir la ejecucion de otro programa, y ese programa
fue eliminado posteriormente, no necesita mantener el paquete. Puede
eliminarlo con apt-get autoremove.

Abra un terminal e introduzca:

$ sudo apt-get autoremove

No puedo reproducir ciertos archivos de audio o video

Muchos de los formatos empleados para distribuir contenido multi-
media son privativos, lo que quiere decir que no son libres para su uso,
modificacién, o distribucion con un sistema operativo libre y de codigo
abierto, como Ubuntu. Por lo tanto, Ubuntu no incluye la capacidad de
usar esos formatos de forma predeterminada; sin embargo, los usuarios
pueden facilmente configurar Ubuntu para usar dichos formatos privati-
vos. Para mas informacion sobre las diferencias entre software libre y de
codigo abierto y software privativo, véase el Capitulo 8: Aprender mas.

Si se encuentra en la necesidad de usar un formato privativo, puede
instalar los archivos necesarios para usarlo desde el Centro de software de
Ubuntu. Asegurese de que tiene los repositorios «universe» y «multiver-
se» activados antes de continuar. Véase la seccién Origenes del software
para saber como activar estos repositorios. Cuando esté listo para conti-
nuar, instale el software necesario de la siguiente forma:

1. Abra el Centro de software de Ubuntu buscandolo en el tablero (el
botén superior del lanzador).

2. Busque ubuntu-restricted-extras escribiendo «Extras restringidos
de Ubuntu» en el campo de bisqueda de la parte derecha de la ventana
principal del Centro de software de Ubuntu. Cuando el Centro de
software encuentre la aplicacion apropiada, pulse sobre la flecha que se
encuentra junto a su nombre.

3. Pulse Instalar, y espere mientras Ubuntu instala el software.

Un programa que puede reproducir muchos de estos formatos es el
reproductor multimedia vic. Se puede instalar desde el Centro de software
de Ubuntu. Una vez que Ubuntu haya instalado correctamente esta aplica-
cion, sus contenidos multimedia deberian reproducirse adecuadamente.

¢Como puedo cambiar la resolucion de mi pantalla?

La imagen en cada monitor se compone de millones de pequerios pun-
tos coloreados llamados pixeles. Cambiar el nimero de pixeles que se
muestran en su monitor se denomina «cambiar la resolucion». Aumen-
tando la resolucién hara que las imagenes se muestren mas nitidas, pero
también tendera a hacerlas mas pequenas. Lo contrario ocurre cuando la
resolucion de la pantalla se reduce. La mayoria de monitores tienen una
«resolucioén nativa», que es una resoluciéon que mas se acerca al nime-
ro de pixeles del monitor. Su visualizacion normalmente sera mas nitida
cuando su sistema operativo emplee una resolucion que coincida con la
resolucién nativa del monitor.

La utilidad de configuraciéon de Ubuntu Monitores le permite cambiar
la resolucién. Abrala haciendo clic en Indicador de sesién » Pantallas....
La resolucién se puede cambiar usando la lista desplegable dentro del
programa. Eligiendo las opciones que se encuentran mas arriba en la lista
(por ejemplo, aquellas con nimeros mayores) aumentaran la resolucion.

Puede experimentar con distintas resoluciones pulsando el botén Apli-
car en la parte inferior de la ventana, hasta que encuentre una con la
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Monitores Figura 7.2: Puede cambiar la configuracién de
i sus monitores.

Pantalla integrada

Pantalla integrada Espejar monitores
Nota: puede limitar las opciones de resolucién
Resolucion | 1280 x 800 (16:10) A

Rotacion | Normal -

Posicionamiento del lanzador Todos los monitores v
Bordes adhesivos u:]

Detectar monitores Aplicar

que esté comodo. Normalmente la resolucién mas alta sera la resolucion
nativa. Al seleccionar una resolucion y pulsar aplicar se cambiara tempo-
ralmente la resolucion de la pantalla al valor seleccionado y se mostrara
un cuadro de didlogo durante 30 segundos. Dicho cuadro de dialogo le
permite volver a la resolucion anterior o mantener la nueva configuracion.
Si no acepta la nueva resoluciéon o pasan los 30 segundos, el cuadro de dia-
logo desaparecera y la resolucion de la pantalla volvera a la configuracion
original.

_ Figura 7.3: Puede volver atras a su configura-
0 #Se ve bien la pantalla? cién anterior si lo necesita.

La pantalla se reiniciar a su configuracién anterior en 25 segundos

Restaurar la configuracién anterior | | Mantener esta configuracién |

Esta caracteristica se implement6 para evitar que alguien se pueda que-
dar bloqueado en el equipo por cambiar a una resolucién que distorsiona
el monitor, haciéndolo inutilizable. Cuando haya terminado de establecer
la resolucion de la pantalla, pulse Cerrar.

Ubuntu no Funciona correctamente en mi Apple Macbook o Macbook Pro

Cuando se instala en equipos notebook de Apple, como el MacBook o
MacBook Pro, Ubuntu no siempre es capaz de activar todos los compo-
nentes, incluyendo la camara iSight y el adaptador inalambrico Airport.
Afortunadamente la comunidad de Ubuntu ofrece documentacion sobre
cOmo solucionar estos y otros problemas. Si tiene dificultad al instalar o
usar Ubuntu en su portatil Apple, siga las instrucciones disponibles en
https://help.ubuntu.com/community/MacBook. Puede seleccionar la guia
apropiada tras identificar el nimero de modelo del equipo.

Ubuntu no Funciona correctamente en mi Asus EeePc

Cuando se instala en equipos netbook de Asus, como el EeePC, Ubun-
tu no siempre es capaz de activar todos los componentes, incluyendo
las teclas aceleradoras y el adaptador inalambrico de Internet. La co-
munidad de Ubuntu ofrece documentacién sobre como activar esos
componentes y solucionar otros problemas. Si tiene dificultad al insta-
lar o usar Ubuntu en su Asus EeePC, siga las instrucciones presentes en
https://help.ubuntu.com/community/EeePC (en inglés). Esta pagina de do-
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cumentacion contiene informacién relativa especificamente a los netbooks
EeePC.

Para activar muchas de las caracteristicas y teclas de funcién, una
solucion rapida es afiadir «acpi_osi=Linux» a la configuracién de grub.
Desde el terminal escriba:

$ gksudo gedit /etc/default/grub
y con mucho cuidado cambie la linea

GRUB_CMDLINE_LINUX DEFAULT="quiet splash"

a

GRUB_CMDLINE LINUX DEFAULT="quiet splash acpi osi=Linux"
Guarde y cierre el archivo. Luego escriba en el terminal:

$ sudo update-grub
Después de que la orden termine, y haya reiniciado el equipo, sera capaz
de usar las teclas Fn normalmente.

Mi hardware no funciona correctamente

Ubuntu tiene en ocasiones dificultades para correr en ciertos equipos,
generalmente cuando los fabricantes de hardware usan componentes
propietarios o no estandar. La comunidad de Ubuntu ofrece documen-
tacion para ayudar en la resoluciéon de muchos problemas comunes en
esta situacidn, incluyendo problemas con las tarjetas de red inalambri-
cas, escaneres, raton e impresoras. Puede la guia completa de resolucion
de problemas hardware en la wiki de soporte de Ubuntu, accesible en
https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupport (en inglés). Si sus problemas
con el hardware persisten, lea Como conseguir mas ayuda para mas opcio-
nes o informacién sobre como obtener soporte o ayuda de un usuario de
Ubuntu.

Como conseguir mas ayuda

Esta guia no cubre todos los posibles flujos, tareas o problemas en
Ubuntu. Si necesita asistencia méas alla de la informacién disponible en
este manual, puede encontrar varias opciones de soporte en linea.

Se pueden encontrar més detalles acerca de muchas opciones de sopor-
te disponibles en Encontrar ayuda y asistencia adicionales, mas adelante
en este mismo libro.


https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupport

8 Aprender mas

¢{Qué puedo hacer con Ubuntu?

En este punto ya deberia ser capaz de usar Ubuntu para la mayoria de
las actividades diarias, como navegar en la web, enviar correos electroni-
cos y crear documentos. Ahora podria estar interesado en aprender mas
sobre otras versiones de Ubuntu que puede integrarse en su estilo de vida
digital. En este capitulo, le presentaremos otras versiones de Ubuntu es-
pecializadas en ciertas tareas. También le proporcionaremos recursos para
responder a cualquier pregunta que le pudiera quedar, y explicarle como
se puede involucrar en la comunidad mundial de usuarios de Ubuntu. Pero
antes, le explicaremos las tecnologias que convierten a Ubuntu en una
potente coleccion de software y en sistema operativo progresivo.

Software libre y de codigo abierto

Ubuntu es software de cédigo abierto (OSS, por sus siglas en inglés).
Este tipo de software difiere del privativo, que es aquel cuyo codigo fuente
no esta disponible para su modificacién o distribucién libre por parte de
cualquiera que no sea el titular de los derechos. Microsoft Windows y
Adobe Photoshop son ejemplos de software privativo.

A diferencia de las aplicaciones de software privativo, el software
incluido con Ubuntu esta licenciado especificamente para promover
el compartir y la colaboracion. Las reglas legales que rigen la produc-
cion y distribucion de Ubuntu aseguran que cualquiera pueda obte-
nerlo, ejecutarlo y compartirlo para cualquier propdsito que desee.

Los usuarios pueden modificar el software abierto como Ubuntu para
adaptarlo a sus necesidades individuales, para compartirlo, mejorar-

lo o traducirlo a otros idiomas, siempre que liberen el codigo fuente

de esas modificaciones de forma que otros puedan hacer lo mismo. De
hecho, los términos de los acuerdos de licencias de codigo abierto real-
mente convierten en ilegal no hacerlo. Este concepto ayuda a explicar
por qué se dice de Ubuntu que es software abierto. Para mas infor-
macion sobre los estidndares de licencias de software de Ubuntu, véase
http://www.ubuntu.com/project/about-ubuntu/licensing (en inglés).

Como el software de c6digo abierto se desarrolla por una gran comu-
nidad de programadores distribuidos por todo el mundo, se beneficia de
ciclos de desarrollo agiles y liberaciones rapidas de seguridad cuando se
descubren errores en el software. En otras palabras, el software de co-
digo abierto se actualiza, mejora y se hace mas seguro cada dia ya que
programadores de todo el mundo contintian trabajando en éL

Ademas de estas ventajas técnicas, el software de codigo abierto tam-
bién implica beneficios econémicos. A pesar de que los usuarios deben
aceptar los términos de un acuerdo de licencia de c6digo abierto cuan-
do instalan y usan Ubuntu, no tiene que pagar nada para obtener esta
licencia. Y aunque no todo el software de codigo abierto es gratuito, una
inmensa mayoria si lo es.

Para obtener mas informacién acerca del software de cédigo abierto,
consulte la definiciéon de cédigo abierto de la organizacién Open Source
Initiative, disponible en http://www.opensource.org/docs/definition.php
(en inglés).
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Familias de distribuciones

Ubuntu es uno de varios populares sistemas operativos basados en
Linux. Los sistemas operativos basados en Linux, denominadas «distribu-
cions» Linux, pueden tener una apariencia distinta a Ubuntu en un primer
vistazo, pero comparten similitudes a causa de sus raices comunes.

Las distribuciones Linux se pueden dividir en dos grandes familias:
la familia Debian, y la familia Red Hat. Cada familia toma el nombre
de una distribucién en la cual se basan otras distribuciones posteriores.
Por ejemplo, «Debian» se refiere tanto al nombre de una distribuciéon
Linux como también a la familia de distribuciones derivadas de la misma.
Ubuntu es parte de esta familia. Cuando se describen las relaciones entre
varios proyectos de codigo abierto, los desarrolladores de software a
menudo usan la metafora de afluentes convergiendo a un flujo comuin
de agua. Por esta razon, puede escuchar en ocasiones que Ubuntu esta
ubicado «corriente abajo» de Debian, porque las alteraciones al flujo de
Debian fluyen a las nuevas versiones de Ubuntu. Ademas, las mejoras de
Ubuntu gotean «corriente arriba», retornando a Debian y a los miembros
de su familia, que se benefician del trabajo de la comunidad de Ubuntu.
Otras distribuciones de la familia Debian incluyen Linux Mint, Xandros
y CrunchBand Linux. Distribuciones de la familia Red Hat incluyen a
Fedora y Mandriva.

La diferencia mas significativa entre las distribuciones basadas en De-
bian y las basadas en Red Hat es el sistema que usan cada una de ellas
para la instalacion y actualizacion del software. Estos sistemas se denomi-
nan sistemas de gestion de paquetes. Los sistemas de gestién de paquetes
son mecanismos mediante los cuales los usuarios pueden instalar, eli-
minar y organizar el software instalado en los equipos con un sistema
operativo de codigo abierto, como Ubuntu. Los paquetes de software de
Debian son archivos DEB, mientras que los de Red Hat son archivos rpm.
Los dos sistemas son generalmente incompatibles. Para mas informacion
sobre la gestion de paquetes, consulte el Capitulo 5: Gestion de software.

También encontrara distribuciones de Linux especializadas en ciertas
tareas. A continuacién, describiremos estas versiones de Ubuntu y los usos
para los que se han desarrollado cada una de ellas.

Elegir entre Ubuntu y sus derivados

Lo mismo que Ubuntu se basa en Debian, varias otras distribuciones es-
tan basadas a su vez en Ubuntu. Cada una tiene variaciones en lo referente
al software incluido como parte de la distribucién. Algunas se desarrollan
para un uso general, mientras que otras estan disefiadas para efectuar un
conjunto de tareas mas reducido.

Interfaces alternativas

Ubuntu 13.10 cuenta con una interfaz grafica de usuario (1cu) basado
en el escritorio de codigo abierto UNITY7. Versiones anteriores de Ubuntu
usan el escritorio GNoME. Como se ha explicado en el Capitulo 2: El escri-
torio de Ubuntu, una «interfaz de usuario» es una coleccion de elementos
software, iconos, colores, ventanas, temas y menus, que determinan cémo
se puede interactuar con un equipo. Algunas personas prefieren usar al-
ternativas a GNOME, de forma que se han creado distribuciones de Ubuntu
que cuentan con diferentes interfaces de usuario. Estas incluyen:

» Kubuntu, que usa el entorno grafico KD
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» Lubuntu, que usa el entorno grafico LXxDE
» Xubuntu, que usa el entorno grafico XFce

Ademas, cada una de estas distribuciones puede contener aplicaciones
predeterminadas diferentes de las que se incluyen en Ubuntu. Por ejem-
plo, el reproductor de musica predeterminado de Ubuntu es Rhythmbox.
En Lubuntu es Aqualung, y en Kubuntu es Amarok. Asegurese de inves-
tigar estas diferencias si esta pensando en instalar una distribucién de
Ubuntu que cuente con un entorno de escritorio alternativo.

Para mas informacion acerca de estas y otras distribuciones derivadas,
véase http://www.ubuntu.com/project/derivatives (en inglés).

Distribuciones de tareas especificas

Se han creado otras distribuciones de Ubuntu para llevar a cabo tareas
especificas o ejecutarse en entornos y configuraciones especializados.

Ubuntu Server Edition

La Edicién para servidores de Ubuntu («Ubuntu Server Edition») es un
sistema operativo optimizado para la ejecucion de tareas multiusuario.
Tales tareas incluyen la comparticion de archivos y el hospedaje de un
sitio web o de correo electrdnico. Si esta pensando en usar un equipo para
realizar este tipo de tareas, es posible que le interese usar esta distribucién
de servidor especializada, junto con un hardware de servidor. Aunque es
posible ejecutar un entorno de tipo servidor usando Gnicamente la versién
de escritorio de Ubuntu, no es recomendable puesto que la Edicion para
servidores esta optimizada para entornos multiusuario.

Este manual no explica el proceso de ejecutar un servidor web seguro
o realizar otras tareas con la Edicion para servidores de Ubuntu. Para mas
detalles sobre el uso de la Edicion para servidores de Ubuntu, consulte el
manual en http://www.ubuntu.com/business/server/overview (en inglés).

Edubuntu

Edubuntu es un derivado de Ubuntu personalizado para su uso en
colegios y otras instituciones educativas. Edubuntu contiene software
similar al ofrecido por Ubuntu, pero también cuenta con aplicaciones
adicionales, como un editor de texto colaborativo y juegos educativos.

Para informacion adicional acerca de Edubuntu, visite http://www.
edubuntu.org/ (en inglés).

Ubuntu Studio

El derivado de Ubuntu denominado Ubuntu Studio se ha disefiado
especificamente para gente que usa el equipo para crear y editar proyectos
multimedia. Ubuntu Studio cuenta con aplicaciones para ayudar a los
usuarios a manipular imagenes, componer musica, y editar video. Aunque
los usuarios pueden instalar esas aplicaciones en equipos corriendo la
version de escritorio de Ubuntu, Ubuntu Studio hace que estén disponibles
inmediatamente tras la instalacién.

Si desea aprender mas acerca de Ubuntu Studio (u obtener una copia),
visite http://ubuntustudio.org/ (en inglés).

Mythbuntu

Mythbuntu permite a los usuarios convertir sus equipos en sistemas
de entretenimiento, ayudandoles a organizar y reproducir varios tipos de
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contenido multimedia, como por ejemplo peliculas, programas de televi-
sién y podcasts de video por Internet. Ademas, los usuarios que dispongan
de un sintonizador de TV en su equipo podran utilizar Mythbuntu para
grabar video en directo y programas de television.

Para aprender mas de Mythbuntu, visite http://www.mythbuntu.org/
(en inglés).

Encontrar ayuda y asistencia adicionales

Esta guia posiblemente no contenga todo lo que necesitara saber so-
bre Ubuntu. Le animamos a que saque provecho de la gran comunidad
de Ubuntu cuando busque mas informacion, resolucion de problemas
técnicos o preguntas sobre su equipo.

Es importante notar que Internet esta repleta de recursos de terceros
asi como de personas que publican informacion en blogs y foros. Aunque
estos recursos pueden parecer en ocasiones como estupendos, algunos
podrian llevar a confusion o estar desactualizados. Siempre es mejor
verificar la informacién de terceras partes antes de aceptar sus consejos.
Cuando sea posible, basese en la documentacion oficial de Ubuntu cuando
busque asistencia con Ubuntu.

Se detallaran ahora unos pocos recursos disponibles para aprender mas
sobre Ubuntu y otras distribuciones de Linux.

Chat en vivo

Si esta familiarizado con los chats (1rc, «Internet Relay Chat»), puede
usar clientes de chat como XChat o Pidgin para unirse al canal #ubuntu
en irc.freenode.net. En este canal, cientos de usuarios voluntarios pueden
responder a sus preguntas y ofrecerle asistencia en tiempo real. Para
aprender mas sobre el uso de IRC para buscar ayuda con Ubuntu, visite
https://help.ubuntu.com/community/InternetRelayChat (en inglés).

Equipos LoCo

La comunidad de Ubuntu incluye decenas de grupos locales denomina-
dos «equipos LoCo» repartidos por todo el mundo y que ofrecen asisten-
cia y ayuda, responden a las preguntas que se les plantean y fomentan el
uso de Ubuntu en sus comunidades celebrando eventos de manera regular.
Si desea averiguar cuél es el equipo LoCo y ponerse en contacto con él,
visite http://loco.ubuntu.com/.

Libros y revistas

Se han escrito muchos libros acerca de Ubuntu, y hay revistas que
publican novedades e informacion relacionada a Ubuntu. Usted puede en-
contrar esos recursos en su libreria local o puesto de periddicos. Ademas,
varias de esas publicaciones también estan disponibles como descargas
digitales que podra comprar en el Centro de software de Ubuntu. Para en-
contrarlas, abra el Centro de software y haga clic sobre «Libros y revistas»
en el panel izquierdo.

Documentacién oficial de Ubuntu

El equipo de documentacién de Ubuntu mantiene una serie de paginas
wiki oficiales disenadas para asistir a los usuarios noveles y avanzados
que deseen aprender mas sobre Ubuntu. La comunidad de Ubuntu respal-
da esos documentos, que sirven como un primer punto de partida fiable
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para usuarios que buscan ayuda en linea. Puede acceder a estos recursos
en http://help.ubuntu.com (en inglés). Para obtener la Guia del escritorio
de Ubuntu incorporada, presione F1 en su escritorio, o escriba help en el
tablero.

Los foros de Ubuntu

El Foro de Ubuntu es el foro oficial de la comunidad Ubuntu. Millones
de usuarios lo usan a diario para buscar ayuda y dar apoyo a otros. Puede
crear una cuenta en el Foro de Ubuntu en solo unos minutos. Para crear
una cuenta y aprender mas sobre los miembros de la comunidad Ubuntu,
visite http://ubuntuforums.org.

Launchpad Answers

Launchpad, un repositorio y centro de desarrollo de codigo abierto,
proporciona un servicio de preguntas y respuestas que permite a cualquie-
ra realizar preguntas sobre temas relacionados con Ubuntu. Puede crear
una cuenta de Launchpad en segundos, y realizar una pregunta visitando
https://answers.Jaunchpad.net/ubuntu/ubuntu.

Ask Ubuntu

Ask Ubuntu es un sitio web gratuito y dirigido por la comunidad,
destinado a usuarios y desarrolladores de Ubuntu. Como los Foros de
Ubuntu, permite a los usuarios publicar preguntas para que otros miem-
bros de la comunidad Ubuntu las respondan. Pero ademés, Ask Ubun-
tu permite a los visitantes «votar» en las respuestas proporcionadas
por los usuarios, de modo que la respuesta mas util o completa se des-
taque en el sitio. Ask Ubuntu es parte de la red de sitios web de Stack
Exchange, y es uno de los mejores recursos de soporte para Ubuntu. Visite
http://www.askubuntu.com para comenzar.

Motores de biusqueda

Debido a que Ubuntu es un sistema operativo de cédigo abierto popu-
lar, muchos usuarios han escrito sobre él en Internet. Por lo tanto, usar
los motores de busqueda para encontrar respuestas a las preguntas sobre
Ubuntu es, a menudo, una forma efectiva de obtener ayuda. Cuando use
los motores de busqueda para ello asegirese de que sus consultas sean
tan especificas como resulte posible. En otras palabras, una busqueda de
«interfaz Unity» devolvera resultados que son menos utiles que los que
devolveria «como usar interfaz Ubuntu Unity» o «cémo personalizar
interfaz Ubuntu Unity».

Soporte de la comunidad

Si ha agotado todos estos recursos y aun no encuentra respuesta a
sus preguntas, visite Community Support en http://www.ubuntu.com/
support/community (en inglés).

La comunidad de Ubuntu

Ubuntu es el producto insignia creado por una comunidad global de
usuarios que quiere ayudar a que otros adopten, utilicen, entiendan e
incluso modifiquen o mejoren Ubuntu. En el momento en que elige ins-
talar y ejecutar Ubuntu, ya es parte de esta comunidad. A la vez que va
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aprendiendo mas acerca de Ubuntu, quiza desee colaborar con otros res-
pondiendo dudas o compartiendo consejos y trucos. En esta seccién se
abordaran algunos proyectos comunitarios que pueden conectarle con
otros usuarios de Ubuntu.

Revista Full Circle

La revista Full Circle es «la revista independiente para la comunidad de
Ubuntu Linux». Publicada cada mes, la revista Full Circle contiene analisis
de nuevo software (incluyendo juegos) para Ubuntu, tutoriales paso a paso
de proyectos que podra realizar con Ubuntu, editoriales discutiendo temas
importantes de la comunidad de Ubuntu, y trucos para Ubuntu de otros
usuarios. La revista Full Circle se publica en muchos formatos distintos y
siempre es gratuita. Puede descargar los nimeros actuales y pasados de la
revista Full Circle de http://fullcirclemagazine.org/ (en inglés).

El podcast de Ubuntu UK

Producido por los miembros del equipo LoCo de Ubuntu del Reino
Unido, esta emisién bisemanal de audio en linea (o «podcast») cuenta con
un animado debate sobre Ubuntu, y frecuentemente incluye entrevistas
con miembros de la comunidad de Ubuntu que trabajan para mejorarlo.
Los episodios estan disponibles en http://podcast.ubuntu-uk.org/.

OMG! Ubuntu!

OMG! Ubuntu! es un weblog que pretende informar a la comunidad
de Ubuntu sobre noticias, eventos, anuncios y actualizaciones de Ubuntu,
de forma periddica. También le permite a los usuarios de Ubuntu discutir
formas con las que promocionar o compartir Ubuntu. Puede leer este blog
o suscribirse a él en http://www.omgubuntu.co.uk/.

Colaborar

Contribuir a Ubuntu

Como se menciond anteriormente en este capitulo, Ubuntu es un
sistema operativo mantenido por la comunidad. Puede ayudar a ha-
cer Ubuntu mejor de varias maneras. La comunidad consiste de mi-
les de personas y equipos. Si le gustaria colaborar con Ubuntu, visite
https://wiki.ubuntu.com/ContributeToUbuntu (en inglés).

Usted también puede tomar parte en la comunidad de Ubuntu cola-
borando en este manual. Podria decidir escribir nuevo contenido para el
mismo, editar sus capitulos de forma que sean mas sencillos de entender
y usar para los nuevos usuarios de Ubuntu o traducir este manual a su
propio idioma. O quiza crear capturas de pantalla sea su pasion! Indepen-
dientemente de sus talentos y habilidades, si tiene pasion por contribuir
a la comunidad de Ubuntu de forma significativa, jel proyecto del ma-
nual de Ubuntu le invita a que se una!. Para involucrarse en el proyecto
del manual de Ubuntu, visite http://ubuntu-manual.org/getinvolved (en

inglés).
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A Licencia

Primeros pasos con Ubuntu 13.10 se encuentra bajo la licencia Creative
Commons Atribucién-Compartir Igual 3.0.

Usted es libre de:

compartir copiar, distribuir y transmitir el trabajo
para combinar para adaptar el trabajo

Bajo las siguientes condiciones:

Atribucion Debe reconocer los créditos de la obra de la manera especifi-
cada por el autor o el licenciador (pero no de una manera que sugiera
que tiene su apoyo o apoyan el uso que hace de su obra).

Compartir bajo la misma Si altera, transforma, o crea a partir de este
trabajo, debe distribuir el trabajo resultante inicamente bajo la misma
licencia o similar a esta.

Debido a variaciones en el codigo legal a lo largo de distintas jurisdic-
ciones en las que se podria distribuir este manual, no es posible incluir
una licencia totalmente traducida en este momento. Puede, sin embargo,
leer la licencia, completa y traducida, en linea en http://creativecommons.
org/licenses/by-sa/3.0/legalcode.

Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Legal Code

THE WORK (AS DEFINED BELOW) IS PROVIDED UNDER THE TERMS OF
THIS CREATIVE COMMONS PUBLIC LICENSE (“CCPL” OR “LICENSE”). THE
WORK IS PROTECTED BY COPYRIGHT AND/OR OTHER APPLICABLE LAW. ANY
USE OF THE WORK OTHER THAN AS AUTHORIZED UNDER THIS LICENSE OR
COPYRIGHT LAW IS PROHIBITED.

BY EXERCISING ANY RIGHTS TO THE WORK PROVIDED HERE, YOU ACCEPT
AND AGREE TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS LICENSE. TO THE EXTENT
THIS LICENSE MAY BE CONSIDERED TO BE A CONTRACT, THE LICENSOR
GRANTS YOU THE RIGHTS CONTAINED HERE IN CONSIDERATION OF YOUR
ACCEPTANCE OF SUCH TERMS AND CONDITIONS.

1. Definitions

(a) “Adaptation” means a work based upon the Work, or upon the
Work and other pre-existing works, such as a translation, adapta-
tion, derivative work, arrangement of music or other alterations
of a literary or artistic work, or phonogram or performance and
includes cinematographic adaptations or any other form in which
the Work may be recast, transformed, or adapted including in any
form recognizably derived from the original, except that a work that
constitutes a Collection will not be considered an Adaptation for the
purpose of this License. For the avoidance of doubt, where the Work
is a musical work, performance or phonogram, the synchronization
of the Work in timed-relation with a moving image (“synching”) will
be considered an Adaptation for the purpose of this License.

(b) “Collection” means a collection of literary or artistic works, such
as encyclopedias and anthologies, or performances, phonograms
or broadcasts, or other works or subject matter other than works
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(e)
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(h)
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listed in Section 1(f) below, which, by reason of the selection and
arrangement of their contents, constitute intellectual creations,

in which the Work is included in its entirety in unmodified form
along with one or more other contributions, each constituting
separate and independent works in themselves, which together

are assembled into a collective whole. A work that constitutes a
Collection will not be considered an Adaptation (as defined below)
for the purposes of this License.

“Creative Commons Compatible License” means a license that is
listed at http://creativecommons.org/compatiblelicenses that has
been approved by Creative Commons as being essentially equiva-
lent to this License, including, at a minimum, because that license:
(i) contains terms that have the same purpose, meaning and effect
as the License Elements of this License; and, (ii) explicitly permits
the relicensing of adaptations of works made available under that li-
cense under this License or a Creative Commons jurisdiction license
with the same License Elements as this License.

“Distribute” means to make available to the public the original and
copies of the Work or Adaptation, as appropriate, through sale or
other transfer of ownership.

“License Elements” means the following high-level license attributes
as selected by Licensor and indicated in the title of this License:
Attribution, ShareAlike.

“Licensor” means the individual, individuals, entity or entities that
offer(s) the Work under the terms of this License.

“Original Author” means, in the case of a literary or artistic work,
the individual, individuals, entity or entities who created the Work
or if no individual or entity can be identified, the publisher; and in
addition (i) in the case of a performance the actors, singers, musi-
cians, dancers, and other persons who act, sing, deliver, declaim,
play in, interpret or otherwise perform literary or artistic works or
expressions of folklore; (ii) in the case of a phonogram the producer
being the person or legal entity who first fixes the sounds of a per-
formance or other sounds; and, (iii) in the case of broadcasts, the
organization that transmits the broadcast.

“Work” means the literary and/or artistic work offered under the
terms of this License including without limitation any production
in the literary, scientific and artistic domain, whatever may be the
mode or form of its expression including digital form, such as a
book, pamphlet and other writing; a lecture, address, sermon or
other work of the same nature; a dramatic or dramatico-musical
work; a choreographic work or entertainment in dumb show; a
musical composition with or without words; a cinematographic
work to which are assimilated works expressed by a process analo-
gous to cinematography; a work of drawing, painting, architecture,
sculpture, engraving or lithography; a photographic work to which
are assimilated works expressed by a process analogous to pho-
tography; a work of applied art; an illustration, map, plan, sketch
or three-dimensional work relative to geography, topography, ar-
chitecture or science; a performance; a broadcast; a phonogram; a
compilation of data to the extent it is protected as a copyrightable
work; or a work performed by a variety or circus performer to the
extent it is not otherwise considered a literary or artistic work.
“You” means an individual or entity exercising rights under this
License who has not previously violated the terms of this License
with respect to the Work, or who has received express permission
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from the Licensor to exercise rights under this License despite a
previous violation.

“Publicly Perform” means to perform public recitations of the Work
and to communicate to the public those public recitations, by any
means or process, including by wire or wireless means or public
digital performances; to make available to the public Works in such
a way that members of the public may access these Works from a
place and at a place individually chosen by them; to perform the
Work to the public by any means or process and the communication
to the public of the performances of the Work, including by public
digital performance; to broadcast and rebroadcast the Work by any
means including signs, sounds or images.

“Reproduce” means to make copies of the Work by any means
including without limitation by sound or visual recordings and the
right of fixation and reproducing fixations of the Work, including
storage of a protected performance or phonogram in digital form or
other electronic medium.

2. Fair Dealing Rights. Nothing in this License is intended to reduce,
limit, or restrict any uses free from copyright or rights arising from
limitations or exceptions that are provided for in connection with the
copyright protection under copyright law or other applicable laws.

3. License Grant. Subject to the terms and conditions of this License,
Licensor hereby grants You a worldwide, royalty-free, non-exclusive,
perpetual (for the duration of the applicable copyright) license to
exercise the rights in the Work as stated below:

(@)

(b)

(©)

(d)
(e)

to Reproduce the Work, to incorporate the Work into one or more
Collections, and to Reproduce the Work as incorporated in the
Collections;

to create and Reproduce Adaptations provided that any such Adap-
tation, including any translation in any medium, takes reasonable
steps to clearly label, demarcate or otherwise identify that changes
were made to the original Work. For example, a translation could
be marked “The original work was translated from English to Span-
ish,” or a modification could indicate “The original work has been
modified”;

to Distribute and Publicly Perform the Work including as incorpo-
rated in Collections; and,

to Distribute and Publicly Perform Adaptations.

For the avoidance of doubt:

i. Non-waivable Compulsory License Schemes. In those jurisdic-
tions in which the right to collect royalties through any statutory
or compulsory licensing scheme cannot be waived, the Licen-
sor reserves the exclusive right to collect such royalties for any
exercise by You of the rights granted under this License;

ii. Waivable Compulsory License Schemes. In those jurisdictions
in which the right to collect royalties through any statutory or
compulsory licensing scheme can be waived, the Licensor waives
the exclusive right to collect such royalties for any exercise by
You of the rights granted under this License; and,

iii. Voluntary License Schemes. The Licensor waives the right to
collect royalties, whether individually or, in the event that the
Licensor is a member of a collecting society that administers
voluntary licensing schemes, via that society, from any exercise
by You of the rights granted under this License.

The above rights may be exercised in all media and formats whether

139



140

PRIMEROS PASOS CON UBUNTU 13.10

now known or hereafter devised. The above rights include the right
to make such modifications as are technically necessary to exercise
the rights in other media and formats. Subject to Section 8(f), all
rights not expressly granted by Licensor are hereby reserved.

4. Restrictions. The license granted in Section 3 above is expressly made
subject to and limited by the following restrictions:

(@)

You may Distribute or Publicly Perform the Work only under the
terms of this License. You must include a copy of, or the Uniform
Resource Identifier (URI) for, this License with every copy of the
Work You Distribute or Publicly Perform. You may not offer or im-
pose any terms on the Work that restrict the terms of this License or
the ability of the recipient of the Work to exercise the rights granted
to that recipient under the terms of the License. You may not sub-
license the Work. You must keep intact all notices that refer to this
License and to the disclaimer of warranties with every copy of the
Work You Distribute or Publicly Perform. When You Distribute

or Publicly Perform the Work, You may not impose any effective
technological measures on the Work that restrict the ability of a
recipient of the Work from You to exercise the rights granted to that
recipient under the terms of the License. This Section 4(a) applies to
the Work as incorporated in a Collection, but this does not require
the Collection apart from the Work itself to be made subject to the
terms of this License. If You create a Collection, upon notice from
any Licensor You must, to the extent practicable, remove from the
Collection any credit as required by Section 4(c), as requested. If You
create an Adaptation, upon notice from any Licensor You must, to
the extent practicable, remove from the Adaptation any credit as
required by Section 4(c), as requested.

You may Distribute or Publicly Perform an Adaptation only under
the terms of: (i) this License; (ii) a later version of this License with
the same License Elements as this License; (iii) a Creative Commons
jurisdiction license (either this or a later license version) that con-
tains the same License Elements as this License (e.g., Attribution-
ShareAlike 3.0 US)); (iv) a Creative Commons Compatible License. If
you license the Adaptation under one of the licenses mentioned in
(iv), you must comply with the terms of that license. If you license
the Adaptation under the terms of any of the licenses mentioned

in (i), (ii) or (iii) (the “Applicable License”), you must comply with
the terms of the Applicable License generally and the following
provisions: (I) You must include a copy of, or the URI for, the Ap-
plicable License with every copy of each Adaptation You Distribute
or Publicly Perform; (II) You may not offer or impose any terms on
the Adaptation that restrict the terms of the Applicable License or
the ability of the recipient of the Adaptation to exercise the rights
granted to that recipient under the terms of the Applicable License;
(IIT) You must keep intact all notices that refer to the Applicable
License and to the disclaimer of warranties with every copy of the
Work as included in the Adaptation You Distribute or Publicly Per-
form; (IV) when You Distribute or Publicly Perform the Adaptation,
You may not impose any effective technological measures on the
Adaptation that restrict the ability of a recipient of the Adaptation
from You to exercise the rights granted to that recipient under the
terms of the Applicable License. This Section 4(b) applies to the
Adaptation as incorporated in a Collection, but this does not require



the Collection apart from the Adaptation itself to be made subject to
the terms of the Applicable License.

(c) If You Distribute, or Publicly Perform the Work or any Adaptations
or Collections, You must, unless a request has been made pursuant
to Section 4(a), keep intact all copyright notices for the Work and
provide, reasonable to the medium or means You are utilizing: (i)
the name of the Original Author (or pseudonym, if applicable) if
supplied, and/or if the Original Author and/or Licensor designate
another party or parties (e.g., a sponsor institute, publishing en-
tity, journal) for attribution (“Attribution Parties”) in Licensor’s
copyright notice, terms of service or by other reasonable means,
the name of such party or parties; (ii) the title of the Work if sup-
plied; (iii) to the extent reasonably practicable, the URL, if any, that
Licensor specifies to be associated with the Work, unless such URI
does not refer to the copyright notice or licensing information for
the Work; and (iv) , consistent with Ssection 3(b), in the case of an
Adaptation, a credit identifying the use of the Work in the Adapta-
tion (e.g., “French translation of the Work by Original Author,” or
“Screenplay based on original Work by Original Author”). The credit
required by this Section 4(c) may be implemented in any reason-
able manner; provided, however, that in the case of a Adaptation
or Collection, at a minimum such credit will appear, if a credit for
all contributing authors of the Adaptation or Collection appears,
then as part of these credits and in a manner at least as prominent
as the credits for the other contributing authors. For the avoid-
ance of doubt, You may only use the credit required by this Section
for the purpose of attribution in the manner set out above and, by
exercising Your rights under this License, You may not implicitly
or explicitly assert or imply any connection with, sponsorship or
endorsement by the Original Author, Licensor and/or Attribution
Parties, as appropriate, of You or Your use of the Work, without the
separate, express prior written permission of the Original Author,
Licensor and/or Attribution Parties.

(d) Except as otherwise agreed in writing by the Licensor or as may
be otherwise permitted by applicable law, if You Reproduce, Dis-
tribute or Publicly Perform the Work either by itself or as part of
any Adaptations or Collections, You must not distort, mutilate, mod-
ify or take other derogatory action in relation to the Work which
would be prejudicial to the Original Author’s honor or reputation.
Licensor agrees that in those jurisdictions (e.g. Japan), in which any
exercise of the right granted in Section 3(b) of this License (the right
to make Adaptations) would be deemed to be a distortion, muti-
lation, modification or other derogatory action prejudicial to the
Original Author’s honor and reputation, the Licensor will waive
or not assert, as appropriate, this Section, to the fullest extent per-
mitted by the applicable national law, to enable You to reasonably
exercise Your right under Section 3(b) of this License (right to make
Adaptations) but not otherwise.

5. Representations, Warranties and Disclaimer
UNLESS OTHERWISE MUTUALLY AGREED TO BY THE PARTIES IN WRITING,
LICENSOR OFFERS THE WORK AS-IS AND MAKES NO REPRESENTATIONS
OR WARRANTIES OF ANY KIND CONCERNING THE WORK, EXPRESS, IM-
PLIED, STATUTORY OR OTHERWISE, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION,
WARRANTIES OF TITLE, MERCHANTIBILITY, FITNESS FOR A PARTICU-
LAR PURPOSE, NONINFRINGEMENT, OR THE ABSENCE OF LATENT OR
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OTHER DEFECTS, ACCURACY, OR THE PRESENCE OF ABSENCE OF ERRORS,
WHETHER OR NOT DISCOVERABLE. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW
THE EXCLUSION OF IMPLIED WARRANTIES, SO SUCH EXCLUSION MAY NOT
APPLY TO YOU.

6. Limitation on Liability. EXCEPT TO THE EXTENT REQUIRED BY APPLICA-
BLE LAW, IN NO EVENT WILL LICENSOR BE LIABLE TO YOU ON ANY LEGAL
THEORY FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL, CONSEQUENTIAL, PUNITIVE OR
EXEMPLARY DAMAGES ARISING OUT OF THIS LICENSE OR THE USE OF THE
WORK, EVEN IF LICENSOR HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES.

7. Termination

(a) This License and the rights granted hereunder will terminate au-
tomatically upon any breach by You of the terms of this License.
Individuals or entities who have received Adaptations or Collections
from You under this License, however, will not have their licenses
terminated provided such individuals or entities remain in full com-
pliance with those licenses. Sections 1, 2, 5, 6, 7, and 8 will survive
any termination of this License.

(b) Subject to the above terms and conditions, the license granted here
is perpetual (for the duration of the applicable copyright in the
Work). Notwithstanding the above, Licensor reserves the right to
release the Work under different license terms or to stop distribut-
ing the Work at any time; provided, however that any such election
will not serve to withdraw this License (or any other license that
has been, or is required to be, granted under the terms of this Li-
cense), and this License will continue in full force and effect unless
terminated as stated above.

8. Miscellaneous

(a) Each time You Distribute or Publicly Perform the Work or a Collec-
tion, the Licensor offers to the recipient a license to the Work on the
same terms and conditions as the license granted to You under this
License.

(b) Each time You Distribute or Publicly Perform an Adaptation, Li-
censor offers to the recipient a license to the original Work on the
same terms and conditions as the license granted to You under this
License.

(c) If any provision of this License is invalid or unenforceable under
applicable law, it shall not affect the validity or enforceability of the
remainder of the terms of this License, and without further action
by the parties to this agreement, such provision shall be reformed
to the minimum extent necessary to make such provision valid and
enforceable.

(d) No term or provision of this License shall be deemed waived and
no breach consented to unless such waiver or consent shall be in
writing and signed by the party to be charged with such waiver or
consent.

(e) This License constitutes the entire agreement between the parties
with respect to the Work licensed here. There are no understand-
ings, agreements or representations with respect to the Work not
specified here. Licensor shall not be bound by any additional provi-
sions that may appear in any communication from You. This License
may not be modified without the mutual written agreement of the
Licensor and You.

(f) The rights granted under, and the subject matter referenced, in this
License were drafted utilizing the terminology of the Berne Conven-



tion for the Protection of Literary and Artistic Works (as amended
on September 28, 1979), the Rome Convention of 1961, the WIPO
Copyright Treaty of 1996, the WIPO Performances and Phonograms
Treaty of 1996 and the Universal Copyright Convention (as revised
on July 24, 1971). These rights and subject matter take effect in the
relevant jurisdiction in which the License terms are sought to be
enforced according to the corresponding provisions of the imple-
mentation of those treaty provisions in the applicable national law.
If the standard suite of rights granted under applicable copyright
law includes additional rights not granted under this License, such
additional rights are deemed to be included in the License; this
License is not intended to restrict the license of any rights under
applicable law.

Creative Commons Notice

Creative Commons is not a party to this License, and makes no war-
ranty whatsoever in connection with the Work. Creative Commons will
not be liable to You or any party on any legal theory for any damages
whatsoever, including without limitation any general, special, incidental
or consequential damages arising in connection to this license. Notwith-
standing the foregoing two (2) sentences, if Creative Commons has ex-
pressly identified itself as the Licensor hereunder, it shall have all rights
and obligations of Licensor.

Except for the limited purpose of indicating to the public that the
Work is licensed under the CCPL, Creative Commons does not authorize
the use by either party of the trademark “Creative Commons” or any
related trademark or logo of Creative Commons without the prior written
consent of Creative Commons. Any permitted use will be in compliance
with Creative Commons’ then-current trademark usage guidelines, as
may be published on its website or otherwise made available upon request
from time to time. For the avoidance of doubt, this trademark restriction
does not form part of the License.

Creative Commons may be contacted at http://creativecommons.org/.
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Glosario

arranque dual Arranque dual es el proceso que permite elegir uno de
entre dos sistemas operativos diferentes instalados en un equipo desde
el ment de arranque. Una vez seleccionado, su equipo arrancara en el
sistema operativo que haya elegido en el menu de arranque. Arranque
dual se usa con frecuencia de forma genérica, y puede referirse a la
eleccion entre mas de dos sistemas operativos.

Canonical Canonical, el apoyo financiero de Ubuntu, proporciona soporte
para el nucleo del sistema Ubuntu. Tiene mas de 500 trabajadores en
todo el mundo, los cuales se aseguran que la base del sistema operativo
sea estable, asi como de comprobar todos los trabajos enviados por
colaboradores voluntarios. Para saber mas acerca de Canonical, puede
visitar http://www.canonical.com.

Centro de software El centro de software es el lugar donde puede gestio-
nar facilmente la instalaciéon y eliminacion de software, asi como el
software instalado desde un archivo de paquete personal.

cifrado El cifrado es una medida de seguridad que impide a terceros el
acceso al contenido de sus archivos o discos duros. Los archivos se
deben descifrar mediante una contrasefia.

conexion de acceso telefonico En una conexion de acceso telefonico su
equipo usa un médem para conectarse a un IsP a través de su linea
telefonica.

conexion inalambrica Una conexion de red que usa una sefial inalambrica
para comunicarse con un enrutador, punto de acceso o equipo.

conexion por cable En una conexion por cable el equipo esta fisicamente
conectado a un enrutador o a un puerto Ethernet mediante un cable de
red. Este es el método mas comun de conexion a Internet o a una red
local para los equipos de escritorio.

DHCP DHCP significa Protocolo de configuracion dinamica de host, lo usa
un servidor DHCP para asignar a un equipo una direccién de red 1p
automaticamente.

distribuciéon Una distribucién es una coleccién de software que ya esta re-
copilada y configurada, lista para su instalaciéon. Ubuntu es un ejemplo
de distribucion.

enrutador Un enrutador («router», en inglés) es un equipo especialmente
disefiado que, haciendo uso de su software y hardware, encamina
informacién desde Internet hacia una red. También se le denomina
pasarela o puerta de enlace.

Entorno de escritorio Término genérico para describir la interfaz 1GU que
permita a los humanos interactuar con los equipos. Existen muchos en-
tornos de escritorio, tales como GNOME, KDE, XFCE y LXDE, por nombrar
unos pocos.

GNOME GNOME (que originalmente venia de GNU Network Object Model
Enviroment, «Entorno de modelo de objetos de red GNU») es un popu-
lar entorno de escritorio y que en el pasado era el entorno de escritorio
predeterminado en Ubuntu.

16U La 16U (acrénimo de Interfaz Grafica de Usuario) es un tipo de in-
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terfaz de usuario que le permite interaccionar con su equipo usando
graficos e imagenes en lugar de solo texto.

1Lo 110 o Interfaz de linea de 6rdenes es otro nombre para el terminal.

intérprete de ordenes El terminal le brinda acceso a un intérprete («shell»),
que a través de 6rdenes puede ordenarle al sistema operativo efectuar
una determinada tarea.

1sp 1sP significa Proveedor de servicios de Internet, del inglés «Internet
Service Provider», un 1SP es una empresa que le provee de una conexién
a Internet.

linea de ordenes La linea de 6rdenes muestra informacién 1til acerca de su
equipo. Se puede personalizar para que se muestre en distintos colores,
asi como mostrar la hora, la fecha y la carpeta actual y practicamente
cualquier otra cosa que desee.

Live DVD Un «Live DVD» (DVD vivo o DVD auténomo) le permite
probar un sistema operativo antes de instalarlo definitivamente, lo que
resulta util para comprobar su hardware, diagnosticar problemas y
recuperar su sistema.

maximizar Cuando maximiza una aplicacién en Ubuntu rellenar4 todo el
escritorio, excluyendo los paneles.

miniaplicacion Un pequefio programa que corre en un panel. Las mi-
niaplicaciones proporcionan funciones ttiles, tales como lanzar un
programa, ver la hora o acceder al menu principal de la aplicacion.

minimizar Cuando minimiza una aplicacion abierta, la ventana no se-
guira mostrandose. Si pulsa en el boton del panel de una aplicacién
minimizada, se restaurara a su estado normal y le permitira interactuar
con ella.

panel Un panel es una barra que se ubica en el borde de la pantalla. Con-
tiene miniaplicaciones que ofrecen funciones utiles como ejecutar
programas, ver la hora o acceder al menu principal.

paquete Los paquetes contienen software en un formato listo para ins-
talar. La mayoria de las veces podra utilizar el Centro de software en
lugar de instalar paquetes manualmente. Los paquetes tienen extension
.deb en Ubuntu.

parametro Los parametros son opciones especiales que puede usar con
otras 6rdenes en la terminal para hacer que la orden se comporte de
manera diferente, esto hace que muchas érdenes sean ain mas utiles.

ppA Un repositorio personal de paquetes (PPa, del inglés «Personal Pac-
kage Archive») es un repositorio personalizado de software que nor-
malmente contiene, o bien programas que no estan disponibles en los
repositorios de Ubuntu, o bien versiones mas recientes de los paquetes
que estan disponibles en los repositorios primarios.

privativo Software diseniado por companias que no liberan su coédigo
fuente bajo una licencia de c6digo abierto. También se conoce como
software propietario.

puerto Ethernet Un puerto Ethernet es el puerto al que se conecta un
cable Ethernet cuando usa una conexién por cable.

salida La salida de una orden es cualquier texto que se muestre en la
siguiente linea tras teclear una orden y presionar Intro. Por ejemplo, si
teclea pwd en una terminal y presiona Intro, el nombre del directorio
que se muestra en la siguiente linea es la salida.

servidor Un servidor es un equipo que usa un sistema operativo especiali-



zado y provee servicios a otros equipos que se conectan a él y le hacen
peticiones.

terminal El terminal es la interfaz de Ubuntu basada en texto. Es un
método para controlar el sistema operativo usando solo 6rdenes intro-
ducidas mediante el teclado, en contraposicion al uso de una 1GU como
Unity.

USB «Universal Serial Bus» (bus serie universal) es una especificaciéon de
interfaz estindar para conectar dispositivos periféricos de hardware
a los equipos. Los dispositivos USB van desde discos duros externos a
escaneres e impresoras.

GLOSARIO
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Mac os x, véase MacBook
MacBook
solucionar problemas, 129
mensajeria instantanea, véase Empathy
monitor, véase display
afiadir secundario, 90, 91
cambiar resolucién, 9o
solucionar problemas, 128
montar dispositivos, 114
multitoque, 95
musica, véase Rhythmbox
Mythbuntu, 133

opciones de inicio de sesion, 17, 18
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pantalla, véase display
podcasts, 74

presentacion, véase LibreOffice
procesador de texto, 79
Promesa de Ubuntu, 6

Radio de Internet, 73
raton, 95
reiniciar, 35
Reproductor de peliculas, 71
requisitos del sistema, 11
Rhythmbox, 72-76

de Internet, 73

podcasts, 74

reproducir musica, 73

seguridad
actualizaciones del sistema, 118
bloquear la pantalla, 115
cifrado, 119, 120
contrasefas, 115
introducciodn, 114, 115
permisos, 115
reiniciar contraseifias, 126
Shotwell, 67-71
Shuttleworth, Mark, 6
software
afladir repositorio, 106, 107
correo electrdnico, 39
eliminar, 102, 103
encontrar aplicaciones, 100, 101
gestionar, 104
historial de instalacién, 103
hoja de célculo, 39
instalacién manual, 107
instalar, 101, 102

lector PDF, 40
lectores de podcast, 40
navegador web, 39
presentacion, 39
procesador de texto, 39
recomendaciones, 103
repositorios, 104
reproductores de musica, 40
reproductores de peliculas, 40
reproductores de video, 40
reproductores multimedia, 40
servidores, 105, 106
suites ofimaticas, 39
software libre y de codigo abierto, 131
sonido
entrada, 93
grabar, 93
salida, 93
solucionar problemas, 128
volumen, 93
suspender el equipo, 35

Tablero, 24
teclado, 95
terminal
acerca de, 111
usar, 112
Thunderbird, 58-63
configuracion, 58
torrent
imagen de Ubuntu, 12
touchpad, 95

Ubuntu
definicion de, 6
descarga, 11

disco UsB arrancable, 12
filosofia de, 6
historia de, 6
instalar, 13-19
Ubuntu Live pvD, 12, 13
Ubuntu One, 80-88
Ubuntu Server Edition, 133
Ubuntu Studio, 133
Unity, 21
Unix, 7
USB, 96
usuarios, véase también groups
afiadir, 116

creacion durante la instalacion, 16-18

eliminar, 117
gestionar, 116
modificar, 117

ventanas, 26
cambiar de, 27
cerrar, 27
forzar siempre encima, 28
minimizar, 27
mover, 27
moverse entre, 28
redimensionar, 27
restaurar, 27
video
solucionar problemas, 128
videos
codecs, 71
reproducir, 71
volumen, véase sound

Wi-Fi, 45
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Este libro se formate6 con XgBTEX.

El disefio del libro esta basado en el documento Tufte-BTEX disponible en http://
code.google.com/p/tufte-latex/.

La tipografia del texto es Linux Libertine, disefiado por Philipp H. Poll. Es una
tipografia abierta disponible en http://linuxlibertine.sf.net/.

Las leyendas y notas al margen estan compuestos tipograficamente con Ubun-
tu, un tipo de letra encargado por Canonical y disefiado por Dalton Maag. Esta
disponible para su descarga gratuita en http://font.ubuntu.com/.

El texto de terminal y combinaciones de teclas estan compuestos con DejaVu Sans
Mono (disponible en http://dejavu-fonts.org/), desarrollado originalmente por
Bitstream, Inc. como Bitstream Vera.

La cubierta y los pictogramas de la pagina del titulo contienen formas cogidas del
conjunto de iconos Humanity, disponible en https://launchpad.net/humanity.

La pagina del titulo y la cubierta se disefiaron con Inkscape, disponible en http://
inkscape.org/.
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